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Technologia Mobilna Intel? Centrnofi Duo: 
- procesor Intel Core”2 Duo T5500 (1.66 Ghz, magistrala systemowa 667 Mhz, 2MB pamięci podręcznej drugiego poziomu) 
chipset Intelh 945 - karta sieciowa IntelE Pro/ Wireless 3945 a/b/g 
Ekran panoramiczny 15.4" WXGA 1280x800, 16,/M colors, Glare; Dysk twardy: 80GB SATA; RAM: 512 MB DDRII; 
Magrywarka DYD +/- RW Super Multi (Double Layer); karta grafiki: Intel$ 950 Graphics Media Accelerator, 
Czytnik kart pamięci: Memory Stick (M5-Pra), Multimedia Card i Secure Digital (M5/M5-Pro/MMC/'5D); 
stereofoniczny mikrofon; Czujnik swiatla; Modem 56k; Express Card 5upport; PCI-E Ethernet, IEEE 1334; 3 Audio Jacke 

! CRTGDY; 4 USB 2.0 Ports; 5-Video; Software: Polish Linux, FreeDOS. 
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ko dla narciarzy i uczniów rozpoczynających ferie. 
Mróz, zabijając większość wirusów i bakterii, z pewno- 
ścią obniży ryzyko zachorowania na grypę i pozostałe 
paskudne choroby. 





Paweł Paczuski Niestety, naszym pecetom nie pomoże nawet nadej- 
redaktor prowadzący ście epoki lodowcowej. W internecie szaleją prawdzi- 
we epidemie wirusów, robaków, trojanów, spyware ów 
Drodzy Czytelnicy i innych groźnych dla komputera programów. Wystar- 


czy chwila nieuwagi i nasze ważne dane i dokumenty 
zginą bezpowrotnie, a system operacyjny całkiem się 
rozsypie. Co gorsza, nasz pecet może stać się praw- 
dziwą wylęgarnią komputerowych zarazków. 


W dniu zamykania tego numeru Eksperta pierwszy raz 
tej zimy temperatura spadła poniżej zera i zaczął sy- 
pać Śnieg. To dobra wiadomość dla wszystkich, nie ty|- 


Jak ochronić się przed szkodliwymi aplikacjami, 

a w przypadku zarażenia poradzić sobie z ich usunię- 
ciem? Odpowiedź na to pytanie znajdziemy w tym nu- 
merze Eksperta. Poznamy najważniejsze zagrożenia, 
dowiemy się, jak je wykryć i raz na zawsze usunąć 

z dysku. Wszystkim polecam szczególnie tę część ar- 
tykułu, w której radzimy, w jaki sposób zminimalizo- 
wać ryzyko przedostania się do naszego peceta nie- 
bezpiecznych wirusów. Nie od dziś przecież wiadomo, 
że lepiej zapobiegać chorobie, niż ją leczyć. 


pawel.paczuskiQ©ks-ekspert.pl 
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W tym miejscu powinna znajdować 
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Nie zdążyłeś w kiosku? 
Kup Eksperta w internecie: 
www.ks-ekspert.pl/sklepik 


Ekspert poleca 


M Co siedzi 
W procesorze E16 


Najnowsze procesory wcale 
nie mają OJ ąco wy- 
sokich zegarów. $£» 

Mimo to nowe 
CPU są praw- 
dziwymi de- 
monami 
wydajności. 
Jak to możliwe? Eks- 
pert przedstawia rozwiąza- 
nia stosowane w nowoczes- 
nych procesorach. Dowiemy 
się, w które technologie 
warto zainwestować, 


M Zmień wygląd 
aplikacji — ©30 


Marzy nam się ulepszenie 
interfejsu ulubionej aplika- 
cji? Chcemy zmienić jej wy- 
gląd i rozmieszczenie przy- 
cisków? Jest to możliwe dzię- 
ki Restoratorowi 2007. Pełną 
wersję tego płatnego progra- 
mu znajdziemy na płycie 
CD. Zartykułu dowiemy się, 
jak używać Restoratora. 















m Własny blog 256 


Jeżeli mamy zamiar zacząć 
prowadzić blog (lub rozwi- 
nąć już istniejący), to najle- 
piej uruchomić go w posta- 
ci własnego serwisu. Eks- 
pert pokaże, jak tego doko- 
nać, stosując profesjonalne 
rozwiązania dla bloggerów 
oparte na | DRE: 








m m" XML na 
stronie WWW 266 


XML zdobywa coraz większą 
popularność. Wszystko za 
sprawą jego ogromnych 
możliwości. Ekspert pokaże, 
jak wykorzystać dokumenty 
XML do przechowywania 
danych na własnej witrynie 
i tworzenia kanałów RSS. 


M Odzyskać plik 272 


Co zrobić, jeśli nieumyślnie 
usuniemy w Windows waż- 
ny dokument? Do jego od- 
zyskania warto użyć specja- 
listycznych narzędzi do- 
stępnych dla Linuksa. 
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Po prostu super 
Chcę pochwalić Eksperta 
za wielkie postępy. Naprawdę 
jesteście lepsi z każdym miesią- 
cem. Artykuły są coraz ciekaw- 
sze i coraz więcej można się 
z nich nauczyć. Nie mogę się 
już doczekać następnego nume- 
ru z artykułem o tworzeniu gry. 
Wpadłem na pomysł, ale czy 
dobry, to już sami osądźcie. Pole- 
ga on na tym, że maleńki skra- 
wek waszego czasopisma mogli- 
byście przeznaczyć na artykuł na- 
pisany przez Czytelnika Eksperta. 
Serdeczne dzięki za to wszyst- 
ko, co robicie dla Czytelników. 
Wojciech Niedźwiadek 


Od redakcji: Bardzo dzięku- 
jemy, również za to, co Czytel- 
nicy robią dla nas, no i czekamy 
na teksty Czytelników. 


Pochwalę i zganię 

Brawo za kurs obiektowego 
C++! Co prawda jestem zaawan- 
sowanym programistą, ale nie 
wiedziałem na przykład o po- 
lach statycznych. 

A propos programowania, 
chciałbym poprosić o obszerny 
kurs OpenGL-a, razem z łado- 
waniem modeli. 

Stosujecie okropny sposób do- 
łączania płyty. Czytałem, że po- 
dobno były reklamacje, bo stro- 
na się podarła, jak ktoś odklejał. 
Jest na to proste rozwiązanie, 

a nawet dwa: 1. Płytę przyklejać 

do okładki od środka. 2. Zrobić 

wkładkę z opisem najciekaw- 

szych programów i płytą. To dru- 

gie rozwiązanie funkcjonowało 

już kiedyś w Komputer Świecie 

i było ok. A i jeszcze brawo 

za stworzenie nowych działów. 
Michał Dominiak 


Od redakcji: Bardzo dzięku- 
jemy za konstruktywne po- 
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FORUM CZYTELNIKOW 


chwały :) Sprawa mocowania 
płyty ciąży nad Ekspertem 

od zarania dziejów. Gdy krążek 
był mocowany do okładki za po- 
mocą kleju, pojawiały się na- 
rzekania, że koperta się odkleja 
sama albo odchodzi wraz z ka- 
wałkiem okładki. Obecnie sto- 
sujemy inny sposób mocowania 
- wszywammy ją w grzbiet pi- 
sma. Mimo że ten sposób ma 
swoje niedogodności, jest naj- 
pewniejszy. 


Przepraszam, 
czy tu czytają? 
Czy można tu składać prośby 
o zmiany w Ekspercie? 
krzysiekp_1993Q02.pl 


Od redakcji: Jak najbardziej. 
E-mail to zdecydowanie najlep- 
sza i najszybsza forma komuni- 
kacji. 


Software'owy sPlISek 


Teorie spiskowe maja długą 
historię i czasami wręcz nie 
mogę odmówić im racji. Na 
stronie 59 aktualnego Eksperta 
(1/2007) przeczytałem informa- 
cję, że do zakupionej rocznej 
prenumeraty dodawany jest 
program Panda Internet Securi- 
ty. Skrót nazwy owej aplikacji 
brzmi ni mniej ni więcej... PIS. 

Przypadek? Jeśli redakcja jest 
poprawna politycznie to pewnie 
nie wydrukuje tego listu. 

mrjerry87Q02.pl 


Spotkanie z XML 


Spotkałem się z zagadnie- 
niem XML, ale nie znalazłem 
porządnego kursu czy materia- 
łów na ten temat, może by tak 
w Ekspercie (dział Webmaster) 
zrobić kurs tego języka (XML, 
DTD, XSL, XSD, XML DOM, 
XSL-FO). Jest to nowość, a napi- 
sanie aplikacji klienta XML- 

-a na przykład w CH lub w Javie 

byłoby bardzo interesujące. Nie 

wspomnę już o bazie danych. 
rambo_83002.pl 


Od redakcji: Temat XML-a 
jest poruszany na stronie 66. 
W przyszłości będziemy również 
wracać do tej ciekawej kwestii. 


A gdzie wyświetlacz? 
Bardzo się ucieszyłem, kiedy 
przeczytałem, że w stycznio- 
wym numerze będzie program 
w Delphi do sterowania wy- 
świetlaczem. A teraz jestem 
wkurzony. Równie dobrze mo- 
glibyście opisać, jak zbudować 
rakietę na Księżyc. Uważam, że 
zostałem przez was naciągnię- 
ty, ponieważ nie sprawdziliście, 


jak zdobyć części - chodzi o ten 
wyświetlacz LCD. Gdy piszecie 
o jakichś częściach, to podawaj- 
cie, gdzie konkretnie można je 
zamówić (są przecież sklepy in- 
ternetowe). Poszedłem w Kiel- 
cach do sklepu z elektroniką 
i usłyszałem, że ich nie mają 
i nie sprowadzą. Ktoś na wa- 
szym forum podpowiedział 
Allegro. Tragedia. Najlepsza 
oferta sprzedaży: 10 sztuk 
uszkodzonych nawet nie wiado- 
mo jakiego typu, żadnej gwa- 
rancji. 

Jarosław Galkiewicz 


Od redakcji: Po wpisaniu 
w Google tekstu „wyświetlacz 
LCD sklep” wyświetla się kilka- 
dziesiąt stron wyników, 
a na pierwszej stronie znajdzie- 
my kilka adresów sklepów z wy- 
świetlaczami LCD. Celowo nie 
wskazywaliśmy żadnego kon- 
kretnego sprzedawcy. Towar 
jest łatwo dostępny na terenie 
całej Polski. 


Filmy 

Jestem waszym stałym Czy- 
telnikiem. Uważam, że wasze 
pismo jest bardzo dobre, ale po- 
winniście zamieścić jeszcze je- 
den dział zajmujący się profe- 
sjonalną obróbką materiału fil- 
mowego. 

Stały Czytelnik 


Własne forum 

Bardzo podoba mi się wasze 
pismo, kupuję je już od trzech 
lat. Mam do Was prośbę. Czy 
moglibyście opisać w następ- 
nym numerze, jak stworzyć 
własne forum internetowe? 
Bardzo proszę o taki artykuł, 
ponieważ zamierzam zrobić coś 
takiego. Słyszałem o darmo- 
wych forach, ale tam nie ma 
dostępu do bazy danych. W ar- 
tykule mogłoby się znaleźć, ja- 
kie forum jest najlepsze, jak je 
zainstalować oraz lista darmo- 
wych serwerów, na których 
można postawić forum. Mam 
nadzieję, że zastanowicie się 
nad moją prośbą. 

Paweł Malinowski 


Od redakcji: W numerze 
2/2006 zamieściliśmy artykuł 
o forach. W Ekspercie 1/2007 
w artykule Własne miejsce moż- 
na znaleźć wspaniałe porady do- 
tyczące możliwości serwisów 
hostingowych. Oczywiście te- 
mat będziemy jeszcze rozwijać. 


Przyczynek 
Jako przyczynek do ewentual- 
nej dyskusji redakcyjnej (mam 


nadzieję że stale się odbywają- 
cej): według mojego bardzo su- 
biektywnego zdania, numer 
grudniowy był bardzo nudny, 
właściwie nie sądzę, abym 
z niego skorzystał, natomiast 
styczniowy wprost przeciwnie. 
Jacek M. 


Od redakcji: Dziękujemy 
za wspaniały przyczynek i wier- 
ne Czytelnictwo. Dyskusje w re- 
dakcji trwają non stop. 


Superkant? 

Chciałem na 2007 rok zapre- 
numerować Eksperta, ale teraz 
czuję się oszukany, ponieważ 
Panda jest kiepskim progra- 
mem antywirusowym. Po- 
za tym wydałbym równowar- 
tość pieniężną gazety kupionej 
w kiosku i dostanę oprogramo- 
wanie, którego nie używam 
i go nawet nie sprzedam. 
Zmieńcie ofertę, a pomyślę 
nad prenumeratą. Bo póki co ta 
superprenumerata to super- 
skandal. 

Stefan Mrożek 


Od redakcji: Panda jest bar- 
dzo dobrym programem anty- 
wirusowym. Poza tym to wersja 
Internet Security, czyli oprócz 
antywirusa są dodatkowe apli- 
kacje chroniące komputer. 
Koszt całości to ponad 200 zło- 
tych, a w prenumeracie Ekspert 
jest za darmo dostarczany 
do domu. Może więc nie jest to 
aż taka zła propozycja. 


Sposób na Pajączka 

W 2004 roku kupiłem Eks- 
perta. Na płycie był dołączony 
program Pajączek. Używałem 
tego programu do czasu zmia- 
ny komputera. Niestety, pi- 
smo z płytą mi przepadło i te- 
raz nie mogę ponownie zain- 
stalować Pajączka na nowym 
sprzęcie. W związku z tym 
mam pytanie. Gdzie mógłbym 
nabyć archiwalny numer tego 
pisma? 

Marek W. 


Od redakcji: Archiwalne nu- 
mery Eksperta można kupić 
przez naszą stronę internetową: 
http://ks-ekspert.pl/sklepik 
W przypadku opisanym lep- 
szym zakupem będzie Ekspert 
12/2006, gdzie na płycie za- 
mieszczona była pełna komer- 
cyjna wersja Pajączka NxG 
Standard v5.6.1. Wykaz pełnych 
wersji zamieszczanych na krąż- 
kach Eksperta znajdziemy 
na stronie http://ks-ekspert.pl/ 
archiwum/info/pne/index.html 
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akcesoria nowoczesności 





Nasze akcesoria są równie nowoczesne jak sprzęt, z którym współpracują. 
Dlatego nie wszyscy mają z nich jednakowy pożytek. 
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NOWU SOFTWARE W SKROCIE 





Google Earth 4, Google SketchUp 6 


Nowe aplikacje od Google 
o trwających ponad sześć miesięcy te- 
p stach firma Google wydała kolejną 
wersję popularnego programu Google 
Earth. W czwartej odsłonie dodano wiele 
nowych opcji, które mają ułatwić obsługę 
aplikacji i uatrakcyjnić oglądanie globu na 
naszym pececie. 


czterokrotne zwiększenie ilości 
informacji zawartych na ser- 
werach Google. Dzięki temu 
zdjęcia satelitarne Ziemi są 
bardziej szczegółowe. Teraz do- 
brej jakości fotografie będzie 
można oglądać nie tylko 
w wielkich aglomera- 
cjach miejskich, ale 
również na obszarze 
mniejszych miast. 
Obecnie fotografie 
w dużej rozdzielczości 
dostępne są w Google 
Earth dla ponad 
20 procent ogólnej powierzchni 
lądów na Ziemi (na obszarze 
200 państw). 

Kolejną nowością aplikacji jest 
4. możliwość dodawania do map 
trójwymiarowych modeli pokry- 
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dynków ©. Zaktualizowano rów- 
nież narzędzie służące do tworze- 
nia własnych map oraz trójwy- 
miarowych budowli i umożliwio- 
no korzystanie z języka KML, służącego do 
oznaczania obszarów na mapach. 

Kolejną nowością firmy Google jest szó- 
sta wersja aplikacji Google SketchUp. Pro- 
gram umożliwia w prosty sposób tworze- 
nie trójwymiarowych modeli (budynków, 
rzeźb czy pojazdów), które następnie mo- 
żemy umieścić w Google Earth. Wykonane 
projekty możemy również zapisać do pliku 
(JPG, TIE, BMP, PNG) lub udostępnić w sie- 
ci za pomocą programu 3D Warehouse. 

Google oferuje dwie wersje aplikacji 
SketchUp. Pierwsza, darmowa, przezna- 
czona jest do nauki tworzenia modeli i za- 
brania wykorzystywania stworzonych pro- 
jektów w celach komercyjnych. Wersja Pro 














Pierwszą zmianą widoczną po urucho- 
mieniu Google Earth jest nowy interfejs. 
Zdaniem producenta umożliwia on jeszcze 
prostszą i bardziej intuicyjną obsługę apli- 
kacji. Jednak najważniejszą zmianą jest 


ró 
Werdykt: Google Earth ciągle się rozwija + 
i oferuje coraz dokładniejsze easpert 
UEMALWCUILGEWESTECUOWILCH 


HIOWCUACY A UESTWZZY LENE 9 
dziemy mogli odbywać ekscytujące wirtual- 
LET YT CZT ŁA BLELICIEHIKNE 
skich czy tropikalnych wyspach 








Nazwa programu Google Earth 
Strona WWW _ http://earth.google.com 
Cena darmowy 

















Adobe Photoshop CS3 Beta 


Kolejna odsłona Photoshopa 
irma Adobe udostępniła na swojej witry- 
F nie wersję beta produktu Photoshop CS3 
przeznaczonego do profesjonalnej edycji 
obrazów. Według producenta i użytkowni- 
ków, którzy przetestowali aplikację, działa 
dużo szybciej niż edycja CS2. Co ciekawe, no- 
wa wersja ukazała się równocześnie na plat- 
formy Windows i Mac OS X, a nie jak w prze- 
szłości wyłącznie na komputery firmy Apple. 


Werdykt: = 


Największą zmianą w nowym 
programie Adobe jest wygląd inter- 
fejsu, który teraz wzorowany jest 
na aplikacji After Effects 7 i oferuje 
dużą możliwość swobodnej mody- 
fikacji (na przykład zmianą jego ja- 
sności czy zwijania i rozwijania pa- 
let). Wielu użytkownikom spodoba 
się ulepszone narzędzie Bridge CS3, 
czyli organizer ułatwiający segre- 
gowanie, ocenę zdjęć oraz ich po- 
równywanie. Kolejną znaczącą 
zmianą jest poszerzenie możliwo- 
Ści obróbki plików RAW, co ucieszy 
w szczególności profesjonalnych fotografi- 
ków. Ponadto umożliwiono użytkownikom 
nakładanie filtrów fotograficznych (podob- 
nych do filtrów mocowanych na obiekty- 
wach aparatu). Nakłada się je w identyczny 





C$3 to nadal solidny produkt, = 
z którego będą korzystać grafi-  "*=Pert 
WAEOOZCÓWEW OWAL SLKYA YZ: 


AŁIEEKAYLOSEEUONEWUENUCH: 
Z programem, jednak liczba zmian w porów- 
IEUUPARYJICY CORAZ 





Nazwa programu Adobe Photoshop CS3 Beta 
Strona WWW  www.adobe.com 
Cena nieznana 
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SketchUp przyda się wszystkim, którzy chcą tworzyć trójwymiarowe 
modele budynków, również dla aplikacji Google Earth 





Adobe Photoshop CS3 poza zmianą 
narzędzi nie wprowadza rewolucyjnyc 
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ma więcej funkcji, oferuje tworzenie pro- 
jektów o większej rozdzielczości i zapisy- 
wanie ich do większej liczby formatów. 
Ponadto SketchUp Pro pozwala na modelo- 
wanie rzeźby terenu oraz tworzenie ani- 
macji. 

Kolejną nowością aplikacji jest opcja 
o nazwie Photo Match. Dzięki niej w pro- 
sty sposób wprowadzimy do programu, 
a następnie zamienimy naszą fotografię 
w trójwymiarowy model. Przydatną funk- 
cją Photo Match jest możliwość łączenia 
ujęć wykonywanych pod różnymi kątami. 
W szóstym wydaniu programu znalazł się 
także pakiet narzędzi LayOut, który umoż- 
liwia dodawanie do projektu tytułów, ko- 
mentarzy, adnotacji oraz dokumentację 
do druku. 


Werdykt: + 


Prostota obsługi, duże możliwo- , 


ści i cena sprawiają, że Sketch- 


Up to bardzo dobre narzędzie, które z pew- 
nością przyda się twórcom modeli 3D 








Nazwa programu Google SketchUp 

StronaWWW _ http://sketchup.google.com 

Cena wersja SketchUp jest darmowa, 
SketchUp Pro około 1500 złotych 























wyglądu i dodaniem kilku 


zmian 


sposób, jak style warstw. CS3 oferuje rów- 
nież opcje edycji wideo, a dokładniej poje- 
dynczych klatek importowanych bezpośred- 
nio z takich programów, jak Adobe Premiere 
lub After Effects. 








Wikiseek 


Wikipedia pod kontrolą 





ikiseek to wyszuki- 
warka firmy Search- 
me, która zajmuje się 
indeksowaniem treści znaj- 
dujących się wyłącznie na 
Wikipedii oraz stron, do Pr eęa 
których encyklopedia zawie- UE " 
ra odnośniki. Dzięki Wiki- irrapicyikei, 
seek wyszukiwanie infor- 
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jest szybki i dokładny © - Pea Li: 
wyświetlane rezultaty nie odnoszą się wy- 
łącznie do jednego hasła, ale do wszyst- 

kich zawierających w opisie szukane przez 
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Wikiseek to prosty sposób prze- 
szukiwania zawartości Wikipedii. 


kJ 


Jednak dodanie linków sponsorowanych psuje 
wizerunek społecznego ruchu 





Nazwa programu Wikiseek 





StronaWWW _ wwwwikiseek.com 








Cena darmowy 








nas słowo. Projekt podobny jest do Wiki- 
Search, otwartej przeglądarki, której uru- 
chomienie zapowiedział twórca Wikipedii 
Jimmy Wales. 

Ponadto na stronie domowej Wikiseek 
znajdziemy wtyczki do przeglądarek Inter- 
net Explorer /, Firefox i Mozilla dodające 
pasek szybkiego wyszukiwania zasobów 
Wikipedii. Niestety, wraz z wynikami poja- 
wiającymi się w WikiSeek wyświetlone zo- 





Windows Live OneCare 1.5 


Bezpieczeństwo od Microsoftu 


P 


o kilku miesiącach testów firma Micro- 
soft skierowała do produkcji aplikację 
Windows Live OneCare oznaczoną nu- 
merem 1.5. Nowa wersja pakietu jest teraz 
kompatybilna z Windows Vista. 

Windows Live OneCare to pierwsza tak 
złożona aplikacja firmy z Redmond zabez- 
pieczająca komputery domowe. Użytkow- 
nik za kwotę 49,95 dolara (około 145 zło- 
tych) otrzymuje roczną subskrypcję na ska- 
ner antywirusowy, firewall, aktualizacje 
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atorom, pomoże w wykonywaniu automa- Nazwa programu PhotoOffice 2007 Home 
Nazwa programu Windows Live OneCare 1.5 tycznych kopii zapasowych danych. W ra- StronaWWW _ http://mirror01.gdata.de/dl_shop/shop/ 
Strona WWW _ http://onecare.live.com mach jednej subskrypcji program można fotooffice200/_home.exe 
Cena około 145 złotych zainstalować na trzech komputerach. Cena darmowy 
SeaMonkey 1.1 

















Kompleksowe narzędzie do zabezpieczenia komputera 
przed zagrożeniami z sieci to pierwsza tego typu aplika- 
cja firmy Microsoft 

systemu czy narzędzia antyspyware 'owe. 
Dodatkowo OneCare, dzięki prostym kre- 





Sieciowy pakiet > 


W 


sieci dostępna jest nowa wer- 
sja pakietu internetowego 
SeaMonkey, tworzonego przez 
Mozilla Application Suite. Pakiet za- 
wiera klienta poczty elektronicznej, 
przeglądarkę stron WWW, prosty 
w obsłudze program IRC oraz aplika- 
cję do tworzenia stron internetowych. 
SeaMonkey korzysta z silnika prze- 
glądarki Firefox 2 i programu poczto- 








- KĘ: lae kal 


F="rul = t=< H FH Ml Fr MA 


Kofnoute 


mpstiiadeh a 


|lwiefs sf Frzkii gf bizi Grow sf omis zenia 
Hy rax 


zim Kay Koja" WBW - kwyzi I 


<< | a = y=! FEE utipi 3 w 3 


TRimmiejniniem | mma gam 0 I 





SC LL-z'i 
line Lili tory (eqislief FR i SEI 


acl 
EB KĄ FE"TTHTTL KJSLODE 
| || a) re 














wego Thunderbird 2. W nowej wersji 
pakietu dodano automatyczne sprawdzanie 
pisowni w polach tekstowych oraz nowy 


sposób zarządzania korespondencją elek- 
troniczną. Dodatkowo po najechaniu kur- 


















FotoOffice 2007 Home 


Ujarzmione fotki 
olski producent G DATA Software udo- 
p sępnił na swojej witrynie darmową 
wersję znanej aplikacji FotoOffice. Jest 
to kolejna bezpłatna wersja tego typu apli- 
kacji, obok Photoshop Album Starter Edi- 
tion, SnapFire i Picasie. 
FotoOffice 2007 Home umożliwia między 
innymi organizowanie i zapisywanie zdjęć 
w albumach oraz dodwanie do fotografii roz- 
budowanych opisów. Mniej zaawansowanych 
użytkowników ucieszy możliwość automa- 
tycznej korekcji zdjęcia. Bardziej wymagający 
mogą skorzystać z podstawowych opcji służą- 
cych do edycji fotografii, takich jak zmia- 
na kontrastu, kolorów, kadrowanie czy korek- 
cję czerwonych oczu. Kolejną przydatną funk- 
cją jest możliwość kompresji zdjęcia. 








Za pomocą aplikacji PhotoOffice w szybki sposób uporząd- 
kujemy cyfrowe zdjęcia w naszym komputerze 

Oczywiście aplikacja umożliwia importo- 
wanie zdjęć z aparatu cyfrowego i wysyła- 
nie ich bezpośrednio e-mailem. Niestety, 
wersja darmowa została zubożona o bar- 
dziej rozbudowane funkcje edycji oraz na- 
grywania na nośniki CDi DVD. 


PhotoOffice to bardzo dobry (+ 
produkt, który skutecznie może s*=Eert 
konkurować z Picasą. Na uwagę zasługują 
rozbudowane narzędzia do edycji zdjęcia 
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sorem na zakładkę wyświetli się podgląd 


szywanie się pod witryny innych instytu- 
cji, na przykład banku) i zaktualizowano 
program Chatzilla służący do komuniko- 
wania się za pomocą IRC-a. 

Pakiet jest dostępny na komputery dzia- 
łające pod systemami Windows, Linux 
i MacOSX. 





KD E 
SeaMonkey to niezły zbiór uży- + 
tecznych programów, przezna _ **=Fert 
czonych do komunikacji w internecie 
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Nazwa programu SeaMonkey 1.1 
Strona WWW  www.mozilla.com/project/seamonkey 
Cena darmowy 
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Apple iPhone, Apple TV 


Przystawka TV i komórka od Apple'a 


odczas odbywających się w drugim ty- 

godniu stycznia targów MacWorld fir- 

ma Apple zaprezentowała spodziewane 
od dawna, ale trzymane w Ścisłej tajemnicy 
nowości. 

Pierwsza z nich to urządzenie nazwane 
iPhone, łączące w sobie funkcjonalność od- 
twarzacza multimedialnego, telefonu komór- 
kowego, organizera i palmtopa. Nowy gadżet 
Apple'a przypomina wyglądem iPoda Video, 

z tym że pozbawiony jest jakichkolwiek przy- 
cisków sterujących. Całe zarządzanie urzą- 
dzeniem realizowane jest przez interfejs doty- 
_ . kowy - ciekłokrystalicz- 
4, ny ekran zajmuje prak- 
tycznie całą po- 
wierzchnię iPho- 
rnie' a ©. Nowy pro- 
dukt Apple'a dzia- 
ła pod kontrolą 
systemu Mac OSX, 

a więc dostępna 

jest większość 

aplikacji znanych 

z komputerowej 

wersji systemu. Te- 
lefon, w zależności od 
wersji, wyposażony bę- 
dzie w dysk twardy o pojemności 
Ni 4 lub 8 GB, Urządzenie krytykowa- 
»”  nejest przez specjalistów za brak obsłu- 
gi technologii 3G, a więc szybkiego bezprze- 
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wodowego internetu. Wątpliwości budzi też 
niewymienny akumulator i sterowanie doty- 
kowe. Można obawiać się, że dotykowy ekran 
spowoduje przypadkowe uruchamianie funk- 
cji iPhone'a. Telefon ma ukazać się w Europie 
w czwartym kwartale bieżącego roku. 


; Ą 


Drugim urządzeniem zapre- 
zentowanym na targach Mac- 

World jest Apple TV, czyli multimedialna 
przystawka do telewizora wyposażona 
w odtwarzacz DVD, dysk twardy o pojemno- 
Ści 40 GB i specjalną wersję oprogramowa- 
nia iTunes. Dzięki Apple TV możliwe będzie 
wprowadzenie iTunes na salony (dosłow- 
nie!) bez konieczności ustawiania w nich 
komputera. Przystawka obsługuje wszelkie 
standardy łączności przewodowej i bezprze- 
wodowej, porty HDTV, HDMI, wideo, ana- 
logowe i cyfrowe gniazda audio oraz sieć 
Wi-Fi w standardzie 802.11b/g/n. Apple TV 
wyposażone jest oczywiście w eleganckiego 
białego pilota ©. Jak widać, firma spod zna- 
ku jabłka przeprowadza ofensywę na kolej- 
ne rynki. Co prawda produkty Ap- 
ple'a (zwłaszcza odtwarzacze iPod) cieszą 
się w Polsce coraz większą popularnością 
(pomimo nieobecności serwisu iTunes 
w naszym kraju), ale przystawka Apple TV 
raczej nie zawojuje rynku. 
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Creative TravelSound Zen V 


MP3 z antenką 


irma Creative Labs, znana z produkcji 

kart dźwiękowych, odtwarzaczy MP3 

i głośników, zaprezentowała stację doku- 
jącą do serii odtwarzaczy Zen V i Zen V Plus, 
Urządzenie dysponuje dwoma głośnikami 
o mocy czterech watów, pomiędzy którymi 
umieszczone jest gniazdo dla odtwarzacza 
Zen. Całość wyposażona jest w antenę radio- 
wą 1 przypomina wyglądem stare tranzystoro- 





we radio. Według producenta stacja działa 25 
godzin na czterech alkalicznych bateriach AA. 
Jest też wyposażona w zasilacz. Waga urzą- 
dzenia bez baterii to 755 gramów. Stacja Tra- 
velSoundZen V wyposażona jest w wejście au- 
dio oraz wyjście na głośnik niskotonowy (sub- 
woofer). W sprzedaży pojawią się też wersje 
stacji bazowej przystosowane do współpracy 

z odtwarzaczami Apple iPod i Creative Zen 
Vision M. Wszystkie stacje dokujące wyposa- 
żone są w bezprzewodowego pilota 
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Nazwa urządzenia Apple iPhone 
Strona WWW  www.apple.com 
" Nazwa urządzenia Apple TV Nazwa urządzenia CreativeLabs TravelSound Zen V 
Strona WWW  www.apple.com Strona WWW  www.creativelabs.com 
* Według kursu dolara z dnia 22.01.2007 
Sapphie Radeon X9150 Pro Dual Sony VAIO R Master 


Dwa X1950 Pro na jednej karcie 


lagowy producent kart graficznych ko- 

rzystających z układów ATI, firma Sap- 

phire, zaprezentował nowe urządzenie, 
Sapphire Radeon X1950 Pro Dual to 
dwa układy Radeon X1950 
Pro osadzone na jed- 
nej płytce dru- „war ESEEL 1 
kowanej. Nowe 0 «g 
urządzeniewy- 4. SBEGEJ 
posażone jest NE eT 






w gigabajt pamięci „Ni | 
5 E. 4a spac 
RAM taktowanej zega- *% ok 
rem 1400 MHz oraz złącze * , a AM" 
Ak a 


CrossFire, co pozwala przy- 
puszczać, że możliwa będzie 
konfiguracja wykorzystująca dwie karty 
X1950 Pro Dual, czyli aż cztery układy Ra- 
deon X1950 Pro. Obrana przez Sapphire 
strategia bardzo przypomina działania 
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IKomputeń 


8 LUTY 2007 

















hg 


NVIDII - GeForce 7950GX2 składa się 

z dwóch procesorów GeForce 7900GT i rów- 

nież można połączyć dwie 
takie karty ze sobą. 

' W przeciwieństwie 

do GeForce'a 7950 

GX2, który składa 

» się z dwóch płytek 

drukowanych, Radeon 

| "1950 Pro Dual zajmuje szero- 
"kość tylko jednego slotu PCI- 

= Express, a więc nie blokuje żadnych 

innych gniazd w komputerze. 
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Nazwa urządzenia Sapphire Radeon X1950 Pro Dual 





Strona WWW  www.sapphiretech.com 














Komputer niczym 


irma Sony pod marką VAIO sprzedaje nie 

tylko komputery przenośne znane dobrze 

w naszym kraju, ale również komputery 
stacjonarne. Japoński producent zaprezento- 
wał najnowszą stację roboczą, VAIO R Ma- 
ster, zaprojektowaną z myślą o wymagają- 
cych użytkownikach. Obudowa komputera 
przywodzi na myśl segmenty futurystycznej 
wieży audio — jest bardzo estetyczna i paso- 
wałaby nawet do salonu. W zestawie znaj- 
dziemy jednostkę centralną, klawiaturę, 
mysz, głośniki 5.1 i znany z komórek Sony 
sterownik JogDial na USB. Komputer jest po- 
tężny - macierz czterech dysków twardych 
o sumarycznej pojemności trzech terabajtów 
(trzy tysiące gigabajtów), procesor Intel Core 
2 Quad Q6600, trzy gigabajty RAM-u oraz 
karta graficzna NVIDIA Quadro FX1500 zado- 
wolą nawet najbardziej wybrednego i wyma- 








Samsung SCH-B600 


Aparat cyfrowy z telefonem 


dzi się na rynku telefonów ko- 

mórkowych. Wśród tego- 
rocznych modeli, poza najbar- 
dziej płaskim telefonem świata, 
znalazł się też telefon wyposażo- 
ny w aparat fotograficzny 
z największą jak dotąd ma- 
trycą - aż dziesięć megapik- | 
seli. Oczywiście matryca ta- * 
ka nie miałaby sensu bez od- 
powiedniego obiektywu, toteż | 
nowe urządzenie Samsunga wyposażone 
zostało w wysuwany obiektyw z trzykrot- 
nym zoomem optycznym i autofokusem. 
Taka specyfikacja bliższa jest raczej apara- | 
tom kompaktowym niż telefonom, zwłasz- 


k.) 


F irmie Samsung coraz lepiej powo- 


Fotoamatorzy nie będą już mu- 
sieli nosić ze sobą aparatu 
LOW 
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Nazwa urządzenia Samsung SCH-B600 





Strona WWW  www.samsung.com 











Cena nieznana 





_ Cza, że SCH-B600 wyposażony jest 

» w dlodowy system wspomagania 

, autofokusa i lampę błyskową. 
Wyświetlacz telefonu, mimo sto- 
i sunkowo niewielkiej rozdziel- 
czości wynoszącej 320x240 




















i aż 16 milionów kolorów. Do- 
, kładne specyfikacje modelu 


ne, wiadomo tylko, że na 
, pewno będzie mieć moduł 
Bluetooth, funkcje odtwa- 
rzania MP3 i gniazdo kart 
pamięci MMCmicro. Inte- 
,resujący jest również 
projekt telefonu — Sam- 
sung zadbał, by strona 
z klawiszami przypo- 
". minała typowy telefon 
=. komórkowy, strona 
_ zaś mieszcząca aparat 
- wyglądała jak typowy 
aparat kompaktowy. 





Intel Core 2 „Penryn” 


45 nm za rogiem 


o zaprezentowa- 
niu cztero- 
rdzeniowego 


Core 2 Quad Intel 
nie zamierza za- 
trzymywać się 

w miejscu. Prace 
nad przejściem 
na proces produk- 
cyjny 45 nm idą peł- 
ną parą, a ich efektem 












miniwieża 




















gającego użytkownika. Komputer wyposażo- 
ny jest też w nagrywarkę zgodną ze standar- 
dem Blu-ray DVD. Cena urządzenia nie jest 
jeszcze znana, wiadomo tylko, że VAIO R 
Master na rynku pojawi się w lutym. 
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ALWANUCZACLEWY WNN 
dobnie bardzo drogi 


eicapiert 








Nazwa urządzenia Sony VAIO R Master 





Strona WWW  www.sony.com 








Cena nieznana 








są pierwsze działające egzemplarze procesora 
Core 2 Duo stworzone w nowej technologii. 
Jeszcze w tym roku ma ruszyć produkcja se- 
ryjna układów 45 nm o nazwie kodowej 
„Penryn”. Mniejszy proces technologiczny 
oznacza mniejszy pobór energii, większe czę- 
stotliwości taktowania i niższe koszty pro- 
dukcji — z krzemowego wafla © da się wyciąć 

| dużo więcej układów 45 nm, niż miało to 
miejsce w przypadku 65 nm. 

e 


NE” q 


Mniejsze wydzielanie ciepła, 
większa moc i niższa cena 


Werdykt: 








Intel Core 2 Duo E4300 


Król podkręcania 


d czasów procesora Celeron 300A, któ- 
0 rego większość egzemplarzy zamiast 

na nominalnych 300 MHz działała bez 
problemów z prędkością 450 MHz, upłynęło 
wiele czasu. Procesor ten przeszedł jednak 
do legendy — w swoich czasach oferował 
wydajność najmocniejszego procesora Inte- 
la, Pentium II 450 za jedną czwartą jego ce- 
ny. W styczniu pojawił się nowy procesor 
pretendujący do królewskiego tronu - Core 
2 Duo E4300. Korzystając z tej samej tech- 
nologii co w przypadku do- 
tychczasowych Core 2 Duo 
serii E6xxxX, Intel wyprodu- 
kował procesor pracujący 
z częstotliwością 1,8 GHz, 
na szynie 800 MHz, 
a więc wymarzony do 
podkręcania. Ze wstęp- 
nych relacji użytkowni- 
ków wynika, że każdy egzemplarz bez 
trudu osiąga częstotliwość taktowania 
2,4 GHz, a więc identyczną jak dwukrotnie 
droższy Core 2 Duo E6600. Na dodatek, mo- 
del E4300, bez podkręcania, jest niewiele 
słabszy od E6300. Wprawdzie jest od niego 
tańszy zaledwie o 100 złotych, ale za to 
dzięki szynie o niższym taktowaniu będzie 
działać prawidłowo w większości starszych 
płyt głównych kompatybilnych z pamięcia- 
mi DDR. Co ciekawe, niektórzy branżowi 
specjaliści twierdzą, że pojawienie się 
E4300 nie było spowodowane rynkową po- 
trzebą, ale raczej ukłonem w stronę entu- 
zjastów podkręcania, związanym z polep- 
szeniem wizerunku firmy. 


Werdykt: 








| (inte 


Core'2 Duo 





+ 


zał 


ENO LUL 
ACE 





Nazwa urządzenia Intel Core 2 „Penryn” 


Nazwa urządzenia Intel Core 2 Duo E4300 





StronaWWW _ www.intel.com 


StronaWWW _ www.intel.com 











Cena nieznana 








Cena 650 złotych 








Netgear Storage Central Turbo 


Bezpieczne dane podpięte do sieci 


rodukująca akcesoria 
p sieciowe firma 
Netgear za- + 
prezentowała "amg 
obudowę dla dys- 
ków twardych, 
która zasługuje 
raczej na miano 
serwera NAS 
(ang. Network ń 

Attached Storage 

- magazyn da- 

nych podłączany k 

do sieci). Obudo- | 

wa mieści dwa 3,5-calowe dyski SAT. 

i obsługuje tryb tworzenia kopii zapaso- 
wych. Dyski umieszczone w Storage Cen- 
tral Turbo są widziane przez komputery 
w sieci jako dyski lokalne. Poza gigabito- 








wym złączem Ethernet nowa obu- 
dowa Netgear ma też złącze 
' USB, co pozwala na bezpośred- 
nie podłączenie jej do kompute- 
ra przenośnego lub stacjonarne- 
go. Cena urządzenia jest wygó- 
rowana jak na jego możliwości. 
900 złotych to dużo jak na obu- 
dowę dla dysków twardych, na- 
wet jeśli obsługuje dwa urządze- 
nia, sieć gigabitową i USB. Za tę 
cenę można by się spodziewać 
rówież dysków twardych w komplecie. 


LLEICNLUE 


Obsługa dwóch dysków to atut, 


ale cena jest zbyt wysoka euspert 








Nazwa urządzenia Netgear Storage Central Turbo 
Strona WWW  www.netgear.com 
Cena 900 złotych 
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HARDWARE W SKROCIE 


ModeCom XVIN, ModeCom XINO 


ModeCom atakuje nowy rynek 


ku przede wszystkim dzięki niedrogim 

obudowom do komputerów PC oraz za- 
miennikom do tuszów drukarkowych róż- 
nych producentów. Ponadto firma produ- 
kuje też peryferia, takie jak kla- 
wiatury, myszy czy | 
głośniki. W tym ro- 
ku oferta ModeCom 
poszerzona została 
o dwa notebooki - 
Średniej klasy przeno- | 
śną stację roboczą XVIN JĄ 
oraz ultraprzenośny, 
energooszczędny subno- 
tebook XINO. Komputer Ę 
XVIN wyposażony jest w pro- 


LLEICLUE 


F irmę ModeCom znamy na polskim ryn- 


Spore możliwości i elegancja 
za rozsądne pieniądze 






















cesor Core 2 Duo 
T5500, 512 MB pamię- 
ci RAM, matrycę pa- 
noramiczną WXGA 
15,4”, dysk 80 GB, na- 
grywarkę DVD, grafikę 
Intel GMA950, gniazda 
ExpressCard, RJ45 i czyt- 
nik kart SD/MMC/MS. 
XINO jest podobny do 
c XVIN-a, ale jego procesor to Ce- 

leron M460, matryca ma 12”, a notebook 


= a „ Jest o kilogram lżejszy i waży 1,75 kg. 


Baterie wystarczają odpowiednio 
__—» na trzy godziny pracy w XVIN 
i cztery godziny pracy w XINO. 
Werdykt: Laptop ma małe wymiary, + 
WIUOROWZESKLSCAAI "ah 
czytnik optyczny 












































Nazwa urządzenia ModeCom XVIN Nazwa urządzenia ModeCom XINO 
Strona WWW  www.modecom.pl Strona WWW  www.modecom.pl 
Cena 3000 złotych Cena nieznana 

AMD Quad FX 


4x4 nie tylko w samochodach 


odpowiedzi na intelowskie cztery 
W rdzenie Core 2 Quad AMD zaprezen- 

towało własne rozwiązanie - dwa 
Athlony 64 FX na specjalnej płycie głównej 





ASUS V-Nardo 


Skośne chłodzenie z Tajwanu | 


głównymi i notebookami niż z chłodze- 
niem, zaprezentowała nietypowy wenty- 
lator dla procesorów Intela kompatybilnych 


LEI LUE 


F irma ASUS, kojarzona raczej z płytami 





UUOZGWANOCU 





i atrakcyjna cena 





Nazwa urządzenia Asus V-Nardo 





StronaWWW _ www.asus.com 





Cena 110 złotych 
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wyposażonej w dwa chipsety. Jako że proce- 
sory połączone są szyną HyperTransport, 

a nie magistralą systemową, rozwiązanie 
to bardziej przypomina te stosowane do- 
tychczas w superkomputerach niż spotyka- 
ne w pecetach. Ze wstępnych testów wyni- 
ka, że czterordzeniowa platforma AMD jest 
wolniejsza od intelowskiej. Na dodatek dwa 
Athlony 64 EX to monstrualny pobór prądu, 
a płytę główną dla Quad FX produkuje na 
razie tylko ASUS, podczas gdy Core 2 Quad 
pasuje do już istniejących płyt. Rozwiąza- 
nie AMD ma jednak wielką zaletę: z uwagi 
na obecność dwóch chipsetów NVIDIA 680a 
SLI jest w stanie obsłużyć aż cztery karty 
graficzne jednocześnie. 


auspart 








Nazwa urządzenia AMD Quad FX 





StronaWWW - www.amd.com 











Cena nieznana 
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z gniazdem LGA775 — V- 
-Nardo. To co odróżnia , 
rozwiązanie ASUS-a, to położe- 
nie wentylatora, który jest wbudowany w ra- 
diator i zamontowany skośnie. Według pro- 
ducenta, poza wydajnym chłodzeniem proce- 
sora V-Nardo zapewnia również chłodzenie 
innych okolicznych elementów płyty głów- 
nej. Umieszczenie wentylatora między żeber- 
kami zaowocowało lepszym chłodzeniem. 





Sony Cyber-shot DSC-W55, DSC-W35, 
DSC-S700, DSC-S650 


Nowa seria 
Cyber-shotów 


irma Sony zaprezentowała cztery nowe 
F cyfrowe aparaty kompaktowe z serii Cy- 

ber-shot: DSC-W55, DSC-W35, DSC-S/00 
i DSC-S650. Wszystkie urządzenia wyposażo- 
ne są w matrycę o wielkości 7,2 megapiksela, 
obiektyw Carl Zeiss Vario-Tessar z trzykrot- 
nym zoomem 
optycznym 
i metalową 
obudowę, ale 
różnią się 
rozmiarem 
ekranu LCD 
i pojemno- 
ścią bate- 
rii. DSC- 
-W55 poja- 
wi się na 
rynku 
w czterech 
kolorach 
(różowym, | 
niebie- 
skim, srebrnym i czarnym), pozostałe zaś bę- 
dą jedynie w wersji srebrnej. Aparaty 
korzystają z kart pamięci Sony MemoryStick. 






Trwała obudowa i ładne kolory - 
wymarzony aparat dla estetów 


Werdykt: 


Ę mj q 








Nazwa urządzenia Sony Cyber-shot 
Strona WWW  www.sony.com 

Cena około 600 złotych* 
* Według kursu dolara z dnia 22.01.2007 




















SpeedLink Wireless Metal DeskSet 


Trzeci gracz 


a rynku klawiatur pojawiła się wresz- 
cie konkurencja dla ekskluzywnych 


klawiatur Microsoftu i Logitecha. Mo- 
wa tutaj o zestawie Wireless Metal DeskSet 
firmy SpeedLink, w skład którego wchodzi 
bezprzewodowa mysz i klawiatura. Dzięki 
temu, że oba urządzenia 
wykonane są 

z alumi- 

nium, - "HM 
sąbar- ==. s". FE 

dzo eleganckie R 14 
itrwałe. Nadodatek 

cena, wynosząca około 300 złotych, jest 
znacznie niższa niż w przypadku topowych 
rozwiązań Logitecha i Microsoftu. Klawia- 
tura ma skok klawiszy tak mały jak w note- 
bookach i jest płaska, więc nie męczy nad- 
garstków przy pisaniu. MGB E 








ACZ EPEEIELEUIELUTCH 
ale trochę zbyt droga 


LLEULUE 








Nazwa urządzenia SpeedLink Wireless Metal DeskSet 
Strona WWW  www.speedlink.de 
Cena 300 złotych 
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Nowa twarz Office a 


Najpopularniejszy pakiet biurowy w laboratoriach Microsof- 























ce podobną rolę, co menu Start w Windows. 
Tutaj możemy stworzyć nowy dokument czy 
skonfigurować ustawienia programu. 


Domyślny Office 

Narzędzia tematycznie podzielone w za- 
kładkach to dobry pomysł, ale można by po- 
myśleć, że przełączanie się pomiędzy nimi 
jest męczące. Na szczęście tak nie jest. Micro- 
soft stworzył bowiem system interaktywnych 
menu, które zmieniają się w zależności od 
wykonywanej czynności. I tak na przykład, 
gdy tworzymy tabelę, standardowy pasek na- 








zostaną automatycznie wyświetlone. 


Dopasowujemy do naszych potrzeb 
Nowy interfejs możemy też sami modyfi- 

kować. Jeśli brakuje nam jakiegoś polece- 

nia, wystarczy wykorzystać pasek Popular- 





i naszych preferencji 
dodamy dowolne pole- 








cenia lub narzędzia. 





akiet Office to oprogramowanie rozpo- 
znawalne już na pierwszy rzut oka 
przez chyba wszystkich użytkowników 
pecetów. I to nie tylko dlatego, że nie- 
mal każdy pisze w Wordzie i robi rachunki 

w Excelu. Przede wszystkim wygląd progra- 
mów wchodzących w skład Office'a od wielu 


wem doczekamy się premiery 
Office'a 2007, który ma zupełnie 
nowy interfejs. 





Rewolucja w biurze 
Office 2007 wyglądem nawią- 
zuje do Windows Vista. Ale tym 





gospodarczych, trń. małych i średnich £ 
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Miersanit Srorrl - nfre.dru 

| pik pdycja Hudak Wytaw Fonrut Harządzia Tażels Górn Poraz 
DemzAT _rk=JL KE BOZE 4 
= trad W=""BTIUJEEAM |-:-£ 
Office 97 - tak menu Office'a wyglądało 10 lat temu 


r 





arian ócagp 






B| Lokurment| - Microzadi Aord 





FP  tóycia ok  Wytaa  Forasl Harrędna Tabela ghna Enracr 
Get GAT MU u- AWOZWA 
Standardowy ETU |  FERAM |= = 3 
Office 2000 - dodano ukrywanie nieużywanych pozycji w menu 

=| [O 4 - Hieroanit Warrl 

Pik [dycja Widok Wstaw - Format 
JŻmMdijGdA FA 


Aj Hosmairry = Tireu Har: F rzan 


m Tira: Ham HraTj m EZ 


LJ 








Harrarbig Tate Okr Fomaec  ArktePLT 


j BŁZTJA 
"2.8 r u EJE WM i=- 
Office 2003 - wprowadzono trójwymiarowe ikony w pasku narzędzi 

















razem zmieniono dużo więcej niż tylko kolo- 
rystykę i czcionkę. Modyfikacji uleg- 
ła także funkcjonalność i logika ob- 
sługi. Zrezygnowano z klasycznych 
menu i pasków narzędziowych na 
rzecz zestawów ikon i przycisków 
pogrupowanych na specjalnej wstąż- 
ce. Pomiędzy grupami ikon przełą- 
czamy się za pomocą zakładek. 
Dotychczas najbardziej potrzebne 
funkcje były dostępne w postaci 
ikon na pasku narzędzi i w rozwija- 
nych menu. Funkcje pozostawały 
na swoich miejscach niezależnie od 
tego, co aktualnie robiliśmy w Wor- 
dzie, Excelu czy Power Poincie. 
Tymczasem w programach pakie- 
tu Office 2007 interfejs składa się 
z siedmiu szerokich belek z ikonami 
narzędzi, pomiędzy którymi przełą- 


77, | zł "1" ay : pozczocncnnnnnnnn nn nana a. , : , ; 
- cj tesrrpricua gijawnik WTEAATE M (ula rtromny Fzżwatania Ez=eaupnre| !_Czalmy SIĘ, wybieraj ąc kolej nie Za- 
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i Chu (Tekrt podstaw = 11 - | a ||74l IE 12- *-|S$ETE konkretnych opcji dostępne są po 
p acer awa Aso okr SEZ Macie kliknięciu na przyciski oznaczone ©. 
toma mn == 7755507] "Wj interfejsie pojawił się też zupeł: 
Office 2007 — zupełnie nowe menu z zakładkami, zwane wstążką 


nie nowy element - menu © pełnią- 
I 


Nowy interfejs został też w końcu wyposa- 
żony w funkcję dynamicznego podglądu. 
Oznacza to, że zanim wprowadzimy zmiany 
do dokumentu, możemy szybko sprawdzić, 
jaki będzie ich skutek. Na przykład gdy pro- 
jektujemy tabelę w kreatorze, jej rozmiar 
jest od razu wyświetlany w dokumencie. Po- 
dobnie przejeżdżając kursorem po liście sty- 
lów, widzimy od razu, jak zmienia się wy- 
gląd dokumentu dla każdego znich. AS E 





ZI OLCC LEM CZ 


MEHNSZANNACH 


autor 





W edług mnie nowy interfejs Office'a, a szczególnie dynamicznie 
zmieniające się narzędzia w menu, to doskonały pomysł, 
znacznie poprawiający komfort pracy z pakietem. Pozwala na szybsze 
odnalezienie potrzebnej funkcji, co przekłada się na efektywniejszą 
pracę. Osoby przyzwyczajone do starszych wersji Office'a będą po- 
trzebowały nieco czasu, by odnaleźć się w całkowicie nowym progra- 
mie. Jednak warto, gdyż różnica w wygodzie obsługi jest niewiarygod- 
na. Mam nadzieję, że z czasem coraz więcej programów będzie wypo- 
sażonych w interfejs podobny do Office'a 2007. 
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izja wirtualnej rzeczywistości roz- 
pala naszą wyobraźnię od wielu lat. 
Świat, w którym zasady ustalamy 
my, a nie bezlitosna natura, jest 
wyzwoleniem. W wymyślonym świecie mo- 
żemy być nieśmiertelni, a nasza osobowość 
nie jest uwięziona w ciele, którego nie moż- 
na zmieniać, które się starzeje, choruje 
i kiepsko wygląda, szczególnie rano. Kiedyś 
zagłębialiśmy się w fikcje stworzone przez au- 
torów książek i filmów. Komputery i internet 
całkowicie zmieniły tę sytuację. 


Pokój z nickami 

Pierwszym faktycznie istniejącym wirtual- 
nym światem był i nadal jest IRC (ang. Inter- 
net Relay Chat - internetowe rozmowy), dziś 
często nazywany po prostu czatem. Ten pro- 
tokół pozwala na przesyłanie w czasie rzeczy- 

















Komputer 
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wistym tekstów mię- 
dzy serwerem i klien- 
tami. Niby nic takie- 
go, jednak w 1988 ro- 
ku, kiedy to IRC po- 
wstał, możliwość ob- 
cowania z internauta- 
mi z całego świata, 
rozmawiania z nimi 
na swoim domowym 
pececie była wspaniałym doświadczeniem. 
Można przyjąć dowolny nick, wykreować się 
na dowolną osobę. W pokojach tematycz- 
nych gromadzą się chętni na pogawędkę, 
tworzą się wspólnoty. 

Wraz z rozwojem komputerów i dostępno- 
ścią szybkiego internetu rosną możliwości 
i apetyty. Zwykłe chatroomy, czyli pokoje po- 
gawędek, zmieniają się z czarnych ekranów 
z tekstem w bardziej zaawansowane formy 
graficzne. Przykładem jest oprogramowanie 
The Palace, które powstało w 1996 roku. Tam 
gdzie rolę linijek tekstu z nickami pełnią gra- 
ficzne awatary ©, które użytkownik może so- 
bie dowolnie definiować, 


Rewolucja trzeciego wymiaru 

Nawet najdokładniejsza płaska grafika bę- 
dzie zawsze mało przekonująca - żeby rzeczy- 
wiście wyobrazić sobie, że jest się gdzie in- 


dr watriksie 





W filmie Matrix świat stworzony w komputerze był czymś strasznym. Chyba jednak nie tak 
bardzo boimy się wirtualnej rzeczywistości, bo przeciez spędzamy w niej coraz więcej czasu 


UKWEEECEOALOA WAL SHAKER 
zawsze można zagrać mały koncert 





dziej, trzeba wyobraźni. Co zresztą nie ozna- 
cza, że zwykły czat nie wciąga skutecznie. Jest 
jednak dość umowny. 

Naturalnym krokiem było przejście na 3D. 
Pomysły, jak właściwie powinna wyglądać 
wirtualna rzeczywistość, dość obficie serwo- 
wała od dawna literatura fantastycznona- 
ukowa, a szczególnie jej podgatunek cyber- 
punk. Bohaterowie powieści takich kulto- 
wych pisarzy cyberpunka, jak Neal Stephen- 
son czy William Gibson, podłączali się 
do komputerowych sieci, przenosili się 
do cyfrowych światów. Pełnymi garściami 
z tej tradycji czerpali zresztą bracia Wachow- 
sky w trylogii Matrix. 

Oprogramowanie pozwalające na porusza- 
nie się w środowisku 3D powstało dość 
wcześnie. Już w 1995 roku istniał serwis Web- 
Worlds, w którym w pseudotrójwymiarowym 
świecie (płaska grafika z elementami 3D) 


można było podróżować, spotykać innych 
użytkowników i nawet budować przedmio- 
ty. W 1997 roku powstała platforma Active 
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Trójwymiarowe awatary graczy w There potrafią wyrażać 
bardzo szerokie o emocji. Tu © twarz wyraża 
coś w rodzaju „NO CO TY???” 


Words, pozwalająca na tworzenie dowol- 
nych światów, oprogramowywanie ich 
skryptami regulującymi prawa fizyczne i za- 
ludnianie użytkownikami. 

Przez lata dziewięćdziesiąte wizje interne- 
towych światów były zbyt odważne. W sytu- 
acji, w której większość użytkowników sieci 











nadal korzystała z modemów telefonicz- 
nych, a moc pecetów była kilka razy mniej- 
sza niż dziś, praktyczne korzystanie z 3D by- 
ło poważnie ograniczone. 


Pieniądze i przepustowość 

Wysyp wirtualnych światów rozpoczął się 
mniej więcej trzy, cztery lata temu. Dlacze- 
go? Odpowiedź jest prosta — w sieci pojawiły 
się pieniądze, a dostęp do szybkiego interne- 
tu gwałtownie się zwiększył. Do idei wspól- 
nego spędzania czasu w internecie bardzo 
przekonały użytkowników gry sieciowe. 

Na początku były to strzelanki 3D, w których 
po prostu chodziło o wyeliminowanie jak 
najwięcej wrogich postaci. Do tej pory Coun- 
terstrike © czy Wolfenstein Enemy Territory 
gromadzą setki tysięcy graczy. 

Prawdziwym hitem okazały się gry 
MMPORG (ang. Massively-Multiplayer Online 
Role Playing Game, masowe, internetowe gry 
RPG dla wielu graczy). Wywodzące się z za- 
baw tekstowych grywanych przez sieć gry ty- 
pu RPG (ang. Role Playing Game, gry wy- 
obraźni), gromadzące rzesze graczy zyskały ol- 
brzymią popularność. Wystarczy wspomnieć 
grę World of Warcraft ©. Została wydana w li- 
stopadzie 2004 roku i przez 24 godziny sprze- 





dano 240 000 egzemplarzy. W go- i e "ZRP 
dzinę po chińskiej premierze L Wirtualne światy 
na serwerach zarejestrowało się _ nazwa Świata koszty ilu użytkowników 
100 000 graczy. www.toontown.com 9,95 dolarów/miesiąc brak danych 
""P www.secondlife.com 14,95 dolarów/miesiąc 2000000 

Lepszy SW iat . www.there.com darmowy (9,95 dolarów za konto premium) | 200 000 

Producenci oprogramowania www.worldofwarcraft.com | cena gry+12 euro/miesiąc 3500000 
spostrzegli, że istnieje olbrzymie  /www.everquest.com cena gry 800 000 
zapotrzebowanie na wirtualne www.entropiauniverse.com | darmowy (kosztują przedmioty w grze) | 500000 


światy. Jak grzyby po deszczu za- 
częły zatem powstawać serwisy 
typu Second Life (przewodnik 

po tym świecie na stronie 14). 

O ich powodzeniu zadecydowały 
dwie rzeczy. Po pierwsze potrzeba 
nowości i oderwania się od zwykłego szarego 
życia. Po drugie chęć tworzenia rzeczy podzi- 
wianych przez innych i bycia z podobnymi 
nam użytkownikami. 

Użytkownicy cieszą się, że mogą sami bu- 
dować rzeczy, pracować, a nawet zarabiać 
pieniądze. Nowe światy mają bowiem często 
wewnętrzną ekonomię, walutę i władzę. To 
właśnie pieniądze są dziś najsilniej- 
szym motorem napędowym wirtual- 
nych rzeczywistości. Coraz więcej 
światów ma bardzo rozbudowane sys- 








temy ekonomiczne. W Se- 
cond Life czy There we- 
wnętrzna, całkowicie wir- 
tualna waluta jest wymie- 
nialna na realne pienią- 
dze. Konsekwencje tego są 
olbrzymie. Można w kom- 
puterowym Świecie wyda- 
wać i zarabiać, 

W Korei Północnej po- 
wstał nawet ostatnio związek za- 
wodowy tak zwanych gold far- 
mers (hodowców złota), czyli lu- 
dzi, którzy zarabiają w sieci. Ofe- 
rują różnorodne usługi. Od bar- 
dzo rozwiniętych postaci w grach 





MMPORG, przez unikalne przed- 
mioty do używania podczas misji, do działa- 

jących modeli samochodów, ubrań i domów 

w Second Life. W świecie There pewien gracz 
zainwestował 26 000 dolarów w wyspę. 

Na niej zlokalizował bowiem bogate wirtual- 


4) Szansa na sukces 


S erwisy społecznościowe to także rodzaj wirtual- 
nego Świata. Uczestnicy takich serwisów tworzą 
strony będące ich wizytówkami. Spotykają się na fo- 
rach i czatach, kreują własnych bohaterów, plotkują 

i robią razem interesy. W pewnym momencie przesta- 
ją potrzebować Świata zewnętrznego. Angielski ze- 
spół Arctic Monkeys właśnie dzięki sprzedaży plików 
na MySpace, szturmem zdobył czołowe miejsce na li- 
stach sprzedaży. Już żaden szanujący się wykonawca 
nie lekceważy potęgi MySpace. Korzystają z niego 
również polscy wykonawcy, jak na przykład Cool Kids 
of Death © czy zespół Kashmir, który na MySpace 
promuje swój nowy singel. 

Historia MySpace, dzisiejszego giganta wśród sieci spo- 
łecznościowych, rozpoczęła się całkiem niewinnie 

w 1998 roku, kiedy to domena MySpace.com została za- 
rejestrowana jako adres witryny do przechowywania 


i wymiany plików online. W 2003 roku MySpace przeistoczył się 
w wirtualną społeczność i stał się jednym z najbardziej topowych 
zjawisk ostatnich lat. Wielu poszło w jego Ślady, ale nikomu nie uda- 





Dane na temat liczby użytowników w wirtualnych światach są z konieczności orientacyj- 
ne. [rudno bowiem policzyć dokładnie wszystkie aktywne konta. Czasami gospodarze 
Światów (tak jak Disney w www.toontown.com) nie ujawniają takich danych. Z kolei 

na serwerach darmowych użytkownicy przychodzą i odchodzą. Powyższe zestawienie 
pokazuje jednak, jak opłacalnym biznesem może być założenie wirtualnego Świata. 


ne złoża i tereny łowieckie, z eksploatacji 
których ma nadzieję w przyszłości czerpać 
zyski. Wokół gry World of Warcraft kwitnie 
całkiem spory biznes produkcji figurek i ga- 
dżetów. W momencie, w którym w grę za- 
czynają wchodzić realne pieniądze, zabawa 
staje się często co najmniej równie emocjo- 
nująca co regularne życie. 





Powstały już dziesiątki światów i cały czas 
pojawiają się nowe. Niektóre, takie jak Dot- 
soul, łączą w sobie grę i przestrzeń do spo- 
tkań. Inne, podobnie jak Second Life, są tyl- 
ko środowiskami socjalnymi. Istnieją także 
serwisy bardzo wyspecjalizowane. Na przy- 
kład musicworld3d jest pomyślany dla mu- 
zyków i fanów. Można wspólnie muzyko- 
wać, rozmawiać na muzyczne tematy, wy- 
mieniać się plikami MP3. Wirtualne światy 
wciągają. Pamiętajmy jednak, że kiedyś 
trzeba wrócić do realu. JŁ, KB 5» 
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ło się przyciągnąć aż takiej rzeszy użytkowników — obecnie w My- 
Space konta ma około 85 milionów osób. Nie masz profilu na My- 
Space? [o znaczy, że nie istniejesz. 
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Kluczem do sukcesu Second Life jest wierne odwzorowanie rzecżywisto- za h 
Ści - oczywiście z dużą dozą fantazji. Na stacji Amsterdam stoi szybko- Ej. Teligi 
p ociąg ©. Co prawda nigdzie nie jedzie, ale za to jakie robi wra- | — | : a> __ m zi 
żenie! Wybierzmy się więc na zwiedzanie Amsterdamu... " sj z" kę ać | 
'W Amsterdamie można spotkać nie tylko Holendrów. To miasto swobody 
i cielesnych uciech, choć oczywiście można również przysiąść na ła- 

i weczce I wypić piwo ze znajomymi. Ma się rozumieć, na amsterdamskiej 
ulicy nie mogło zabraknąć rowerów $, choć twórca tego Świata lubuje 
się chyba bardziej w Mini Cooperach. Zwiedzanie jest dość wyczerpują- 

ce, więc warto chwilę odpocząć. 


W intrygującym OCHCLCWEWYKNY 
i popleczników Ala apre. CJE) 
wszystkich dużych chłopców, wypasione 
fury zaparkowane są tuz obok gangster- 
skiego cmentarza. Aż strach się bać! 
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Wirtualny HaM ©? Oczywiście. Jednym z najbardziej niezwykłych zjawisk 

w Second Life jest przenikanie się wirtualnej rzeczywistości z realnym światem. 
Nie tylko HSM otworzył swoje sklepy w galeriach handlowych Second Life. 
Można a kupić także buty Adidasa czy GDY znanych projektantów. 
Reklamą i działaniami PR zajmuje się firma Edelman, a najświeższych newsów 
dostarcza wirtualny oddział Reutersa. Walutą obowiązującą w Second Life 

są tak zwane linden dolary, wymienialne na realne dolary. Żyjąc w tym wirtual- 
nym świecie, dość łatwo jest wyczyścić całkowicie wszystkie karty kredytowe. 





Je po wirtualnych batmanów, skrzy- 
late smoki czy błękitnowłose anioły. 
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Czym byłoby życie, nawet to wirtualne, bez ekscytującej, nocnej rozrywki? Wieczorem można wybrać się więc 

do jednego z wielu klubów. Są tu kluby, w których o określonych godzinach grają na żywo DJ-e, są miejsca tylko PA © | 

dla dorosłych, o ekscytujących nazwach w stylu Sinners Paradise. Zapomnieć o trudach zwiedzania Second Life ski e golny cat 2ad zsgliiii ład: done bct_nek 
czy budowy swojej posiadłości można także w setkach kasyn. Nie można tylko zapomnieć o odpowiedniej, ne Ram w cewiade a oko as 
wieczorowej kreacji (chyba że zdecydujemy się przyjść na party zupełnie nago). Jeżeli jednak nie chcemy być aż ibn Bryeui 

tak dosłowni, wybierzmy się po zakupy... 
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Pamięć cache R 20 
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Nagły przyrost mocy 


Na rynku procesorów ostatnio sporo się pozmieniało. Nowe technologie, wielordzeniowe 
układy i doskonalsze procesy produkcyjne sprawiły, że można się pogubić. Ale nie z Ekspertem 





». ynek procesorów dla pecetów podzielo- 
| ny jest pomiędzy dwie firmy - Intel 

_ prowadzi z wynikiem 76%, AMD zaś 
| ma walczy o większy udział w rynku - 
obecnie ma 23%. Kilka lat temu dostępne by- 
ły dwie linie CPU - drogie i wydajne 
(Intel Pentium i AMD Athlon) oraz wolniejsze 
i na każdą kieszeń (Intel Celeron i AMD 
Duron). 


Mnogość CPU 

Obecnie obie firmy mają w ofercie aż czte- 
ry linie procesorów, przedstawione w sche- 
macie na następnej stronie: budżetowe (In- 
tel Celeron D i AMD Sempron), średnio za- 
awansowane (Intel Pentium D i AMD Athlon 
64), zaawansowane (Intel Core 2 Duo i AMD 
Athlon 64 X2) oraz profesjonalne (Intel Core 
2 Extreme/Core 2 Quad, AMD Athlon FX 
i AMD Quad FX). 

Do tego dochodzą jeszcze procesory mon- 
towane w laptopach. Najważniejszymi pro- 
duktami Intela na tym rynku są Core 2 Duo 
oraz starsze Core Duo i Core Solo. Dla naj- 
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mniej wymagających użytkowników prze- 
znaczone są Celerony M. Z kolei AMD pro- 
dukuje dla laptopów CPU Turion 64 i Turion 
64 X2 (mobilne wersje Athlonów) oraz tań- 
sze Semprony Mobile, 


Porównanie prędkości 

| I | | | 
Core 2 Extreme QX6700 2,66 Ghz 599% | 
Quad FX 2,66 GHz 520% 


Core 2 Duo E6400 2,13 GHz 449% | 
Athlon FX-62 2,8 GHz 444% 


Athlon 64 X2 5000+ 2,6 GHz 418% 
Pentium EE 265 3,/3 GHz 400% 


Athlon 64 3500+ 2,2 GHz [320% 


Pentium D 820 2,8 GHz 314% 


Sempron 3400+ 1,8 GHz |2 5% 


Celeron D 360 3,46 GHz (273% 



































AMD przesadza z gniazdami 

Obecnie mamy do wyboru osiem linii 
procesorów (poza serwerowymi - Intel 
Xeon i AMD Opteron), więc wybór jest 
trudny. Ponadto procesory wymagają róż- 
nych gniazd ©, które zmieniały się 
na przestrzeni lat. 

Za częste zmiany gniazd (Średnio co dwa 
lata) krytykowany był Intel. Jednak jego 
obecna podstawka, LGA775, jest na rynku 
od 2004 roku i wygląda na to, że utrzyma 
się jeszcze co najmniej dwa lata. AMD z ko- 
lei, po niemal czterech latach wykorzysty- 
wania gniazda Socket A, wprowadziło pod- 
stawki - Socket 754, Socket 939 i Socket 940 
- tylko po to, by zastąpić je w zeszłym roku 
gniazdem AM2 (ale w komputerach prze- 
nośnych stosuje się Socket S1). Na dodatek 
zapowiadane są już gniazda AM2+ i AM3. 
Na szczęście, według zapowiedzi AMD, pro- 
cesory AM3 mają być kompatybilne wstecz, 
jednak nie wiadomo, w jakim stopniu. 

W efekcie łatwiej modernizować dziś 2-, 
3-letnie komputery z CPU Intela niż AMD. 





Rozwój procesorów AMD i Intel 


2004 


profesjonalne 


2005 2006 


PENTIUM ee (90nm LGA 775) PENTIUM EE ( ju LGA 775) CORE 2 EX, CORE 2 | o (65nm LGA 775) 


2007 2008 










CORE 2 Th (45mm LGA 775) 


















mani Zaawansowane — 
= śre dnio PENTIUM D8xx ( (90nm LGA 775) CORE 2 DUO (€ ( G5nm LGA 775) CORE 2 DUO (65nm LGA 775) CORE 2 DUG 45nm LGA 775) 
se. Zaawansowane = 
c= PENTIUM 9 femme | 4 LGA775) RE 2 SOLO? 
budżetowe © 
7 CELERON D (90nm LGA 775) CELERON D (65nm LGA 775) CÓRE 2 SOLO? 
(3 DO FX (90nm, S1207FX; 65nm?) AM3? 
profesjonalne 7 
ATHLON 64 FX (130nm S739) ATHLON siĘ FX (90nm 739) ATHLON 64 ea AMOR 64. FX (90nm, AM2: 65nm, AM2+?) AM3? 
(3 Zaawansowane © 
== Sadre ATHLON 64 (130nm S754, S739) ATHLON 64 X2 ATHLON 64X2 (2 (90nm AMŻ) ATHLON 64 26 AM3? 
budżetowe 
SEMPRON (130nm S754) SEMPRON (90nm S754, S939) SEMPRON (90nm AM2) SEMPRON (90nm AM2: 65nm, AM2+?) AM3? 


Prędkość to nie wszystko 

Kilka lat temu głównym wyznacznikiem 
szybkości procesora była częstotliwość takto- 
wania. Obecnie czynników decydujących jest 
więcej, procesory zaś różnią się konstruk- 
cyjnie nie tylko w zależności od produ- 
centa, ale też w obrębie jednej rodziny. 

Nie można już określić szybkości pro- 
cesora na podstawie częstotliwości tak- 
towania (patrz ramka na stronie 16). 
Celeron D360 3,46 GHz jest podobnie 
wydajny jak Sempron 3400+ 1,8 GHz, 
ten zaś jest zdecydowanie słabszy 
od pracującego z identyczną prędkością 
Core 2 Duo E4300. 

Najbardziej widocznym dowodem 
zmian jest rezygnacja z podawania taktowa- 
nia procesorów przez obu producentów. Teraz 
liczą się nazwy - wiadomo, że Pentium D945 
jest szybszy od Pentium D920, Athlon 64 X2 
5000+ zaś od Athlona 64 X2 3800+. 


[o oniżej widać, że częstotliwość taktowania jest mniej istot- 
na niż architektura CPU. Core 2 Duo jest szybszy od Ath- 
lona 64 X2 pomimo taktowania niższego o 500 MHz. 








Core 2 Duo Athlon 64 X2 
Taktowanie 2,13 GHz 2,6 GHz 
PCMark05 5433 pkt 5348 pkt 
WinRAR 47 sek 53 sek 


478 .  Socket/a _  Socket940 


(procesory Intel) (procesory AMD) (procesory AMD) (procesory AMD) 


Socket775 __ SocketM _ _ AMŻ 
(procesory Intel) (przenośne 
procesory Intel) 















Parametry wpływające 
na wydajność procesorów 

Obecnie, poza częstotliwością taktowania, 
najbardziej liczy się prędkość szyny systemo- 
M wielkość pamięci 
LĄ, „„ podręcznej cache 
3 oraz liczba rdzeni 
| procesora i wydaj- 
j ność cieplna. Do- 
3 chodzą też istrukcje 
| 64-bitowe oraz wir- 
3 tualizacja. Co to 
/ wszystko znaczy? 
Ekspert wyjaśni 


Athlony 64 X2 to najbardziej wydajne pro- xP i 
cesory AMD dla domowych użytkowników PPOR DNA. 


szej części tekstu. 


Architektura 

Podstawową różnicą między procesorami 
Intela i AMD jest architektura. AMD na po- 
trzeby Athlona 64 opracowało nowy projekt 
rdzenia procesora, zrywający z tradycyjnym 
schematem działania. 

Dotychczas elementy systemu komputero- 
wego łączyła magistrala systemowa. Dane 
przerabiane przez procesor, zanim trafiły 
do pamięci operacyjnej czy innych elemen- 
tów, musiały przechodzić przez mostek pół- 
nocny chipsetu płyty głównej, odpowiadają- 
cy między innymi za zarządzanie pamięcią. 
W Athlonach 64 kontroler pamięci wbudo- 
wany jest w procesor, kontakt z chipsetem 
i peryferiami zaś zapewnia 
superszybka szyna Hyper- 
Transport. Intel podąża na- 
dal utartym szlakiem i jego 
procesory korzystają z magi- 
strali systemowej. Różnice 
w architekturze procesorów 


Socket 939 


chipset 


urządzenia | 








Socket S1 
(procesory AMD) (przenośne 
procesory AMD) 





HT HyperTransport _ <==) magistrala systemowa 


przedstawia poniż- 
szy schemat ©. 


Proces 
technologiczny 

Proces technolo- 
giczny, zwany też 
procesem produk- 
cji, wyrażany jest 
w nanometrach 
(nm) i odnosi się 
do odległości mię- 
dzy ścieżkami 
w konstrukcji pro- 
cesora. Na rynku dominują procesy 90 nm 
(Pentium D8xx, Athlon 64, Sempron) i 65 nm 
(Pentium D9xx, Core2). Im mniejszy pro- 
ces, tym mniejsza powierzchnia procesora 
i niższe napięcie zasilania, a to oznacza 
słabsze nagrzewanie się CPU. Proces 65 nm 
pozwala też na uzyskanie wyższych często- 
tliwości taktowania. 

Do niedawna najlepsze energetycznie by- 
ły Athlony 64. Ilość wydzielanego przez nie 
ciepła była dwukrotnie niższa niż w przy- 
padku Pentium D. Teraz palmę pierwszeń- 
stwa dzierży Core 2. W miniaturyzacji pro- 
cesu produkcji od lat prowadzi Intel, będąc 
o krok z przodu. W tym roku AMD zamierza 
przejść na proces technologiczny 65 nm, 
Intel zaś przygotowuje się do 45 nm. 





Mimo zabiegów producentów nowe 
CPU produkują bardzo dużo ciepła 
i wymagają wydajnego chłodzenia 


Taktowanie i szyna danych 

Od czasu Pentium 4 częstotliwość pracy 
szyny systemowej wzrosła do bardzo wyso- 
kich wartości, w porównaniu z tymi z czasów 
Pentium III. Zamiast 100 i 133 MHz mamy 
obecnie 533, 800 i 1066 MHz. W przypadku 
AMD pojawiły się szyny 200, 333 i 400 MHz. 


Architektura procesorów Intela i AMD 
AMD 


RAM 





2» 
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NAJNOWSZE TECHNOLOGIE W PROCESORACH 






MLYZYGNE 


Średnio zaawalsowalie 


Zaawansowane 


Profesjonalne 












Core 2 Duo 








Procesor Celeron D360 Sempron Pentium D820 Athlon 64 Core2Duo  Athlon64X2  Gore2 Quad | Quad FX70 Turion X2 
3400+ 3500+ E6400 5000+ T7200 ML-60 

Cena 300 zł 300zł 400 zł 400 zł 900 zł 1200 zł 4000 zł nieznana 1400 zł nieznana 

LGIELUEL ACH OLE 

Taktowanie (GHz) 3,46 1,8 2,8 2,2 2,13 2,6 2,6 2207 2 2 

Szyna danych (MHz) 533 (133QDR)  |400(200DDR) |800(200QDR) |400(200DDR) |1066(266QDR) |400(200DDR) |1066(266QDR) |400(200DDR) |66/(166QDR)  |400(200DDR) 

Liczba rdzeni I JI 2 I 2 2 4 ŻĄŻ 2 2 

Ilość cache L2 512 KB 256 KB 2048 KB 512 KB 2048 KB 1024 KB 8192 KB 2x2048* KB 4096 KB 1024 KB 

Proces technologiczny 65 nm 90 nm 90 nm 90 nm 65 nm 90 nm 65 nm 90 nm 65 nm 90 nm 

Napięcia zasilania 14V 14V 1,2V 1,25V 0,85 - 1,36 V 1,3V 1,34V 14V 10-1,3V brak danych 

Wydajność termiczna TDP, około 80 W około 35 W około 130 W około 62 W około 65 W około 90 W 130W 2x125* W 34 W 35W 


* Dwa oddzielne procesory 


Podane wcześniej wysokie częstotliwości 
taktowania szyny są w rzeczywistości wy- 
mysłem marketingowym. W przypadku 
Intela stara częstotliwość została pomnożo- 
na przez cztery (rozwiązanie to nazwano 
OQDR, ang. Quad Pumped Data Rate, czyli 
poczwórna prędkość przesyłu). W przypad- 
ku AMD występuje skrót DDR (ang. Double 
Data Rate, czyli podwójna prędkość przesy- 
łu danych), a więc czę- 
stotliwość pomnożono 
przez dwa. 

Częstotliwość takto- 
wania procesorów to 
iloczyn mnożnika 
i prawdziwej wartości 
szyny systemowej. Dla 


SZA . 
Procesor składa się z setek przykładu Pentium 
milionów takich tranzystorów D805 taktowane jest czę- 





FOT.: INTEL 





Rywalizacja na bity — 


klamują 64-bitowe CPU, czyli (od dawna) 
Athlony 64 i (od niedawna) Core 2 Duo. 
Pytanie tylko, czy to coś warte. 


p roducenci procesorów coraz bardziej re- 


Niewesołe początki 
Pierwsze próby wprowadzenia 64 bitów 
pod strzechy podjął Intel 
| z procesorem Itanium, który 
okazał się ślepą uliczką -— 
w trybie 32-bitowym proce- 
sor był bardzo wolny. 
' W procesorach dla domo- 
| wych użytkowników 64 bi- 
* ty wprowadził AMD. Ar- 
chitektura nazywała się 
AMDG4 i była rozszerze- 
niem 32-bitowej architek- 
tury x86. Rozszerzenie 










LE 
Windows 


ae |-"aui kr dis ol wj 


Od dawna dostępne są systemy 


64-bitowe, jednak brakuje opro- _ AMDG64 zostało zaakcep- 
gramowania ZERCE towane przez Microsoft, 
możliwości 64 bitów a potem wykorzystane 






Systemy _ Różnorodne dystrybucje systemów Linux i UNIX, Windows XP 
operacyjne Professional x64, Windows Server 2003, Windows Vista 64-bit 
Procesory _ Athlon 64, Sempron, Sempron Mobile (gniazdo S1), Turion 64, 
pecetowe _ Pentium D, Core, Core 2, niektóre Gelerony D 
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stotliwością 2,66 GHz i pracuje na szynie 533 
MHz OQDR. Jako że szyna 533 QDR to w rze- 
czywistości 133 MHz, można łatwo policzyć, 
że mnożnik procesora wynosi 20 (20 x 133 
MHZ = 2,66 GHz). Z kolei procesor Core 2 
Extreme QX6700, który również ma 2,66 
GHz, pracuje na szynie 1066 MHz ODR. 
1066 MHz QDR to 266 MHz, tak więc mnoż- 
nik wynosi 10 - 10 x 266 MHz = 2,66 GHz. 

Porównanie procesorów utrudnia dodatko- 
wo fakt, że w przypadku AMD zadania szyny 
systemowej przejęła magistrala HyperTran- 
sport taktowana zegarem 1 GHz, a podawana 
przez producenta częstotliwość taktowania 
ma charakter orientacyjny. 

jednak to zafałszowanie nie zmienia faktu, 
że szyna systemowa ma bezpośredni wpływ 
na wydajność całego komputera, ponieważ 
łączy ona wszystkie elementy ze sobą. Im 


32 czy 64. 


przez Intela pod nazwą EMG4T. Tak, to nie 
pomyłka - Intel korzysta z licencji na roz- 
wiązanie autorstwa AMD. 


Windows XP 


Są rozwiązania, 3DMark06 - 
ale zastosowań brak CPU Score 1849 1733 
Obecnie mamy 64-bitowe procesory oraz _ (ineBench (1 cpu/all cpu) 356/64/ 363/683 
systemy obsługujące pracę 64-bitową. © WinRAR Pakowanie katalogu 47 92 
r Niestety, ponad trzy lata od premiery Ath- 
lona 64 nadal nie ma oprogramowania, CPU Score (5433 15364 


które pozwoliłoby wykorzystać technolo- 

gię 64-bitową. Właściwie jedyna grupa zasto- 
sowań, gdzie widać różnicę między 32 a 64 bi- 
tami, to obliczenia zmiennoprzecinkowe, 

a więc głównie obróbka filmów. Tutaj 
możliwość operowania przez system 
na większych porcjach danych daje 
wymierne efekty. 

Programy 32-bitowe w Windows 
XP x64 uruchamiane są dzię- 
ki nakładce Windows on Win- 
dows 64. Powoduje ona spadek 
wydajności o 3-10 procent 
w zależności od aplikacji ©-:--; 
Podważa to sens stosowania 
64 bitów - przynajmniej 
do czasu zmiany sytuacji 
na rynku oprogramowania. 


GPU Benchmark Dhrystone/ Whetstone 
GPU Multimedia Integer/Floatin-Point 











kryją w sobie technologię 64-bi- 


| Procesory Intel Core 2 Duo 
| tową opracowaną przez... AMD 


m 
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sługujących wysokie taktowanie magistrali systemowej, 
wyposażonych w nowoczesne chipsety 


szybsza, tym lepsza, ale z reguły do jej wyko- 
rzystania potrzebne są też szybsze pamięci 
i droższa płyta główna. 





32-bitowe |/64-bitowe 


SiSoft Sandra 





19351/13329 |15120/12682 
11533//62129 |11220//874/5 








Teoria sobie, a praktyka sobie 
32-bitowe systemy potrafią zaadresować 
jedynie 4 GB pamięci RAM. System 64-bito- 
wy obsłuży jej znacznie więcej. Na platfor- 
mie Intela przestrzeń adreso- 
j wa wynosi 40 bitów, więc 
pozwala zaadresować 1 TB 
(1024 GB) pamięci. W przy- 
padku AMD przestrzeń ma aż 
M 52 bity. Niestety, większość 
/ płyt głównych obsługuje naj- 
wyżej 8 GB pamięci. Poza tym 
| ztakich ilości RAM-u skorzystają 
„| jedynie profesjonalni użytkowni- 
cy zajmujący się obróbką multi- 
mediów i grafiką 3D. Pozosta- 
łym wystarczy gigabajt RAM-u. 








p 
|| 








Wielordzeniowość 


procesora nie jest możliwe w nieskończo- 
ność, a stworzenie zupełnie nowej archi- 
tektury jest bardzo kosztowne. Ponadto 
wśród użytkowników komputerów panuje 
tendencja do używania wielu programów jed- 
nocześnie, więc obaj producenci procesorów 
wpadli na ten sam pomysł - dołożenie drugie- 
go rdzenia do istniejącej architektury. 
Zalety takiego rozwiązania to: 
© zwiększenie prędkości wykonywania kilku 
operacji jednocześnie, 
© zwiększenie wydajności CPU bez dużych in- 
westycji w architekturę 
© wykorzystanie sprawdzonych rozwiązań do 
tworzenia nowych CPU. 


| odnoszenie częstotliwości taktowania 














| t 


Procesor IBM Cell montowany w konsolach Sony Play- 
Station 3 ma aż dziewięć rdzeni 


Dwurdzeniowe procesory to serie Pen- 
tium D, Core Duo i Core 2 Duo E4xxx, E6Xxx 
produkcji Intela oraz Athlon 64 X2, Athlon FX 
(nie wszystkie) i Turion 64 X2 od AMD. Czte- 
rordzeniowe procesory x86 są na razie tylko 
dwa: Intel Core 2 Duo QX6xxx i Core 2 Quad. 
Intel i AMD nie są bynajmniej pionierami 
procesorów wielordzeniowych. Na rynku 
obecne są też układy IBM, a najnowszy 
z nich, Cell, ma aż dziewięć rdzeni 6----—-—-—-—-—---——* 


Różnice w budowie 

Wielordzeniowe CPU firm AMD i Intel dość 
znacznie różnią się budową. 

Inżynierowie z Intela poszli najprostszą 
drogą i w przypadku Pentium D na płytkę 
procesorową dołożyli po prostu drugi iden- 
tyczny rdzeń oraz układ zwany arbitrem, któ- 
ry rozdziela zadania między procesory. Kolej- 
nym krokiem było zintegrowanie obu rdzeni 
i arbitra w jednym układzie. Rozwiązanie ta- 
kie jest proste w implementacji, ale niezbyt 
wydajne — procesory pracują tak samo jak 
w przypadku dawniejszych systemów dwu- 
procesorowych - komunikują się ze sobą przez 
chipset płyty głównej. 

AMD obrało inną drogę, zgodną z dotych- 
czasowym projektem Athlona 64, który nie 
korzysta z magistrali systemowej. W Athlonie 
64 X2 poza drugim rdzeniem pojawiły się jesz- 
cze dwa nowe bloki - systemowy interfejs za- 
pytań, czyli wewnętrzna magistrala łącząca 
oba rdzenie oraz przełącznik krzyżowy pozwa- 
lający obu rdzeniom korzystać ze zintegrowa- 
nego kontrolera pamięci oraz magistrali Hy- 
perTransport. 


2 rdzenie Pentium D 















Porównanie rozwiązań wielordzeniowych 


2 rdzenie Athlon 


2 rdzenie Core 2 


R | ar <uktj 






























Nowa architektura In- | : 
tela, Core ©, była od po- spol bo 
czątku projektowana pod KL | „EUŻ 
kątem posiadania dwóch cache L2 M] cache L2- 





rdzeni, więc tutaj sche- 
mat wygląda jeszcze ina- 
czej. Dwa rdzenie proce- 
sora komunikują się ze 
sobą bezpośrednio i do 
tego mają wspólną pa- 
mięć podręczną drugiego 
poziomu. To zdecydowa- 
nie najlepsze rozwiąza- 
nie - możliwe jest dynamiczne przydzielanie 
pamięci cache do tego rdzenia, który jest bar- 
dziej obciążony i potrzebuje jej jak najwięcej. 





Jeszcze więcej rdzeni 

Pod koniec zeszłego roku Intel i AMD zapre- ! 
zentowały układy czterordzeniowe. Inżynie- '! 
rowie Intela powtórzyli ten sam krok co 1 
w przypadku Pentium D. Dwa rdzenie Core 2 i 
i arbitra umieszczono na jednej płytce. I 

Inaczej wygląda czterordzeniowa konfigu- 
racja AMD, która wymaga zupełnie nowej , 
platformy. AMD, projektując Athlona 64, za- ! 
łożyło możliwość zwielokrotnienia magistrali : 
HyperTransport. Dzięki temu można było | 
stworzyć Quad FX. Rozwiązanie to składa się ' 
dwóch dwurdzeniowych CPU połączonych I 
magistralą HyperTransport i zainstalowanych | 
na jednej płycie wyposażonej w dwa chipsety. | 
Dlatego platforma Quad FX poza czterema I 
rdzeniami procesorów jest w stanie obsłużyć 
aż cztery karty graficzne na złączach PCI- I 
-Express. Wady takiego rozwiązania to duże  : 
zapotrzebowanie na prąd oraz wysoka cena. i 


Kompatybilność wstecz 

Zaletą rozwiązań dwurdzeniowych jest 
kompatybilność wstecz. Aby procesor z więk- 
szą liczbą rdzeni był widziany przez starszą 
płytę główną, wystarczy zazwyczaj aktualiza- 
cja BIOS-u. Z reguły płyty główne lepszych 
producentów są w stanie obsłużyć najnowsze 
wielordzeniowe CPU - o ile mają odpowiednie 


formie Core 2 Duo nic nie traci z wydajności, 
a wręcz przeciwnie. Tylko AMD Quad FX wy- 
maga zupełnie nowej płyty głównej wyposa- 
żonej w aż dwa chipsety. 


PB-PCMark05 





cache L2 
















Chipset 865PE 
i pamięć DDR 


Chipset 975X 
i pamięć DDR II 
5433 

47 

356/64/ 






WinRAR 
CineBench 1 CPU/2 CPU | 354/665 


Co wybrać 

Odpowiedź na pytanie, czy warto kupić jed- 
nostkę wielordzeniową, jest nieco zaskakują- 
ca. Dwa rdzenie są w pełni usprawiedliwione 
- sporo programów potrafi je wykorzystać 
w pracy z wieloma aplikacjami jednocześnie, 
widać wyraźnie przyrost prędkości. Różnica 
prędkości między dwoma a czterema rdzenia- 
mi podczas korzystania z jednej aplikacji jest 
wyraźnie zauważalna dopiero w takich pro- 
gramach, jak 3D Studio czy Cinema 4D. Róż- 
nica jest też wyraźna podczas korzystania 
z więcej niż dwóch bardzo obciążających apli- 
kacji jednocześnie, ale taka potrzeba w prak- 
tyce pojawia się bardzo rzadko. Na tyle rzad- 
ko, że raczej nie warto płacić za procesor czte- 
rordzeniowy ponad dwukrotnie więcej niż 
za dwurdzeniowy. 














1 rdzeń (Core 2 Duo 2,13 GHz 2 rdzenie 4 rdzenie 

z włączonym jednym rdzeniem) (Core 2 Duo 2,13 GHz) (Core 2 Quad 2,13 GHz) 
Far-Cry (fps) 102 fps 121 fps (20% szybciej) 121 fps (20% szybciej) 
WinRAR 66 sek 47 sek (29% szybciej) 39 sek (41% szybciej) 
PCMark - 2 procesy jednocześnie (MB/S) 
Pakowanie pliku 5 MB/S 9,0 MB/s (90% szybciej) 9,0 MB/s (90% szybciej) 
Kodowanie pliku 29 MB/s 50 MB/s (100% szybciej) 58 MB/s (100% szybciej) 
PCMark - 4 procesy jednocześnie (MB/s) 
Rozpakowanie pliku 36 MB/S 71 MB/s (97% szybciej) 141 MB/s (291% szybciej) 
Rozkodowanie pliku 15 MB/S 29 MB/s (93% szybciej) 59 MB/s (293% szybciej) 
Dekodowanie dźwięku 0,5 MB/S 1,1 MB/s (120% szybciej) 2,1 MB/s (320% szybciej) 
Dekodowanie obrazu 1,7 MB/S 15 MB/s (95% szybciej) 30 MB/s (289% szybciej) 
CineBench 396 MB/S 64/7 MB/s (81% szybciej) 1123 MB/s (215% szybciej) 


Platforma testowa: płyta główna Intel D9/5XBX, 2 GB RAM DDR II 667 MHz, karta graficzna ATI Radeon X1950 Pro, dysk twardy WD Caviar SE 320 GB 
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NAJNOWSZE TECHNOLOGIE W PROCESORACH 


Wirtualizacja 


olejną zaletą nowych procesorów jest 
sprzętowa wirtualizacja. Tworzenie wir- 
tualnego komputera w systemie opera- 











= TF" a 


apo dh m m 





Windows 98 i XP uruchomione wewnątrz Windows XP 


Pamięć podręczna 


uży wpływ na wydajność procesora ma 
D pamięć podręczna drugiego poziomu, 

czyli cache L2. Służy ona do buforowania i 
pamięci RAM - procesor przechowuje w niej i 
najbardziej potrzebne w danej chwili infor-  ': 
macje. Pamięć podręczna jest dużo szybsza I 
od pamięci operacyj-  ! 
nej, więc mechanizm 
ten przyspiesza dzia- | 
łanie procesora. Wła- ! 





Procesor llość cache L2 


Pentium III | 256-512 KB 
Pentium 4 | 256-512 KB 


Rok 


2000 
2003 
2005 
2006 


śnie dlatego w no- 


Core 2 
Im więcej, tym lepiej 


Większa ilość cache, to szybszy procesor, 


Rozmiar pamięci cache L2 jest na tyle ważny, 


Procesory mobilne 


onieważ zapotrzebowanie na szybkie 
przenośne komputery rośnie, obie naj- 
nowsze serie procesorów Intel Core 2 


» cache L1/L2 - pamięć podręczna pierwszego i drugiego pozio- 
mu. Procesor przechowuje (buforuje) w cache L2 potrzebne w danej chwili 
dane z pamięci RAM. Cache L2 jest buforowany przez cache LI. 


» HyperTransport — magistrala w platformie AMD, pozwalająca 
procesorowi na bardzo szybkie przesyłanie informacji do innych urządzeń 
lub do drugiego procesora (w przypadku Quad FX). 


» magistrala systemowa — zwana też szyną systemową, to 
magistrala danych łącząca wszystkie podzespoły montowane w płycie 
głównej — chipset, pamięci, procesor, kontrolery. 








» rdzeń - krzemowa struktura procesora umieszczona na płytce dru- 
kowanej. W nowych procesorach Intela i AMD rdzeń przykryty jest blaszką 
rozpraszającą ciepło — tak zwanym heatspreaderem. 


» TDP - wydajność cieplna procesora określana w watach. Im lepsza 
wydajność cieplna, tym mniej ciepła procesor emituje. 


» wirtualizacja — mechanizm pozwalający na działanie kilku syste- 
mów operacyjnych na jednym komputerze. 


ekspert 
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cyjnym jest znane od dawna - istnie- 





cych uruchomienie jednego systemu | Programowa Sprzętowa 
operacyjnego (gościnnego) w drugim | Kompatybilność | działa na każdym sprzęcie | Stylko kompatybilny sprzęt 
(gospodarzu). jednak ten typ emula- ! Prędkość niska ©wysoka 
cji znacznie obciąża komputer. 1 Przenośność | wirtualny komputer, można |© zainstalowany system jest 

_ . _ I przenosić między fizycznymi | przypisany do komputera 
Wirtualizacja sprzętowa — | platformami 
osobne systemy 1 Funkcjonalność | ©/© do celów testowych © możliwa jest wygodna praca 


Wirtualizacja sprzętowa to wpro- i 
wadzenie do procesora komend pozwalają- 
cych odwoływać się systemowi gościnnemu 
bezpośrednio do CPU. Dzięki temu można 
używać kilku systemów jednocześnie i przełą- 
czać się między nimi. Korzystają z tego na 
przykład programiści używający Linuksa 
i Windows oraz właściciele komputerów Ap- 
ple na platformie Intela potrzebujący korzy- 
stać z Windows XP i Mac OSX. 





Procesor Core 2 2,13 GHz (2 MBL2 4 MB L2 
Far-Cry 101 fps 111 fps 
WinRAR 44 sek 47 sek 


71 MB/S 92 MB/S 


że może od niego zależeć oznaczenie proceso- 
ra. Na przykład Athlon 64 X2 3600+ i 3800+ 
mają identyczne taktowanie - 2 GHz, ale róż- 
nią się wielkością pamięci podręcznej. Pierw- 
szy ma 512 KB (256 KB dla każdego z dwóch 
rdzeni), drugi 1 MB (po 512 KB na rdzeń). 


Wykorzystanie cache 

W procesorach jednordzeniowych pamięć 
podręczna wygląda zawsze tak samo - jeden 
wydzielony blok układu. W przypadku pro- 
cesorów dwurdzeniowych sytuacja wygląda 
inaczej. Do czasu pojawienia się procesora 
Core 2 Duo rozwiązanie pamięci cache L2 


PCMark05 rozpakowanie pliku 


Duo i AMD Athlon 64 X2 występują 
w wersjach dla notebooków. Mobilny 
procesor AMD to Turion 64 X2, Intel 





rogramy korzystające z wirtualizacji to VMWare, Virtual PC, 
Parallels oraz Xen. Wirtualizację wspierają procesory Intel 
Pentium D9x0 i Core 2 Duo oraz układy AMD z gniazdami AM2. 


Idealnym połączeniem jest wirtualizacja 
na procesorze dwurdzeniowym - każdy sys- 
tem ma do dyspozycji własny procesor. 





w układach obu producentów wyglądało po- 
dobnie. Każdy rdzeń miał własną pamięć 
cache, z której korzystał na zasadzie wyłącz- 
ności. Rozwiązanie to ma wadę - cache wy- 
korzystywany jest mało wydajnie, ponieważ 
rdzenie obciążone są zazwyczaj nierówno- 
miernie. Często zdarzają się sytuacje, kiedy 
cache jednego rdzenia jest pełny, a w dru- 
gim jest jeszcze niewykorzystane miejsce. 

Tej wady pozbył się Intel, projektując Core 
2 Duo. Oba rdzenie procesora mają współ- 
dzielony cache i każdy z rdzeni może wyko- 
rzystywać tyle miejsca, ile potrzebuje. Sytu- 
acja komplikuje się w przypadku czterordze- 
niowego Core 2 Extreme — tutaj występują 
dwie pamięci cache L2, po jednej dla każ- 
dych dwóch rdzeni. Najprawdopodobniej 
Intel w którejś z kolejnych wersji czterordze- 
niowego Core 2 zintegruje rdzenie w jednym 
układzie i wtedy będą one współdzielić jed- 
ną pamięć cache L2. 








Turion 64 X2 ML-60 Core 2 Duo T7200 


zaś pierwszy raz od czasów Pentium Ill NRA 34 S 90s 
stworzył procesor mobilny o tej samej CineBench 1 cpu/2 cpu  |293/525 275/493 
PCMark05 4045 4097 


konstrukcji co stacjonarny. Jedyne róż- 
nice między Core 2 
| Duo stacjonarnym 
i mobilnym to nazwa 
(desktopy mają sym- 
bole Exxx0, mobilne 
| zaś - Txx00), niższa 
+. (667 MHz za- 

! miast 


" Wyposa- 
5  żonywener- 
e gpooszczędny 

”*_ procesor i niewiel- 
ką matrycę, subnote- 
book może pracować 

z pełną wydajnością na- 
wet powyżej pięciu godzin 


1066) magistrala sys- 
temowa i mniejsze wy- 
dzielanie ciepła. Niższe są 
też maksymalne częstotliwości taktowania. 
AMD Turion 64 X2 to bliski kuzyn Athlo- 
na 64 X2, charakteryzujący się lepszą wydaj- 


nością cieplną i mniejszą prędkością - naj- 
mocniejszy Turion 64 X2 ma 2 GHz, to o 600 
MHz mniej niż najmocniejszy Athlon 64 X2. 


Mobilne technologie 

Procesory wyposażone są w technologie 
energooszczędne. W przypadku AMD jest to 
Cool'n' Quiet, a w przypadku Intela - Speed- 
Step. Spowalniają one procesor, jeśli nie 
jest potrzebna jego pełna moc. 

Oba procesory z tymi samymi zegarami 
pracują ze zbliżoną prędkością. W niektórych 
aplikacjach wygrywa Core 2 Duo (na przykład 
WinRAR), w innych Turion (CineBench). 

W PCMark05 wynik jest zbliżony. MGB 


Adresy WWW: 
©D www.tomshardware.com 


© www.intel.com 
© www.amd.com 
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prawdzamy pliki systemowe 
Jak działa rootkit 











maa 
skuteczna 
jak nigdy 


Bez internetu żyć ciężko, a z internetem niebezpiecznie. Armie złośliwych programów stale 
czyhają na nasz pecet. Z Ekspertem nauczymy się, jak spokojnie radzić sobie z zagrożeniami 








h ., 





a ż 
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irus, trojan, robak, spyware, 
rootkit - paleta groźnych progra- 
mów, jakie mogą zagrozić nasze- 
mu pecetowi, jest ogromna. | 
Użytkownicy bronią się przed zainfekowa- 

11% 7% [M18% 


Nowe metody ataków 





niem komputera, instalując wszelkiego 
rodzaju programy antywirusowe i różne 


Nie trzeba formatować, 
wystarczy wykasować 

Malware w naszym komputerze to złożo- 
ny problem. Niektóre z nich nie wyrządzą 
nam żadnej szkody, a inne zniszczą wszyst- 
kie nasze cenne dane. Istnieje też ryzyko, 
że będą nas szpiegować lub otworzą hake- 








Wciągu 
skanery. Niestety, szanse na wygranie tej | pierwszej połowy rom dostęp do naszego komputera i pozwo- 
wojny są minimalne. Tempo, w jakim po- r. ad _2006roku  ]ą go wykorzystać do nielegalnych operacji, 
wstają nowe, jeszcze bardziej skompliko- | 7? | polowa Ropy: na przykład rozsyłania spamu. 
wane aplikacje jest zastraszające ©. Dlate- | 2005 programów Dlatego koniecznie musimy regularnie 
go trzeba założyć, że czasami (a raczej czę- ll połowa wykorzystywało nietypowe, | sprawdzać pecet w poszukiwaniu niebez- 
sto) złośliwe oprogramowanie przeniknie a trudne dowykrycia _ pjecznych programów i je usuwać. W tym 
porowa metody infekcji i ataku i A aż 
do naszego peceta. poradniku Ekspert pokaże, jak to robić. 
Historia komputerowych plag 
1983 1989 1990 1991 
Johnvon Neumann _ powstaje pierwszy pierwszy wirusinfe- Fred Cohenwprowa- robak Joe Well tworzy pierwszy program __ pierwszy program - 
tworzy teorię wirus oraz _ kujący komputer dza w swojej pracy powoduje pierwszy skaner antywirusowy antywirusowy firmy _ pierwszy program 
program antywiru- _ Aplle Il- naukowej termin pierwszą epidemię heurystyczny McAfee Symantec umożliwiający stworze- 
sowy The Reeper wirus komputerowy nie własnego wirusa 


Komputer 
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Poznaj swojego wroga 

Na początku musimy poznać zagrożenie. 
Ekspert wyjaśni, jakie szkodliwe programy 
zagrażają naszemu pecetowi. Warto zdać so- 
bie sprawę, że kod najnowszych wirusów jest 
coraz bardziej 





kod, który pobierze hasła do kont, pliki 
profilu komunikatora oraz kontakty i wy- 
korzysta je do dalszego rozsyłania. 
© Strony WWW, zwłaszcza te z pornografią 
lub nielegalnymi programami - zawierają 
wbudowany złośliwy kod, który atakuje 
nasz system poprzez dziury w przeglądarce 
lub wymusza na nas zainstalowanie nie- 
wielkich, lecz groźnych aplikacji. 
© Falsyfikaty w p2p — w sieciach p2p są pliki, 
które udają zwykłe empetrójki czy filmy. 
W rzeczywistości zawierają złośliwy kod. 
© Dodatki do programów - do niektórych 
darmowych aplikacji dołączany jest adware 
czy spyware. 
Należy zaznaczyć, że to tylko przykładowe, 
najczęściej spotykane metody zarażania. 
W większości przypadków obronią nas przed 
nimi aplikacje antywirusowe oraz zdrowy 
rozsądek. Gorzej jest, gdy pojawia się nowa 
technologia ataku - tak jak to miało miejsce 
w przypadku robaka Blaster, który w ciągu kil- 
ku dni zaraził miliony pecetów z Windows 
(pozbawionych łatek oraz firewalli). Na takie 
sytuacje większość użytkowników jest nie- 
przygotowana. Tymczasem wystarczy ostroż- 
ność i przestrzeganie zasad znajdujących się 
w ramce Jak chronić pecet na stronie 26. 


wymyślny. Groź- Malware wciąż groźny Przygotujmy się 
ne programy łą- 80% STY zawczasu 

czą w sobie róż- W internecie 

ne zagrożenia 60% lawinowo rośnie 
(mogą na przy- liczba groźnych 

kład rozpo- iza, robaków. Również 
wszechniać się 40% — „innych zagrożeń jest 
jak robak i za- nadal sporo ©. Dla- 
wierać funkcję 20% trojany tego trzeba nauczyć 
trojana) oraz in- € się je zwalczać 
fekują systemy ż | <m) wirusy i unieszkodliwiać. 
komputerowe Ę jk I połowa 2005 Il połowa 2005 I połowa 2006 Po zapoznaniu się 
na bardzo różne z tym poradnikiem 


sposoby. W efekcie takie aplikacje są w stanie 
szybko przeniknąć do komputera i zmienić go 
w wylęgarnię groźnych programów. 


Wszelkie chwyty dozwolone 
Twórcy programów zagrażających pecetowi 
odznaczają się godną lepszej sprawy pomysło- 
wością, jeżeli chodzi o wymyślanie metod in- 
fekowania pecetów. Niemal codziennie poja- 
wiają się opisy nowych metod ataku. Ofiara- 
mi wielu z nich padają nawet doświadczeni 
użytkownicy. Po prostu hakerzy ukrywają 
złośliwy kod w miejscach, które beztrosko 
otwieramy. Oto kilka przykładów: 
© Załączniki e-maili - częstą drogą zainfe- 
kowania naszego peceta jest otwieranie 


© Wiadomości od nieznajomych - odnośniki 
wysyłane poprzez komunikatory, na przy- 
kład Gadu-Gadu - mogą zawierać złośliwy 


na pewno uda się nam wykryć i zlikwidować 
wirusy, które do tej pory skrywały się niewi- 
doczne w systemie. Na stronie 24 i 25 znaj- 
dziemy informacje o najpopularniejszych 
groźnych programach. Zgromadzone w ob- 
szernej tabeli informacje pomogą nam je roz- 
poznać i wykryć. Na dalszych stronach porad- 
nika Ekspert przedstawia szczegółowe wska- 
zówki, dzięki którym usuniemy niebezpiecz- 
Elu fdk ywa [rami Fyrrmi Lech ne programy. Do- 
Defoe Qufrrecś uOFazsi 4 wiemy się, jak po- 
pre - «':  sługiwać się prosty- 
mi antywirusami 
i aplikacjami anty- 
Spyware owymi, 
stosować skanowa- 
OUGLNĄQ fEUB FE, nie heurystyczne 
— 11M, OraZ wykrywać do- 
brze schowane 
w systemie rootkity. 
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Rodzaje grożnych programów 


popularność występowania: £.2. 





Wirusy 


Prosty program, który powiela 


się bez zgody użytkownika wjego trudność usuwania: CREE: 
komputerze. Do swojej działalno- Chernobyl, CIH, 
Christmas Tree 


Ści wymaga nosiciela, na przy- 
kład w postaci programu komputerowego lub e-meila. Wirusy wykorzy- 
stują słabość systemów operacyjnych oraz niedoświadczenie użytkowni- 
ków. Wirusy możemy podzielić na wiele rodzajów, na przykład makrowi- 
rusy, wirusy bootsektora czy wirusy skryptowe. 


Y.. 


Programy zaprojektowane w sposób 
pozwalający im na samodzielne ko- 
piowanie się z jednego komputera 
na inny. Najgroźniejsze robaki po- 





LUGLCKHIEICLLCA CALE 


ZRAE 






popularność występowania: 





trudność usuwania: 2222 





I Love You, 
WEISSA ADA SNY 


wielają się bardzo szybko, zagrażając sieciom komputerowych i działaniu pece- 
tów. Oprócz replikowania się robaki mogą infekować nasz pecet w inny sposób, 
na przykład kasować dane czy otwierać porty. Najpopularniejsze robaki kom- 
puterowe mogą powodować olbrzymie straty, na przykład epidemia robaka 

| Love You, którego straty sięgały 5,9 miliarda dolarów. 


LULCKHIEICLLCA ZALE 


) Trojany popularność występowania: £.$. 
Pozwalają nieupoważnionym oso- 
bom na dostęp do danych w na- 
szym pececie, a nawet na całkowite WUZHCH 
przejęcie kontroli i sterowanie nim. I DAOEULOCZW) 
Trojany instalują się w pececie, a następnie wykonują operacje nakazane przez 
hakerów (którzy zarządzają nimi przez internet). Często konie trojańskie ukryte 
są w rootkitach lub wysyłanych do potencjalnych ofiar aplikacjach, a nawet wy- 


gaszaczach ekranu. 

Rootkity popularność występowania: £. 
Stosunkowo nowy rodzaj groźnych 
programów. Cechą charakterystycz- 
ną rootkitów jest to, że bardzo trud- 
no jest je wykryć. Podstawowym za- 


SEEE 


trudność usuwania: 






EEE 


trudność usuwania: 
LE CADECCIEA 


WEN 
daniem rootkita jest ukrywanie innych procesów i zasobów. Dlatego zazwyczaj 
rootkity nie szkodzą naszym pecetom — nie mają zaimplementowanych funkcji 
niszczących czy szpiegujących. Te zadania spełniają inne narzędzia — właśnie 





te, które ukrywa rootkit. 






LUGLCKHIEICLLCA CIA LE 


popularność występowania: 8.5.22 


Oprogramowanie przeznaczone 
głównie do szpiegowania i zbierania 
informacji o osobie korzystającej 

z zainfekowanego komputera. Wy- Save Now 
stępuje często jako ukryty dodatek do innego programu, na przykład klienta 


p2p. Wiele spyware ów jest bardzo odpornych na próby usunięcia. 


NY z (WCIEL ZWLE 


V Adware popularność występowania: £.$. 
Program, który bez zgody odbiorcy 
wyświetla niechciane przez użyt- 

kownika reklamy. Bardzo często ad- 







CEJ 
Gator, Gydoor 


trudność usuwania: 








292 


trudność usuwania: ŻA 





I ŁUKYN TNS 


ware łączony jest z innymi złośliwymi kodami, jak na przykład spyware em. 





1993 1994 1995 1997 1999 2000 2003 2004 2005 
Joe Well publikuje _ powstają pierwsze poraz pierwszyużyto powstają pierwsze epidemia robaka epidemia robaka _ epidemia robaka Bla- pierwszy koń trojań- Wytwórnia Sony BMG 
pierwszą listę adware'y wyświetla: słowa spyware wirusy makr oraz Melissa — makro, ILoveYou(VBS/  steri SQL Slammer, _ skinaplatformę umieszcza na płytach 
wirusów ne w przeglądarce w poście Usenetu pierwszy wirus wirusa rozprzestrze-  Loveletter, Love Bug który infekuje 75 ty- Pocket PC - oprogramowanie 
Netscape 1.0 pod Linuksa — niającego sięzapo- _ worm)powoduje _ sięcy komputerów Backdoor.WinCE. _ szpiegujące i ukrywa- 
Linux.Bliss mocą pocztye-mail straty około 5,5mi- przez pierwszedzie-  Brador.a, pierwszy _ jącego je rootkita — 
liarda dolarów sięć minut działania _ wirus komórkowy Sony Rootkit m 
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GROZNE PROGRAMY: NAJWIĘKSZE ZAGROZENIA 


Czołówka grożnych programów 


Niektóre wirusy przechodzą niemal bez echa, inne infekują miliony komputerów. 
Ekspert przygotował ranking najpopularniejszych groźnych programów i metody ich usuwania 


i innych groźnych programach, któ- 


| tabeli © Ekspert zawarł informacje 
I o wirusach, trojanach, robakach 
!  renaj częściej infekowały nasze komputery 


w ciągu ostatnich 12 miesięcy. Warto się za- 
poznać z tą listą i dokładnie ją przeanalizo- 
wać. Po pierwsze nauczymy się rozpozna- 
wać i eliminować popularne zagrożenia. 


' Ponadto dowiemy się, jakie podejrzane za- 


chowania peceta wskazują na jego zawiru- 
sowanie oraz co zrobić, aby zabezpieczyć się 
przez infekcjami. 


'1 Najczęściej występujące złośliwe oprogramowanie w 2006 roku 





Nazwa groźnego kodu 
W32/Netsky.Q 


Win32/Stration | 4 
Bagle.gen Yyy L 4 


W32.Erkez. 
B (Zafi-B) 


Sposób działania 


robak tworzy dodatkowe pliki w katalogu 
systemu Windows 

robak łączy się z innymi komputerami, może 
uruchamiać ściągnięte przez siebie pliki, 
zbiera adresy e-mail i rozsyła się do nich 
powiela się za pomocą e-maili i rozsyła konia 
trojańskiego ( [rojan.Tooso.F) do zapisanych 
wcześniej adresów e-mailowych 

powiela się poprzez wiadomości e-mail 

z wykorzystaniem adresów e-mailowych 
znajdujących się na zainfekowanym pececie, 
nadpisuje pliki EXE 

kopiuje się do folderu systemowego 

do plików o różnych nazwach 











7 
Trojan.Gema.B L 4 


W32.StrationQmm 





robak łączy się z innymi komputerami, może 
uruchamiać ściągnięte przez siebie pliki, 
zbiera adresy e-mail i rozsyła się do nich 
używa własnego silnika SMTP do rozsyłania się, 
skanuje twarde dyski w poszukiwaniu 
adresów e-mailowych oraz szuka katalogu 
share lub shearing i kopiuje się do nich 
używa własnego silnika SMTP do rozsyłania się 
poprzez wiadomości e-mail 








W32/Netsky.B yy 


W32/Mydoom.R Yy 
W32.Mytob.AF yy 





używa własnego silnika SMTP do rozsyłania się 
poprzez wiadomości e-mail 








W32.Lovgate.Z robak rozprzestrzenia się za pomocą poczty 
(I-Worm. elektronicznej oraz współdzielonych 
LovGate.ah) zasobów sieciowych 

W32.Erkez.D robak rozsyła się poprzez adresy e-mail 
(Win32.Zafi.D) wyszukane w systemie. Może również obniżyć 


poziom bezpieczeństwa na inne sposoby 
(w tym umożliwić nieautoryzowany zdalny 
dostęp do peceta) 

wirus zaraża pliki wykonawcze, umieszcza 
pliki w folderze systemowym 





W32.Sality.X s 


W32.Funlove. 
4099 


infekuje pliki EXE, SCR i OCX aplikacji i atakuje 
pliki bezpieczeństwa systemu Windows NI, 
wirus infekuje wyłącznie systemy Windows 
95/98/Me i Windows NT 

robak wysyła się do kontaktów w książce 
adresowej systemu. Kod zawiera własny 
silnik SMTP i używa serwera SMTP 
zakażonego komputera 

powiela się, wykorzystując adresy e-mailowe 
na twardych dyskach komputera i w książce 
adresowej systemu Windows 





k4 
W32.Ganda.A | 4 
W32.Womble.A y 
YY 
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W32. 
Klez.A 





robak infekuje komputer poprzez podgląd 
albo otwarcie e-maila w Outlooku i w Outlook 
Expressie. Infekuje wirusem W32.ElKern.3326 








Sposób rozprzestrzeniania się | Sposób wykrycia 
m] programy antywirusowe 
RE i | z aktualnymi bibliotekami 
cj programy antywirusowe 
4 | z aktualnymi bibliotekami 
| programy antywirusowe 
ty z aktualnymi bibliotekami 
ca 
| programy antywirusowe 
ję z aktualnymi bibliotekami 
| programy antywirusowe 
| ktualnymi bibliotekami 
FLI z aktualnymi bibliotekami 
| programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 
a : 
| programy antywirusowe 
Ę i| z aktualnymi bibliotekami 
EJ programy antywirusowe 
| z aktualnymi bibliotekami 
PLI ; 
| programy antywirusowe 
AF z aktualnymi bibliotekami 
al 
| programy antywirusowe 
Ę z aktualnymi bibliotekami 
„m R 
| programy antywirusowe 
kę z aktualnymi bibliotekami 
a 
4 programy antywirusowe 
keucisj > z aktualnymi bibliotekami 
4a (E programy antywirusowe 
ieiiej 2 z aktualnymi bibliotekami 
LI programy antywirusowe 
ę z aktualnymi bibliotekami 
m R 
| programy antywirusowe 
p z aktualnymi bibliotekami 
a 
| programy antywirusowe 
EE | z aktualnymi bibliotekami 
ah 


Sposób usunięcia 
Za pomocą specjalnego 
programu usuwającego 
za pomocą aplikacji 
antywirusowej 


za pomocą aplikacji 
antywirusowej, po wyłączeniu 
przywracania systemu 

za pomocą specjalnego 
programu usuwającego 


za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 
przywracania systemu 

za pomocą aplikacji 
antywirusowej 


za pomocą 
specjalnego programu 
usuwającego 


za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 
przywracania systemu 

za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 
przywracania systemu 

za pomocą specjalnego 
programu usuwającego 


za pomocą 


specjalnego programu 
usuwającego 


za pomocą aplikacji 


antywirusowej, po wyłącze- 


niu przywracania systemu. 
Należy też dokonać edycji 


pliku System.ini oraz usuwać 


wpisy w rejestrze 
Za pomocą specjalnego 
programu usuwającego 


za pomocą aplikacji 
antywirusowej 


za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 
sowaniu wpisów w rejestrze 


za pomocą specjalnego 
programu usuwającego 


Więcej informacji/szczepionka 
www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2004-021816-1/59-99 
www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2004-061413-1012-99 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2004-051/15-4324- 
998.tabid=3 
www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2004-021816-1/59-99 
www.symantec.com/enterprise/security_ 


response/threatexplorer/azlisting.jSp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2003-022414-1011-99 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2004-042009-2349-99 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 


writeup.jsp?docid=2001-030908-1521-99 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2002-041612-3406-99 


1 Najczęściej występujące złośliwe oprogramowanie w 2006 roku — cd. 


Nazwa groźnego kodu 


Backdoor. 
Sdbot.AE 
(Backdoor.Win32. 
Wootbot.gen) 


W32.Dumaru Yyy 
y 


W32.Mota.B 
(I-Worm. 
Mabutu.a) 


W32.$wen.A 
(I-Worm.Swen) 


W32.Kipis.N 
(Email-Worm. 
Win32.Kipis.u) 


14 


W32.Bugbear 
(I-Worm.Tanatos) 


W32.Bobax.A w 


y 
W32.Mixor.Q y 
W32.Mytob.RD | 4 
Win32/SdBot L 4 
Exploit/Metafile w 


W32.Spybot 
„.AMTE 


Trojan.Anserin 
(Troj/Torpig-k) 


Trojan.Bootconf 
(Trojan.Qhosts.A) 


W32.Sober y 


W32.Pinfi 
(Win32.Parite.a) 


Śro dE . m| 5 
Rozprzestrzeniania się przez: —— | e-mail 
są. 


Sposób działania 


rozprzestrzenia się poprzez zasoby sieciowe 
i umożliwia przejęcie kontroli nad kompu- 
terem, pojawienie się pliku samx.exe w kata- 
logu systemowego pomaga w jego wykryciu 
robak rozprzestrzenia się poprzez e-mail 

z załącznikiem, po zarażeniu skanuje 
adresy poczty elektronicznej i rozsyła się 
do kolejnych użytkowników, dodatkowo 
robak zaraża pliki EXE 

robak dołączany do wiadomości e-mail, 
kopiuje się do katalogu Windows, łączy się 

z kanałami IRC 


robak usiłuje wyłączyć programy 
antywirusowe i firewall, i skanuje komputer 
w poszukiwaniu adresów e-mailowych 
program kopiuje się do katalogów systemo- 
wych, i infekuje bootsektor i uruchamia się 
wraz ze startem systemu, zbiera adresy e-mail 


robak uruchamia na zainfekowanym kompu- 
terze tylne drzwi (ang. Backdoor) i zamyka 
procesy aplikacji antywirusowych i firewalla 
kopiuje się do katalogu systemowego 

i kasuje pliki w folderze tymczasowym 
rozpoczynające się znakiem ” 


robak dodaje do katalogu systemowego plik 
symtea.exe, otwiera backdoor i łączy się 

z serwerem IRC, umożliwiając przejęcie 
kontrolę nad komputerem 

robak kopiuje się do katalogu systemowego 
i unieruchamia procesy powiązane 

z aplikacją antywirusową i firewallem 


robak tworzy tylną furtkę w systemie 
oraz unieruchamia procesy powiązane 
z aplikacją antywirusową i firewallem 


trojan tworzy backdoor umożliwiający 
przejęcie kontroli nad pecetem poprzez IRC, 
dodatkowo zagrożenie aktualizuje się przez 
połączenie z internetem 

wirus wykorzystuje lukę w zabezpieczeniach 
biblioteki GDI52.DLL znajdującą się 

w systemach operacyjnych Windows 2003/ 
XP/2000 i umożliwia zdalne wykonywanie 
kodu, na przykład pobranie i uruchomienie 
oprogramowania szpiegującego 

trojan monitoruje wypisywane dane 

w domyślnie ustawionych adresach 

witryn bankowych 


trojan modyfikuje ustawienia TGP/IP 
i kieruje na inny serwer DNS, zmienia 
również stronę startową 


pobiera adresy e-mail z pliku Media.dll, 
kończy wybrane losowo procesy 


wirus polimorficzny zagnieżdżający się 
w pamięci i infekujący pliki z rozszerzeniem 
EXE i SCR 


sa nośniki danych 


a | a 


= sieci p2p M. sieci lokalne R IRC 


Sposób rozprzestrzeniania się 


1. 
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Sposób wykrycia 
programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 
programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 
programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 
programy antywirusowe 


z aktualnymi bibliotekami 


programy antywirusowe 
z aktualnymi bibliotekami 








Sposób usunięcia 
Za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 
sowaniu wpisów w rejestrze 


za pomocą specjalnego 
programu usuwającego 


Za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 
przywracania systemu 

i skasowaniu wpisów 

w rejestrze 

Za pomocą 

specjalnego programu 
usuwającego 

za pomocą aplikacji 


antywirusowej, po wyłącze- 


niu przywracania systemu 


i edycji pliku system.ini oraz 


usunięciu wpisów w rejestrze 
Za pomocą 

specjalnego programu 
usuwającego 

Za pomocą 

specjalnej łaty 


za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 
sowaniu wpisów w rejestrze 


Za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 
sowaniu wpisów w rejestrze 


za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 
sowaniu wpisów w rejestrze 


za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 


sowaniu wpisów w rejestrze 
za pomocą aplikacji 
antywirusowej 


za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 
sowaniu wpisów w rejestrze 


za pomocą aplikacji 


antywirusowej, po wyłączeniu 


Więcej informacji/szczepionka 
www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2003-081913-3900-99 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2003-091915-0601-99 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2002-09300/-2144- 
998.tabid=3 
www.microsoft.com/technet/security/ 
bulletin/MS04-011.mspx oraz 
www.symantec.com/security_response/ 
writeup.jsp?docid=2004-051912-4449- 
998.tabid=3 
www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jSp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 
www.symantec.com/enterprise/security_ 


response/ threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jSp 


przywracania systemu i ska- 


sowaniu wpisów w rejestrze 


i przywróceniu ustawień 
w Internet Explorerze 

Za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 


sowaniu wpisów w rejestrze 
za pomocą aplikacji anty- 
wirusowej, po wyłączeniu 


przywracania systemu i ska- 
sowaniu wpisów w rejestrze 


_— luka wWindows tb strony WWW /=- luki w Internet Explorerze 





www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 


www.symantec.com/enterprise/security_ 
response/threatexplorer/azlisting.jsp 
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HaxFix 


Usuwamy grozne programy = 


Zainfekowany pecet to nie koniec systemu. Każdy użytkownik komputera 


Kaspersky Anti-Virus 


musi nauczyć się, jak sprawnie zidentyfikować i pozbyć się zagrożenia 




















ażdy użytkownik peceta z pewnością / szych wskazówek na następnej stronie starcie syste- _ Norton Internet Security Add-on 
K spotkał się z groźnymi programami na | dowiemy się, jak korzystać z programów mu. Tak pack Kteemra 
swoim komputerze i chciałby jak naj- antywirusowych i antyspyware'owych. działa na Pocket Kilibox 
rzadziej tego doświadczać. Aby zminimalizo- | Zramki poniżej dowiemy się, skąd wziąć przykład SmitFraudFix 
wać ryzyko przedostania się do naszego pece- | takie aplikacje. dość popu- Spy Sweeper 
ta złośliwego oprogramowania, należy prze- larny (choć 
strzegać kilku zasad (patrz ramka poniżej). Robaki, których nie da się usunąć mało groźny) — ljnHackMe 
Niestety, czasem mimo podjęcia wszelkich Nie zawsze wykonanie skanowania syste- robak W32. 
środków ostrożności złośliwy robak przedo- mu za pomocą programu antywirusowego Kipis.NGmm 6). Wszystko to powoduje, że 
staje się do systemu. Ekspert pokaże, jak wystarczy, aby wykryć i usunąć groźne apli- | usunięcie złośliwego programu staje się bar- 
ą ye z E 5 p ' dzo trudne ©. Dodatkowo niektóre robaki 
1 Jak chronić pecet Odtwarzanie się wirusów lub wirusy umieszczają na dysku program 
1. instalacja 2.wirus zostaje | 3.groźny instalujący je oraz dodają skrót do niego 
wirusa wykryty program w rejestrze. W efekcie przy każdym starcie 
i skasowany działa | systemu wirus jest instalowany ponownie. 
Apzetni ę W zależności od typu groźnego programu 
i jego działania powinniśmy przyjąć inny 
EGER AKAE sposób postępowania oraz wykorzystać inne 
ad aoc pliku wskazówki przedstawione przez Eksperta. 
NOM W doborze optymalnego postępowania po- 


dysku plik zawierający 
swoją kopię 


Wirusy uszkadzające system 
Niektóre wirusy powodują, że Windows 





l 1 groźny program zostaje | | przestaje się uruchamiać i nie możemy 
odtworzony i znów ME 3 z 
RSA Kala użyć programu antywirusowego. W takim 
umieszczana jest wypadku z pomocą przyjdzie płyta ratunko- 
Piesek? wa stworzona za pomocą aplikacji Panda 
| Antivirus + Firewall. O tym, jak ją wyko- 
walczyć z infekcjami peceta. Ze wskazówek kacje. Czasami jesteśmy zmuszeni włożyć ' nać, przeczytamy we wskazówce Problem 
z kolejnych stron dowiemy się, jak wykryć więcej wysiłku w oczyszczenie komputera. | nastarcie (strona 28). 
i oczyścić komputer ze złośliwych i szkodli- Najtrudniej pozbyć się groźnych progra- | 
wych aplikacji. mów, które albo sprytnie ukrywają swoją 
obecność w systemie, albo odtwarzają się 
Podstawy bezpieczeństwa po każdej próbie usunięcia. 
Od dawna wiadomo, że programy anty- W takim wypadku, po usunięciu wirusa 
wirusowy i antyspyware'owy stanowią pod- | izrestartowaniu peceta, ponowne skanowa- 
stawową obronę przed groźnymi aplikacja- nie systemu pokazuje, że groźny program 
mi. Mimo to wiele osób niefrasobliwie re- jest znów obecny w systemie. Oznacza to, że 
zygnuje z ich stosowania lub tylko od czasu / złośliwa aplikacja przechowuje na dysku kil- 
do czasu skanuje system. Z dwóch pierw- ka swoich kopii i replikuje się przy każdym 





Procedura wykrywania i usuwania zagrożeń 







Uruchamiamy specjalny program 
do usuwania groźnej aplikacji 





Ponowne wykrycie 
groźnego programu 
Usuwamy potencjalnie groźne wpisy z listy 
automatycznie uruchamianych programów 


System jest czysty 





Wyłączamy punkty 
przywracania systemu 











brew nazwie programy antywiruso- 
W we pomagają zwalczać nie tylko wi- 

rusy, ale też trojany, robaki, groźne 
skrypty w e-mailach oraz na stronach 
WWW i wiele innych zagrożeń. Dlatego ko- 
niecznie musimy mieć taką aplikację 
na dysku. Ekspert przedstawi opis optymal- 
nej konfiguracji i wykorzystania aplikacji 
Panda Antivirus + Firewall 2007. 





Usuwamy wirusy $ WY % 





Zagrażenia du znalezienia 
ubierz zagrożenia do szukania! 





Konfigurujemy 

aplikację 
Instalujemy Pan- 
dę Antivirus + Fi- 

rewall 2007. Następ- 


w Diaisy 
w. Prograrię szpiaqujące 
w zdatw 


«| Narzędzia Pakarsów 











nie rejestrujemy i aktualizujemy aplika- 
cję. W głównym oknie programu klikamy 
na |£0 Ustawienia , Wybieramy 

L*8 Listawienia pełnego skanowania | 1 zaznaczamy 


























EBY DELE LEUWZELICEFUA M LLU EO 








| MA Mchfee Virus 





i dialerów. 








2) Avast! 4 Home |Darmowy program antywirusowy, wyposażony w komplet funkcji — łącznie z rezydentnym 
e Edition skanerem oraz skanowaniem przychodzących e-maili. 


Znany program antywirusowy. Aplikacja gwarantuje ochronę antywirusową, wykrywanie 
| Scan plus 2007 |programów typu spyware, adware, niebezpiecznych skryptów i złośliwych kodów, trojanów 


Popularny w Polsce program antywirusowy. Aplikacja znana jest z szybkiego działania. 
Zapewnia komplet funkcji ochronnych, łącznie z zabezpieczeniem przed phishingiem. 


www.avast.com 


www.mcafee.pl 


www.nod32.pl 


Program ma wbudowany bardzo dobrze działający skaner heurystyczny 





rogramy szpiegujące stanowią poważ- 
ny problem. Często są one ukryte w in- 
nych aplikacjach i tą drogą trafiają do 
naszego peceta. Musimy je usunąć w spo- 
sób pokazany przez Eksperta. W przeciw- 
nym razie ktoś może się dowiedzieć, jakie 
strony przeglądamy, jakie programy mamy 
zainstalowane. Najgroźniejsze spyware'y 
mogą także spowodować straty finansowe, 
na przykład wyjawiając złodziejom dane 
naszego e-konta. 





Usuwamy szpiegów Y 
P 





Instalujemy z pły- 
ty Eksperta pro- 
gram Spy Sweeper 
i aktualizujemy bazę 
danych. W głównym 
oknie aplikacji prze- 
chodzimy do opcji 


BP Sweep|, 

















Spybot Search 
|| 8 Destroy 























Aby rozpocząć ska- 
nowanie, klikamy 








Swveji Status: 1 Item Frarul 
Time ararwej: 14 mruńes 
RARONAROREORORORENAGA 


EJ 





Search fer 
kreram Threats 144 gag 








na |> Start Sweep |. Pro- 
gram rozpocznie skano- 
wanie w poszukiwaniu 








— pana : | rtems ingpected zagrożeń ©. 
© iwindonam | rarnicepacefiac (GB mmfuti dl | m s p" RARSSEGE 
| I 
| Ragistry 7 
Items Found | ok 97 1 ! 4) Po przeskanowaniu 
Spy Cuakie found: webirench nocke ! CDOkIEŚ GI I 
[I I 


komputera aplikacja 








Specjalne szczepionki VY Y 
N 


iektórych groźnych wirusów programy 
antywirusowe nie są w stanie całkowi- 
cie usunąć z dysku. Aby się ich po- 
zbyć, musimy użyć specjalnego narzędzia 
usuwającego (tego typu aplikacje często są 
nazywane szczepionkami). 





Skanujemy dysk twardy. Gdy zostanie wy- 
kryty wirus, który już raz usuwaliśmy, za- 


Virus detecteci 





DeprrajWSDOWICEJ. AEFuch.EZE 











r 


pisujemy jego nazwę ©. Następnie otwiera- 
my stronę ©) - firma Symantec dysponuje 
jedną z najobszerniejszych baz informacji 


my nazwę znalezionego wirusa. Wciskamy 
przycisk EJ. 


W32fLovgate.F 





na łącze ©. 











K-|- 


Program jest prosty w obsłudze. Bardzo szybko skanuje 

i usuwa programy szpiegujące 

Darmowy program antyspyware, rozwijany od wielu lat. 
Aplikacja usuwa programy szpiegujące, trojany i keyloggery 





| ź a - 
3432 HLLW Lovgate. Glin - Symantec. Gam 





wszystkie możliwe 
obszary danych na 


gl Skanuj Mój Komputer 


uw "karujj dyski rege 


Teraz przecho- 
dzimy do konfi- 


| zkanu| wiadomości ord 





> żkanuj inre siensrty 


Wyszukiwanie zagrożeń 


Kliknij eryhrane zadanie skarnwanaa 





guracji skanowania 
heurystycznego, wybierając 
L« Ustawienia skanowania heurystycznego 
my 
gurować tę opcję, klikamy 

na 4 Konfiguruj czułość |, wybieramy 

i trzykrotnie |0k , 











,lzaznacza- 
. Aby skonfi- 














w| Aktywuj skanowanie heurystyczne 





























* Podstawowa czułość 











Skanujemy nasze dyski twarde 
Klikamy na ikonę programu w zasobniku 











=, Skanowanie|, Z listy © wybieramy obszar 


komputera, jaki chcemy przeskanować, 




















na przykład -=* Skanuj dyski twardej, 
'słyniki <K Alana Tej 
Mkryte wirusy zostaly uieszkodiiwione! 

Tibi IEfajd; (sa w LipkodrejriL I 

Frrmuharepyara: sa z ZISETĄ u) 
Zad chi wów: [I] ni HU ń 
Wdeczane: h d sa u <i 
ZAST TLD] I) I) i 











Po skończonym skanowaniu aplikacja 


-eU[ope.com 





http://pl.trendmicro- 


www.safer-networking.org 








webtrends cookie 





grożeniu ©. Aby usunąć groźny program, 








klikamy na przycisk * Qusrantna Sełacted|, Pro- 
gram automatycznie skasuje aplikacje sta- 
nowiące zagrożenie dla naszego peceta. 











This is the easiest way to rernove this threat. Syrnantec 


32,HLLW.Lovgate Fermovual Tool. 


Removal using the W'32.HLLW .Lovrgate Removal Tool 





Na stronie z informacjami o wirusie 
REMOVAL |, 
































Start, Aplikacja najpierw usuwa groźne pro- 
gramy z naszego dysku, a potem wykrywa za- 
infekowane pliki i je naprawia. 


Wyniki wyszukiwania: 








Szukano tęrminij wWiejLowqale F 


wyniki wyszukiwania: Ido lz d 








. Alga Knoan Asz WOEM_LOWGATEF | Trend], SKORM_LOWGATE. 
[Melee], WIZ/Lorgaie JAF |[Henfee], AIZ/LOrzate-E [5ophog|, I 
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dy wirusy nieustannie się odtwarzają 
lub system nie chce wystartować, war- 
to posłużyć się narzędziem skanują- 
cym system i usuwającym groźne pliki jesz- 
cze przed uruchomieniem peceta. Tym na- 
rzędziem, jest płyta ratunkowa programu 
Panda Antivirus. 





Ekspert radzi 








A Uruchamiamy program 
Usługi Panda Antivirus. 
Eliknij usługę, do której chcesz] W oknie aplikacji klikamy 
Bę Moja strefa pobierania na zakładkę KA Usługi , 
SĄ Pomoc technima W nowym oknie wybiera- 
3. Pomoc techniczna E-mail my © 


sua Lisugi użytkowania 
Otwiera się okno kreato- 
Ta dysku ratunkowego. 

Balej > |, 


%. Eaulstyrry Panda 


k> Dystl ratunkowe <f----- 























zaznaczamy opcję ©. Lepiej skorzystać z płyty 
CD, niż mozolnie tworzyć zestaw kilku dys- 
kietek ratunkowych. Wybieramy |Galej >|, 














a stronie 26 Ekspert opisał, jak groźne 
programy bronią się przed usunięciem, 
uruchamiając się na nowo przy starcie 
systemu. Teraz dowiemy się, jak walczyć 
z tym zjawiskiem i rozpoznać zagrożenia. 
Bardzo często złośliwe programy umiesz- 
czają informacje uniemożliwiające ich 
usunięcie w kluczach rejestru opisanych 
w ramce ©: 


=. Marzgdcie kanflęgii c |! £FEIFMI 





| Ceęairm ZrzIEKLFH WIMIKI DOÓT.[HI Lutug  Linzhsanarm | 
Foięrarie 

Cito Pó Koc aa każza ża [FFI 
Pere Fezu iriyPozaspaf aj 
CiFrrzrmm Fi Pania Prrur tia s. 
CrFrrzgrm Fis fzarrse | TTRESTUHFL.. 
"EiFrzgram Fiasycybariink Poraenóci. 
Ct: Frryrar Fin FO Tuotar fSaraciic Er 
Liroy Fini Bota iwa poz [i 

E APPOAAE--i AOFPÓdpOaT fach ErE 
© PECET EOFTIT=| rate os [H 


Element riąchocay 
=] kóców 

7] Lane 

=] Brmażtejaatertow 
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Aby wykryć skróty uruchamiające groźne 
programy i je usunąć, musimy wykonać 
kilka czynności. Na początku klikamy na 
SETA i | 57) Uruchom... W pole |Stwórz: wpi- 
sujemy i klikamy na |©k.|, 









































msconfig 

















ZLEEREMIENIE ; 





każdej z nich widzimy ścieżkę do pliku ©. 

Przeglądamy listę i wyszukujemy nieznane 
|. nam aplikacje, na przykład ©. Usuwając 

zaznaczenie w polu przy ich nazwie, wyłą- 


czamy uruchamianie danej aplikacji. 


Warto jeszcze usunąć plik, stanowiący 
zagrożenie. Ścieżkę do dokumentu wi- 
dzimy w oknie ELEETZELCLUMESIOE ZEM. 
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METODY WYKRYWANIA I USUWANIA SZKODLIWYCH APLIKACJI 


Problem na starcie $ WY 





Po skończonym ska- 


6 

















Ltworz płytę ratunkową nowaniu aplikacja 
Pęzzskaj, at utwórzara rataria płyta rałunkińk wyświetla wyniki ©------; 
Zazreacz, jężeł choesz utworzyć płytę ratunkową CDYDYD lub | | Tosorzenie chycku Aby je zapisać, wciska- 
zestawy dyskietek > © kaka 
tz haku —= „K_a my klawisz SJ. jeżeli 
- i Ubwdez płytę ratunkową CDfDYO chcemy zakończyć ska- 
Wkła- : nowanie, wciskamy [1]. Wykryte wirusy zo- 











stają usunięte i możemy restartować pecet. 


Pe zm 
Liczba skanowanych plików ......: 


Liczka plików zainfekowanych ...: 


damy do napędu płytę CD i wybieramy na- 
grywarkę. Ponownie klikamy na [Dalej >|, 

















Gdy tworzenie © płyty ratunkowej zakoń- 

czy się pomyślnie, klikamy na |0* |, Gdy bę- 
dziemy chcieli sprawdzić pecet, restartujemy 
go i w BIOS-le ustawiamy napęd CD-ROM ja- 
ko pierwsze urządzenie bootowalne. Następ- 
nie wkładamy płytę ratunkową do napędu. 


Polish. Na- 

















f1 Gdy nic nie pomaga 





Z listy języków wybieramy 


stępnie wciskami klawisz (CJ. Program 
wyszuka plik z sygnaturami wirusów. Aby 
rozpocząć skanowanie, wciskamy (eter). 
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*. Pockel Killbox 1 Files , O Folders 
Full Path of File to Delete 
C:Program Files TBON żon tee 





















Hłąd usuwania pliku lub folderu 










kie można usunąć tbanzewec Odreoyya chrstęrai 


Sprzędi, czy dysk nie jest zapełniony: lub chroniony przed zapisem 
BEBE, Czy plik róe jezt aktualni= używane, 
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Za pomocą Eksploratora Windows otwiera- 
my folder zawierający dokument. Usuwamy 
go. W przypadku gdy groźny program jest 
aktywny, nie można go usunąć - informuje 
o tym komunikat ©. Musimy się posłużyć — 
programem Poczet Killbox. Instalujemy 
aplikację z płyty Eksperta (jest dostępna 

w dziale Narzędziowe) i uruchamiamy ją. 


ES UŻYJ CEA OAZA ELEN Ur YJ] 0 





czamy opcję (*_ Delete on RSE . Klikamy na 
przycisk [Ę3|, a potem na [Tak|, Komputer zo- 
staje restartowany, a groźny plik usunięty. 
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Sprawdzamy pliki 


JI Epriżcye - |epieriri rpteanirij 


iele groź- 
nych pro- 
gramów 
zmienia zawar- 
tość plików syste- 
mowych, takich 
jak | $system.ini 
[Eb boot.ini | oraz 
_pwin.ini|, Obecność 
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na dysku wirusów 
czy robaków możemy wykryć właśnie na 
podstawie zmian w tych plikach. 
Analizowanie plików _$system.ini|, | -$ boot.ini 
oraz jest jednak trudne - musimy 
mieć dużą wiedzę o ich zawartości oraz 
działaniu Windows. Inaczej nie rozpozna- 
my wpisów dokonywanych przez groźne 























bwin. ini 








$ Ekspert radzi 
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Sposób na rootkity $7 


ootkity to stosunkowo nowy rodzaj 

groźnych programów. Po raz pierwszy 

zaczęło być o nich głośno w 2004 roku. 
Rootkity to aplikacje penetrujące działanie 
systemu i blokujące pracę niektórych usług. 
Same w sobie rootkity raczej nie szkodzą. 
Zwykle są zaprojektowane tak, aby ukrywać 
działanie innych aplikacji, na przykład za- 
instalowanych w pececie trojanów. 

Większość użytkowników nie radzi sobie 

z wykrywaniem rootkitów oraz usuwaniem 
ich z dysku twardego. Wykrycie rootkita 








1 Alternatywne programy 


McAfee Rootkit 
Detective 








Rootkit 
Revealer 


program wykrywa i usuwa rootkity 
znajdujące się w systemie 








program wykrywa i usuwa rootkity www.mcafee.com 
znajdujące się w systemie 


www.microsoft.com/technet/ 
sysinternals/Security/ 
RootkitRevealer.mspx 





programy - mogą być bardzo różnorodne. 
Ale istnieje rozwiązanie w postaci porów- 
nania aktualnej wersji tych plików z wcześ- 
niejszą kopią. 


Po zainstalowaniu systemu (lub kilku 

systemów) wszystkich ważnych sterow- 
ników oraz aplikacji wykonujemy kopie pli- 
ków. Śsystem.ni, | $boct.nij oraz $win.ni| 


Duplikaty zachowujemy w dowolnym fol- 
derze, na przykład |[—) C:zapas |, 
































Gdy podejrzewamy, że na dysku obecny 

jest groźny program, ale nie możemy go 
wykryć, musimy porównać zawartość za- 
chowanych kopii plików systemowych z ich 
obecnymi wersjami. W tym celu najpro- 
ściej użyć darmowej aplikacji WinMerge. 
Pobieramy program ze strony ©. Instaluje- 
my i uruchamiamy aplikację. W oknie pro- 
gramu klikamy na Flik|i [F- Porównaj... |, W no- 























Wskazujemy dwa pliki, które chcemy | 
porównywać ©. Klikamy na Porównaj, I 
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zdtep | = zcan for hidden items 
Ścań kargelz 
Hickien prooszsen 
: Hidden fes ar lokderz 
W ZadlazOny!rm sys- 


temie jest trud- 
ne, ponieważ te- 


go typu programy | | 


Se | 
są w stanie zakłó- — 


Skałus: 
4 car Bol zatad 











cić pracę nawet wyspecjalizowanych narzę- 
dzi do ich usuwania - tak by błędnie infor- 
mowały, że system jest czysty. 


Instalujemy z płyty Eksperta program 
F- Secure BlackLight Beta. Uruchamiamy 


my na ©. Program roz- 
pocznie skanowanie na- 
szego komputera w po- 
szukiwaniu rootkitów. 


Po zakończonym ska- 

nowaniu, jeżeli pro- 
gram wykrył rootkita na 
naszym komputerze, 
klikamy na |Me:t>|, Apli- 
kacja rozpocznie usuwa- 
nie odnalezionych root- 


kitów. KD 
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"p Trudne terminy 


Jak widać, w aktualnie używanym przez 





5» system ini 








system pliku pojawiły się do- 
datkowe dwie linijki (zaznaczone kolorem 
jasnobrązowym). W tym wypadku zawarty 
w nich kod dotyczy uruchamiania aplikacji 
udającej Internet Explorera ©. 

Po zauważeniu zmian nie powinniśmy 
samodzielnie usuwać danych - mogą to być 
poprawne komendy, niezbędne do działa- 
nia systemu. Zamiast tego zaznaczamy do- 
dany kod i kopiujemy go do schowka. 
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Na PYT" 


Nieznany kod wklejamy razem z nazwą 
pliku | -$system.ini| do wyszukiwarki inter- 
netowej. Uruchamiamy wyszukiwanie. 
W tym wypadku znaleźliśmy informację, że 














dany wpis jest dodawany przez wirus ©------- 


Klikamy na jeden z odnośników, aby prze- 
czytać więcej o groźnym programie i sposo- 
bach jego usuwania. 


Jak działa rootkit 
















proces lub usługę 


Rootkit filtruje dane 


są blokowane 


aplikacji 
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Groźna aplikacja sprytnie 
zainfekowała system - 


udaje 


przesyłane między systemem 
a aplikacjami. Informacje 
o działaniu trojana lub wirusa 


Programy ochronne nie 
wykrywają rootkita i groźnej 










© Łatwa, graficzna modyfikacja wyglądu dowolnych aplikacji 

© Możliwość tłumaczenia interfejsu programów 

© Prosta aktualizacja zmian aplikacji za pomocą łat 

© Wyodrębnianie z programów plików graficznych i muzycznych 
© Przejrzysty wygląd i intuicyjna obsługa 





LZENÓWILGHŁ| 


WWyłączanie komputera 


LZUOCILCHI 


Godziny otwarcia: 8:30 - 1 7:00 





Wykorzystując Restorator, możemy dowolnie zmieniać sys- 
i _tem Windows. Przykładem jest modyfikacja wyglądu okna 
wylogowania © z systemu. Za jego wygląd odpowiedzialny 
jest plik systemowy msgina.dll 
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Restorator pomoże nam dostoso- 
wać istniejące programy do na- 
szych potrzeb. Ekspert podpowie, 
jak i do czego go wykorzystać 


bsługa i wygląd aplikacji zależy naj- 
częściej od preferencji i wyobraźni 
twórców, niekiedy z góry narzucana 
jest jednak przez biblioteki wyko- 
rzystywane podczas programowania. Do- 
brze napisany program powinien być przy- 
jazny użytkownikowi. Oznacza to, że 
oprócz prostej obsługi powinien dawać 
możliwość dostosowania wyglądu i działa- 
nia do indywidualnych wymagań. Nieste- 
ty, nie zawsze jest to możliwe. Czasami 
podczas używania jakiejś aplikacji razi nas 
złe rozmieszczenie przycisków czy niezbyt 
precyzyjne tłumaczenie. W takich przypad- 
kach z pomocą przychodzi nam Restorator 
(jego pełną wersję znajdziemy na płycie), 
czyli program do edycji zasobów Windows. 


p= 


UNZECJNAI 


























©) Bitmapa Zasoby zawierające bitmapy używane w programie 
©) Ikona Zbiór ikon używanych przez aplikację << 
©; Kurzer Grafiki, które reprezentują kursor w programie 














Etykiety tekstowe ostrzeżeń i komunikatów 
Definicja stylu wyglądu programu 
Zawartość menu programu 

Okna dialogowe i główne programu 
Definicje skrótów klawiaturowych 
Informacje o wersji i autorze programu 


0 Łańcuch 











I, Manihest 











2 Menu 
> Okno dialogowe 




















25 5króty klawiaturowe 














[7 wersja 
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Zasoby Windows 

Restorator służy do wyodrębniania i mody- 
fikacji zasobów Windows. Każdy napisany 
i skompilowany program wykorzystuje bit- 
mapy, ikony, dźwięki, etykiety tekstowe, 
które nie są integralną częścią samego kodu 
programu, a jedynie danymi mu towarzyszą- 
cymi, zawartymi w skompilowanym pliku. 
Gotowa aplikacja tylko odwołuje się do nich. 
Restorator potrafi je wyodrębnić. 

Wystarczy to, by zmodyfikować na przykład 
wygląd programu, bo do edycji bitmapy może- 
my wykorzystać systemowy Paint. Bez więk- 
szych problemów zmienimy także wykorzy- 
stywane w aplikacji ikony - edytując je lub ko- 
rzystając z gotowych zbiorów ikon dostępnych 
w internecie GD. Elementami podlegającymi 
modyfikacji są także okna dialogowe, może- 
my inaczej rozmieścić przyciski, zmienić opisy 
tekstowe lub wielkości elementów okna. 

Najciekawszą funkcją Restoratora jest 
możliwość translacji języka oprogramowa- 
nia. Nie jest to niestety proces zautomatyzo- 
wany, musimy samodzielnie przetłumaczyć 
każdy element tekstowy programu. 

Aby sprawnie posługiwać się Restorato- 
rem, nie trzeba znać nawet podstaw progra- 
mowania. Interfejs i jego obsługa jest intu- 
icyjna i ogranicza się najczęściej do graficz- 
nej modyfikacji elementów zmienianego 
programu. Aplikacja potrafi otworzyć wiele, 
niemożliwych dotychczas do otworzenia 
przez większość użytkowników, formatów 
plików. Używając jej, możemy edytować 
między innymi pliki wykonywalne progra- 
mów, biblioteki DLL, wygaszacze ekranu 
SCR, kontrolki i biblio- 
teki ActiveX, sterowniki 
systemowe DRV/SYS. 
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Wymagania 
Procesor: Pentium lub lepszy 
Miejsce na dysku: 7 MB 

Pamięć RAM: brak danych 

Windows: 95/98/Me/2000/XP 


Informacje 
Rejestracja: niewymagana 
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Zgodnie z art. 74 ust. 4 pkt 2 ustawy o prawie autorskim 
i prawach pokrewnych, autorskie prawa majątkowe do pro- 
gramu komputerowego obejmują prawo do tłumaczenia, 
przystosowywania, zmiany układu lub jakichkolwiek innych 
zmian w programie komputerowym, z zachowaniem praw 
osoby, która tych zmian dokonała. Jeżeli umowa licencyjna 
nie stanowi inaczej, czynności wymienione w art. 74 ust. 4 
pkt 2 prawa autorskiego nie wymagają zgody uprawnionego, 
jeżeli są niezbędne do korzystania z programu komputerowe- 
go zgodnie z jego przeznaczeniem, w tym do poprawiania 
błędów przez osobę, która legalnie weszła w jego posiadanie. 














w graficzny interfejs w stylu Windows XP. 
Trudność może nam sprawić jedynie zmiana 
wersji językowej aplikacji. Jeśli nie znamy 
oryginalnego języka aplikacji, możemy sko- 
rzystać z internetowych translatorów 6). 
Obsługa Restoratora jest bardzo prosta. 

















Łatamy aplikacje 

Jeśli zmodyfikowaliśmy już według włas- 
nych preferencji program, powinniśmy go 
teraz zapisać i przetestować. Owoc naszej pra- 
cy najlepiej zachować pod inną nazwą, wy- 


Eudię Koburiuia Qiycu jaięta Foka 


ODARKOÓP === TĄBM + 


(Ju pozzma ojoi B odep dwa  kaopoglgowaki m goli: sem 


Obsługa 

Główne okno progra- 
mu podzielone jest na 
dwie części. W jednej 
bów ©, które posegrego- 
wane zostały ze względu 


kocuacacaz=cjosS=SOGSSSSĄ 


kretnych już elementów. 
Zmiana wyglądu do- 
wolnej aplikacji polega 
na edycji grafik, ikon - w tym celu można 
wykorzystać na przykład darmowy GIMP. 
Wygląd okien dialogowych z Restoratorem 
zmieniamy w banalny sposób, za pomocą 
myszy, bez wprowadzania skomplikowanych 
poleceń i parametrów. Istnieje także możli- 
wość modyfikacji informacji o wersji progra- 
mu, a także wyposażenia starych programów 
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bierając z menu |Flik| pozycję zapisz jako , 
brym rozwiązaniem jest też stworzenie łaty, 
która automatycznie zaktualizuje program. 
Łatę można wykonać za pomocą prostego kre- 
atora. Aby go uruchomić, klikamy na przy- 

„|. Oczywiście podczas przeprowadzania 











mamy 


cisk |FE 
uaktualnienia łata powinna być umieszczona 
w katalogu z zainstalowaną aplikacją. 














Zmieniamy Windows 


namy już możliwości programu Resto- 
Z rator, wiemy, do czego służy oraz jak go 

obsługiwać. Najwyższy czas zobaczyć, 
jak w praktyce możemy wykorzystać tę apli- 
kację. Ekspert pokaże, jak zmienić wygląd 
menu Start, modyfikując jego nazwę. 


Uruchamiamy program, dwukrotnie kli- 
kając lewym przyciskiem myszy na znaj- 
dujący się na pulpicie skrót ©. 








W prawym oknie programu 

przechodzimy w tryb przeglą- 
darki plików - aby to zrobić, wybieramy za- 
kładkę Przeglądarka plików |, 


F.estorator 
2007 























Poruszając się w drzewie systemu pli- 
ków, odnajdujemy w katalogu J plik 














O WIĘŻWIE I Folder  C:AwINDOWS | 
I 

Lewym I Nazwa+ Fozmiar Typ 

przycis- |) explorer se 1EE windows Explorer 
kiem mvsz = (4 explorer.exe | 1010EE Aplikacja 

> y =] Faxsetup.log  B3ZKB Dokument tekstowy 

PIZENOSLINMY |$hhexe 11KB Aplikacja 
go do sąsied- "= 


niego okna. Możemy w nim przeglądać do- 
stępne do modyfikacji zasoby zawarte we 
właśnie otworzonym pliku. 











Spośród długiej listy etykiet tekstowych, 
które wykorzystuje modyfikowany pro- 
gram, odnajdujemy interesujący nas SOA 


Jest to wiersz numer ©. AĘ 





— — _ "m" 


a; 








CEEEECET2 





Wciskając przycisk (lub klawisz se 
rozpoczynamy edycję i według uznania 


ZMIEWIANYNIZWEE R AR 


8 Wprowadzone modyfikacje zatwierdza- 
my, wciskając przycisk |**"|. Następnie 
zapisujemy edytowany plik, klikając na |izl. 














System Windows XP wyposażony jest 

w funkcję ochrony najważniejszych pli- 
ków systemowych, dlatego zapisując zmo- 
dyfikowany plik, zostaniemy poinformowa- 
ni o niebezpieczeństwie, a Windows zażąda 
dysku instalacyjnego, by przywrócić orygi- 
nalną wersję pliku. Ignorujemy to ostrzeże- 
nie, klikając na 
przycisk ©. 


10 


FIE 


Si" 


Po ponownym uruchomieniu systemu 
ASA wprowadzone przez nas 













e P3 AI Lo 


Ewy o powaga zpw 
Śij zaparć. 


TEE TOTPOZNANTH PrET ZNA 
wow ranach stepie spsłem window muci przywaócić ognie 
merije hach płłuświ 


wihóż beraz dysk Dysk CD-ROH dodatku Sarvce Pack 2 aysbemu 





Arką 





s Sy 4 CU ELU ZS ZUAUA LLL AA 





Plik systemu |Możliwe zmiany 
Windows 













biblioteka odpowiedzialna za wygląd wspólnych 
dla systemu okien dialogowych 


comdlg32.dll 


modyfikacja bitmap, ikon Oraz Opisów, 
które wykorzystuje wbudowany w Windows klient 
poczty, Outlook Express 


inetres.dll 


msoeres.dll 





edycja wyglądu folderu Moje dokumenty, 
zmiana opisów ikon i bitmap 


mydocs.dll 









edycja ikon systemowych, skrótów, zawartości 
menu podręcznych, rozszerzonych, okien 
dialogowych i ostrzeżeń 


shell32.dll 





modyfikacja interfejsu systemowego 
menedżera zadań 


taskmgr.exe 





Zmieniamy wersję językową programu 


0 


prócz modyfikacji wyglądu Restora- 
tora możemy użyć do znacznie poważ- 
niejszych zastosowań. Przykładem 
może być stworzenie ojczystej wersji języ- 
kowej naszego ulubionego programu, dość 
dużo bowiem darmowego oprogramowania 
jest jeszcze w języku angielskim. Ekspert 
przybliży proces translacji na przykładzie 
popularnego programu CPU-Z. 





Uruchamiamy Restorator i otwieramy 
w nim plik aplikacji CPU-Z - 








a DZ „EXE , 








Aby spolonizować w pełni program, mu- 
simy przetłumaczyć przyciski i opisy 
okien dialogowych, a także etykiety teksto- 

we ostrzeżeń i menu. 
3 Pierwszą rzeczą, jaką 
powinniśmy zrobić, jest 


zamiana identyfikatora ję- 
zyka i strony kodowej. 





Drzewo zazobów 


||| |, A A m A m m a, 


na wm m m A mm nA m ma m m 











myszy na © i z menu kontekstowego wybie- i 
ramy |Ustaw ID języka... , 














Z rozwijanego menu % wybieramy dla 
aplikacji obsługę języka polskiego. 
W ten sam sposób ustawiamy także stronę 
kodową programu ©. 


1 EC) Łańcuch), 





Następnie zmienia- 

my opisy przycis- 
ków i etykiet teksto- 
wych okien dialogo- 
wych, kolejno wskazu- 
jąc je z katalogu zaso- 


Procesor 
| i €B 
Mazwa kodowa 
Package | 
Technology 


U: Tekst WYTÓWPAFI do prawej [Marne] 
Podpiz 
lee B Mazwaąj <21] 
RE Ud lewej Odgóry Szer WZ, 
gl | 
oiege | 7 13 | [33 <gls 











bów €--——————---——-————— 
| =-[0 Okno dialogowe 
Aby rozpocząć gra- |..-.> „| 102 
ficzną edycję okna  j-lLej 129 
dialogowego, wciskamy („| 132 











przycisk EMI], wskazuje- 

my jego elementy © i zmieniamy ich na- 
zwy 4FA. Jeśli polskojęzyczne opisy się nie 
mieszczą, musimy zmienić także rozmiar 
pola tekstowego <Ell. 


Kolejnym krokiem jest edycja ostrzeżeń 
i komunikatów programu, pełną ich li- 
stę znajdziemy w katalogu zasobów 

















ID język a/ lokalne: 
r-Je-Polski 


v|L- 


I ID języków użyte w turn pliku 

I Angielski (stany Zjednoczone] 
Francuski [Francja] 
Polski 

ztrona kodowa 

>| 250 [Europa Środkowa) 











Wybieramy znajdujący się tam element 
| _„| Polski i wciskamy (ej, aby edytować 
wpisy. 





Kolejno tłumaczymy i zmieniamy wszyst- 
kie, znajdujące się na liście etykiety ©, 


























|| 
. . . . . . I 
zmieniony plik zatwierdzamy, wybierając|*". | 
I 
Może- 61440, "Otwórz" I 
my te- 61441, "zapisz jako" y 
raz zapisać 561442, "Uszystkie pliki| +." 
ŻIGŃ Gi ować 51443, "Untitled" 
. 61446, "an unnarned file" 
ny plik pod tą 


samą nazwą lub zmienić ją i stworzyć łatę 
dla programu (patrz strona obok. AS FE 


Warto zajrzeć... 
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POZIOM 
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ŚREDNI 


20119:008 RETUSZ WYGLĄDU OSOB, CZ. 2 












Powiększanie oczu 
Powiększanie biustu 
Wyszczuplanie talii 
Rysowanie tatuażu 
Zmiana koloru włosów 
Nakładanie makijażu 


o 


Photoshop CS 2 PL 








FOT.: GABRIEL MOISA/DREAMSTIME/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


| 


Zdjęcia na sterydach 


W wirtualnym świecie możemy łatwo przeprowadzić nawet najbardziej szalone metamorfozy. 
Photoshop nie tylko pomoże nam ładniej wyglądać, ale i znakomicie się bawić 


ażdy z nas chciałby ładnie wyglądać W drugiej części kursu retuszu Ekspert nie powiększyć biust, wyszczuplić sylwet- 
na fotografiach. Niestety, nie wszy- pokaże krok po kroku, jak za pomocą pro- kę, umalować oczy, przefarbować włosy 
scy jesteśmy piękni i fotogeniczni. gramu Photoshop CS2 PL szybko i bezboleś-m | oraz zrobić tatuaż. 


Na szczęście nasz wygląd na zdję- 
ciach można niemal dowolnie poprawiać 


iGwiać Wt tylko użyć Photosho- r| 
Rie oe Ba j Powiększa my OCZY 














kule. Poznamy z nich zaawansowane tech- 
niki korekty wyglądu. 


Spróbuj się zmienić 


ie każdego natura wyposażyła w piękne : promienia wtapiania, na przy- (1 
duże oczy. Istnieją jednak triki, które kład ©. Klikamy na [C*k.| | 
pomogą to zmienić, na przykład odpo- E| 









































Mlicj ą Żebruń 124 wiedni makijaż sprawi, że będą się wydawa- Skrótem klawiaturowym = [ --*».» 
autorka : ły większe. W Photoshopie możemy jednak kopiujemy zaznaczo- 
powiększyć oczy bez stosowania tuszu czy ny obszar na nową warstwę ©-* | | ooo 
. | cieni do powiek. | Następnie na palecie warstw za- |« |] = 

yfrowa metamorfoza to nie tylko test, czy dany wizerunek do | ZREICZZUMY JELENIE POMIIŻE 

LD pasuje, lub też metoda na uatrakcyjnienie zdjęć. To przede Z pomocą skrótu kla- | 5 z i podobnie jak w punkcie 1 obrysowujemy 
wszystkim świetna zabawa dla wszystkich użytkowników cyfrówek wiaturowego po- nak" drugie oko wraz z łukiem brwiowym i ko- 
i Photoshopa. Nie każdy przecież zdecyduje się na prawdziwy tatu- wielamy warstwę z foto- BA a GA 
aż, który zostaje na lata. Lepiej ozdobić się wirtualnie - zawsze grafią. Następnie z paska x 











można zmienić kształt czy kolor rysunku na bardziej pasujący do 

kreacji widocznej na zdjęciu. Podobnie z wirtualnym makijażem czy 
odcieniem włosów. Tylko sylwetki nie warto modyfikować jedynie za 
pomocą Photoshopa — gimnastyka służy przecież nie tylko urodzie. 








narzędzi wybieramy Lasso wielokątne |*'. 3 Ponownie przechodzimy na warstwę 

i kliknięciami myszy rysujemy dookoła oka i z menu |Edycja| wybieramy polecenie 

i brwi selekcję ©. Z menu | Zaznacz | wybiera- 5wobodnie przekształć |, Dookoła obrazka pojawia 
my |Wtapianie...| i w oknie wpisujemy wartość się ramka. Chwytamy za jeden z narożnych 















































Komiputeń 
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Wirtualny silikon 


perację powiększenia piersi można 
przeprowadzić nie tylko w gabinecie 


0 


konajmy procedurę opisaną przez Eksperta, 
a przekonamy się, że korekta wyglądu biu- 
stu jest stosunkowo prosta. 


oi GIT /4 


sferyzacja 


ad Tylko poziorno Zwwykty 





Uruchamiamy Photoshop i klikamy na 

menu |Plik| i polecenie |Otwórz...|, W oknie 
wyboru pliku wskazujemy fotografię prze- 
znaczoną do modyfikacji. Klikamy na 
przycisk |Utwórz|. Po wczytaniu fotografii 
wciskamy skrót klawiaturowy | 
UJ, powielając warstwę  ': 
z obrazem 6©----------------------! 












































Z paska narzędzi, 

znajdującego się po 
lewej stronie okna pro- 
gramu, wybieramy Za- 
znaczanie eliptyczne 
-J, Z wciśniętym le- 














wym przyciskiem my- 
szy rysujemy owalne 











zleryracja 


























LELETEEFELETTL 


















cześnie klawisze i (tj, przeciągamy go 
do wewnątrz dokumentu. Wciskamy |*', 
aby zatwierdzić efekt. Warstwa z twarzą ©--- 
została proporcjonalnie i równomiernie 
zmniejszona. 














Z paska narzędzi wybieramy Kadrowa- 
nie Hi 




















LOMENTTEJ LLOS | 





























zaznaczenie dookoła jednej z piersi ©. Na- 


p OOOOOrOOL LE 


i rysujemy na fotografii ramkę ©-- 







Ru zm m zm RE RM KM A NE O NA O A o z w z z m z z w w 











stępnie z menu |zaznacz| wybieramy 

wtapianie... | i w oknie wpisujemy wartość pro- 
mienia wtapiania, na przy- 
kład 9. Klikamy na 












































Teraz w menu 
zniekształcenie | 1 


Filtr wskazujemy 
steryzacja... |, W oknie usta- 











Poza 





























się powierzchnia zdjęcia. Klikamy na (GK, 
a następnie wciskamy (aj (DJ, aby usunąć 
zaznaczenie. Podobnie robimy z drugą pier- 
sią. Teraz dekolt jest lepiej uformowany. 
Ale na zdjęciu zmodyfikowane zostały rów- 
nież ręce modelki. Trzeba to naprawić. 








Krycie: AD > 


Zmniejszamy krycie © 








górnej warstwy na palecie warstw, czę- 
ściowo odsłaniając dolną warstwę z nie- 
zmodyfikowaną fotografią, a następnie 
z paska narzędzi wybieramy Lasso wielo- 
kątne |*']. Teraz, klikając lewym przycis- 
kiem myszy, zaznaczamy obszar górnej 
warstwy, na przykład zniekształconej ręki, 
przeznaczony do usunięcia. Granicę selekcji 























o rozmiarze zmniejszo- 
nej warstwy. Wciskamy 
(erer J. Ciemne boki zo- 
stają usunięte. 


Teraz zaznaczamy 
po kolei warstwy 
z oczami i narzędziem 
Gumka i 
nadmiarowe piksele ©. Korzystaj ąc z na- 
rzędzia Przesunięcie *: i klawiszy kurso- 
ra, możemy precyzyjnie przesuwać war- 




















wysokości. 














wyznaczamy na podstawie 
tego, co chcemy zachować 





ny biust ©), a co usunąć 
(wszelkie zniekształcenia) 























wciskamy klawisz (ieeej, usuwając część 
warstwy, a potem (0). 


Ekspozycja: | 15% 


I Na koniec wybieramy z menu 

I polecenie |spłaszcz obrazek , Warstwy obra- 

! zu zostaj ą spłaszczone, a dziewczyna na fo- 
tografii może być teraz zadowolona ze swo- 











W arsbAA 
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Wyszczuplanie talii 
J eśli nasza sylwetka nie wygląda na zdję- 
Poprawimy ją na zdjęciu w ciągu pięciu | 
minut za pomocą Photoshopa. Oczywiście 
Ekspert mimo to zachęca do gimnastyki - 
nie tylko dla urody, ale i dla zdrowia. 


Otwieramy fotografię i wciskamy LJ, 

aby powielić warstwę. Następnie z menu 
Filtr| wybieramy | Deformacja... |. Pojawia się 
osobne okno, w którym przeprowadzamy 
retusz sylwetki. Wybieramy narzędzie Wy- 
krzywianie do przodu |*|i ustalamy jego 
parametry ©. 









































qe je rarrattia 





























Rysujemy tatuaz 


dy do idealnego wizerunku brakuje 





dziemy martwić się, co będzie, gdy nam się 
znudzi, a zabieg przeprowadzany na zdjęciu 
na pewno jest bardziej przyjemny. 


Otwarte w Photoshopie zdjęcie zapisujemy 
pod inną nazwą i w formacie PSD ©-——————--- i 
Za moment ten plik będzie nam potrzebny. ! 








Na razie pracujemy na 
oryginalnym pliku. 
Na pasku narzędzi 
przy ikonie Prostokąta 
—, klikamy prawym przy- 
ciskiem myszy 
i wybieramy | zEształt własny |, 
i Na pasku opcji zaznaczamy |.1|i wybieramy 






























































Na palecie |Próbki wskazujemy kolor czar- 
ny, a następnie z wciśniętym lewym 
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RETUSZ WYGLĄDU OSOB, CZ. 2 


sele sylwetki tak, aby ją jak najle- 
piej uformować, Nie przejmujmy 
się zniekształceniem rąk - zaraz to 
naprawimy. Jeśli nie podoba nam 
się efekt modyfikacji, klikamy na 
Fekanstrukcja| |lub Przywróć wszystko 
i na nowo kształtujemy talię. Na 
koniec wciskamy |0K i wracamy do 


okna Photoshopa. 
3 Teraz naprawimy zniekształ- 
cenia, jakim uległy ręce. Tak 
jak w punkcie 4 porady ze strony 
33 zmniejszamy krycie górnej 
warstwy, aby widzieć częściowo 
warstwę pod spodem. Narzę- 
dziem Lasso wielokątne |*'|ob- 


niemy z górnej warstwy. Musimy 
uważać, aby nie zahaczyć orygi- 
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i cześnie objąć zaznaczeniem całą 

! zniekształconą powierzchnię rąk. 
I . . 

' Na koniec wciskamy ([teetej, (DJ 
ii wracamy do maksymalnego kry- 





", cia górnej warstwy. Gotowe - syl- 


wetka jest niemal perfekcyjna ©. 


LLTZUEUOLILCHĘ) 


| «4 z 
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Wyszczuplona talia 


PA - 
| l 











F-----3— 





przyciskiem myszy i klawiszem tworzy- 


my na ramieniu wybra- 
dziem Przesunięcie 
możemy przesunąć orna- 
ment w bardziej dogod- 
ne miejsce ©. 


4 




















Teraz z menu [Filtr wybieramy 
zniekształcenie 1 | Frzemięszczanie... |. 
































operacją warstwa musi 
zostać zrasteryzowana 


Hrzmmnieszcznaie 


(czyli nie będziemy jej | **""""""" 
mogli modyfikować DSEEGi 


bez utraty jakości). 














(a: Posstóry pikzala 


W kolejnym oknie 





Wciskamy OK,aby ! (yAnaciągnij atry dopasować kład soczystej 
skorzystać z wybrane-! | ©5watjąa zieleni ©. Na 
50 filtra. I zparary razrdafiracaara: koniec Wci- | 

i (©) zandjaj skamy |OE.. i 





dóbr 
Pojawia się ostrzeżenie, że przed wybraną 





ia Er BofecziEBfaić 





ZAEMACZ 





wybieramy 





kształtu ©, a następnie z menu 


PEOOOOWAFIUEY: 


by zmienić kolor utworzonego 
przed chwilą tatuażu, zaznacza- 








: po |E_M kupna 3 
| EE l Esq=a 
= || Jes I 








Wczytaj zaznaczenie. 





.. Po kliknię- 














CJE. 


ciu na 
























stwę wypełnienia lub korekcyjną |7". 
i zlisty wybieramy polecenie 
— BarwajMasycenie...| W oknie zazna 
E czamy |[+| Koloruj , a następnie su- 











ornament zostaje wyse- 





warstw klikamy na Utwórz nową war- 








- - 









































kręeagizoa 








ustalamy, jak ma 


przebiegać przemieszczenie © wytatuowa- 





nego rysunku. Pa- 





Ę H SDepB (DST | liku priel [-——-—- E > A 
rametry ustawiamy skrótem klawiaturowym 
+ Pia A porarierroparaaj , PS . 
zgodnie z przykła- 5 =P = powielamy war- 








dem Eksper- 
ta lub we- 
dług włas- 
nych prefe- 
rencji. Kli- 
kamy na |0E|, 


= 























'nia na Hakładka 














Hakładk a 








I . 
! bie 
I 

















na |Utwórz 
kiej deformacji ©. 














wcześniej plik ©. Będzie on ! 
stanowił tak zwaną mapę 
przemieszczenia (czyli po- 
wierzchnię wzorcową dla tatu- 
ażu, aby na przykład odpo- 
wiednio się zaginał). Klikamy 
. Rysunek uległ lek- 


I 
cie © ostatniej 
warstwy. 


wygląda bardzo 
BEDAEELNIE 7 
barwieniem wi- 
doczna jest fak- 
tura skóry. 





Na palecie warstw 
zmieniamy tryb mie- 


il zmieniamy tryb miesza- 
A | . Ponow- 
W | i nie wciskamy ([cnj (I), po- 

i i wielając warstwę w try- 

! . Jeśli kolor 

i jest zbyt intensywny, 

| możemy zmniejszyć kry- 
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Uarumy W żcdaiki * 
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Kazdy u ie Krycei CTE PB 
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Cyf rowy styl ista "li|HE) przed ULLILCHE| | | MILL makijaż 


G 


dzić najpierw w komputerze. Narzędziami 
Photoshopa zmienimy kolor włosów i zrobi- 
my cyfrowy makijaż. 


dy brakuje nam odwagi, aby w rzeczy- 
wistości zmienić się nie do poznania, 
spróbujmy metamorfozę przeprowa- 





Otwieramy zdjęcie, a następnie za po- 

mocą narzędzia Lasso wielokątne |* |, 
z zaznaczoną na pasku opcji ikoną Dodaj 
do zaznaczenia | -), rysujemy granice cie- 
ZAZNACZ 


=== == EE O 


| og 

























































| wariluśy Kanały WŻciadki * 
Eirtchi hi 48 Erycm: ifldrje PF 










szania warstwy 
z ustami może 
Job wyp lm * | | pozostać |Zwykły|, 







































W arstwy korekcyjne mają tę zaletę, że zawsze można zmodyfiko- 
wać wszelkie dokonywane na nich operacje bez szkody dla obra- 
Teraz przefar- 
bujemy wło- r 
Sy. Na początek 
przechodzimy na! | 





kliknąć podwójnie na pole ©, a wywołane 
zostanie okno użytego narzędzia. Dla uła- 
twienia pracy warto nadać im adekwatne do 












































rę © w podobny 











Na palecie 























































































































































































warstw kli- sposób jak pozo- 1 _ dobać zadany wcześniej kolor, możemy ponownie go zmodyfikować. 
i kamy na „ stałe elementy. Ponownie | SAAS KORG ONZE AA rw 
i Utwórz nową ! powtarzamy czynności . cówkę © oraz tryb ((Półcienie dla policz- |prgw, * . 
' Warstwę wy- !' zpunktu 2. Woknie odzna- !' ków, a Cienie| dla rzęs i brwi) i ekspozy- a 
' pełnienia lub czamy |[£lkoloruj |i przesuwamy suwak odpo- | cję. Końcówką pędzla przyciemniamy de- 
©.i zlisty wybieramy | wiadający Za Dar- (e. | pocktawawy BEE | Ukatnie wybrane obszary ©. 
. Pojawia się nowa warstwa ko- : wę © tak, aby z || 
| włosy przybrały | a ! = i Na koniec warto dodać nieco ró- |" te" * 
| wymarzony od- "EE R of? m sa i F żuna policzki. W tym celu należy, | NN = 
| cień, Po kliknię- az | | klikając na Utwórz warstwę |u] pn-_——— 
1 Ciu na |0©K|może- | - i na palecie warstw, utworzyć no- | ża 
i my jeszcze zmie- waze ! . || wą pustą warstwę. Następnie I | | 
! nić tryb miesza- = | ! z paska narzędzi wybieramy Pę- !: I 
nia warstwy korekcyjnej włosów na Giemnniej|, i dzel |Pędzel| na pasku opcji usta- | I 





nację cieniom dokoła oczu ©. 
Wciskamy |0K|, a na palecie 
warstw zmieniamy tryb mieszania na Mnożeniej, 





















i cie ©. Na palecie 
Próbki wskazujemy 





rzędziem 
Gumka |-*| wy- 
cieramy kolor, 
= | Zaznacza- ' który wystaje po- kład ©. Teraz wystar- | 
NE - ' 49 my war- za pożądane gra- czy kilka razy przesu- 
'stwę tła dk>""" nice "=>" RAF |  nąć końcówką pędzla 
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11 tak jak oczy po policzkach ©. Go- | 
W kolejnym towe - metamorfoza | 
my usta ©. kroku warto przeprowadzona , 
Podobnie jak | przyciemnić nie- pomyślnie ę. AŻ BE | 
w punkcie 1 co policzki oraz okolice oczu (na - : E 
tej porady przykład rzęsy i brwi). W tym m Warto zajrzec... 
Fi ustawiamy celu przechodzimy na warstwę tła ©, a na SETS 
! niewielki stępnie z paska narzędzi wybieramy Ściem- Książki: 





© Ndobe Photoshop CS2, Oko w oko — K. McCelland, Wydawnictwo 
Helion, Gliwice 2006, cena 89 zł 
© Fotografia cyfrowa. Edycja zdjęć — Scott Kelby, wyd. Ill, Wydawnic- 





'promień wta- | nianie | -.. Na pasku opcji ustawiamy roz- 
ipiania, a na- miar pędzla adekwatny do modyfikowane- 



























































wim Sakwa mika || o uołdadiżć aniżsni 
I s © Photoshop CS2 - Anna Owczarz, Wydawnictwo Helion, Gliwice 
REMA FE z 2005, cena 55 zł 
!' z punktu 2. % Ekspert radzi | 
„azzrma | VI oknie : — Adresy WWW: 
EMALESTNH odznaczamy pole [E]kaloruj ozmiar pędzla możemy szybko zmieniać za pomocą © www.graffik.pl 
i przesuwamy suwaki tak ©, aby usta na- a klawiatury. Klawiszami uzyskamy stopniowo © www.adobe.com 
rały różowego zabarwienia ©. Tryb mie- większą lub mniejszą końcówkę. © wwwecyfrografia.pl 
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Poznajemy bootsector i MBR 
Tworzymy kopię i odtwarzamy MBR 
Naprawiamy bootsector 


Poprawiamy wpisy w menedżerze 
bootowania 


„Menedżery bootowania w Linuksie 


o 


_HDHacker 1.4 
MBRtool 2.2 
MasterBooter 3.4 


POZIOM 


ga 
— 


| ij 
ŚREDNI 


-0117:004 CHRONIMY I ZABEZPIECZAMY BOOTSECTOR 



















MBRutil 





MBRWizard 1.52 


FOT.: JUAN LOBO/DREAMSTIME/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSP 


PomysSlny start 


System nie uruchamia się na sygnał z pistoletu. Niezbędny jest 
bootsector. Przekonajmy się, jak działa i jak o niego dbać 


o funkcjonowania komputera po- chamianiem systemów operacyjnych. Choć 
trzebne są nie tylko sprawne kom- zazwyczaj o nim nie pamiętamy, bootsec- 
ponenty i system, ale też wiele in- tor jest bardzo ważny i niestety podatny na 
nych elementów. Jednym z nich jest | uszkodzenia. 
bootsector. Jest to wydzielony obszar Bootsector może także ulec uszkodzeniu 
dysku, zawierający dane zarządzające uru- | naskutek działania specjalnych wirusów. 








Po co nam to 
Przemysław Feruś 


autor 





W iele osób używa w swoich pecetach kilku syste- 
mów. Windows XP i Linuksy współistnieją w wielu 
komputerach. A ostatnio coraz częściej dołącza do nich 
Vista. Jednak instalowanie i korzystanie z kilku systemów 
naraz wymaga od nas wiedzy na temat bootsectora. 
Zwłaszcza gdy chcemy wykasować jeden z systemów. 
Wtedy nie ma miejsca na błędy. Jeżeli się pomylimy, po- 
zostałe systemy w ogóle przestaną się uruchamiać. Dla- 
tego przed modyfikacją bootsectora polecam lekturę ar- 
tykułu. Ponadto dowiemy się z niego, jak chronić boot- 
sector przed przypadkowymi uszkodzeniami. 


Jak czytać artykuł 


Komputer Komputer 
z jednym z kilkoma 
systemem systemami 





Tworzymy kopię MBR 
i bootsectora i odzyskujemy ją 
w razie awarii 


Wrazie niespodziewanej awarii I 
naprawiamy bootsector i MBR 
za pomocą konsoli Windows 


Usuwamy zbędne systemy i 
i kasujemy informacje o nich 
z bootsectora 


W tym poradniku Ekspert pokaże dokład- 
nie, jak działa bootsector, w jaki sposób 
możemy go chronić, oraz jak i po co go mo- 
dyfikować. Porady zawarte w artykule 
przydadzą się zarówno osobom mającym 

w komputerze jeden, jak i więcej syste- 
mów operacyjnych 








Poznajemy bootsector i MBR 


N a początku Ekspert przedstawi sposób chamianie systemu. Podczas tej fazy startu 





działania bootsectora i jego rolę dla peceta bootsector ma kluczowe znaczenie. 
funkcjonowania peceta. Podczas testu POST BIOS sprawdza, na ja- 
kim napędzie znajduje się system operacyjny. 
Uruchamianie się peceta Następnie próbuje odczytać z niego pierwszy 


Bootsector jest wykorzystywany przez kom- | główny sektor rozruchowy (ang. bootsector) 
puter podczas każdego uruchomienia. Po włą- | o pojemności 512 bajtów, tak zwany Master 
czeniu zasilania i załadowaniu BIOS-u oraz Boot Record (MBR). Znajduje się on na plerw- 
wykonaniu testu POST rozpoczyna się uru- szej ścieżce, w pierwszym cylindrze, w pierw- 


Przykładowe programy rozruchowe 


Iiarntu, kernel E2.17-05-M86 
LianEu, brrnel FEI S=FF-ZIG rncsytrij unia 


la LEGAL 
E|rrlizri EF 








Komputer 
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szym sektorze danego dysku. Jego zawartość 
jest ładowana pod odpowiedni adres do pa- 
mięci głównej komputera. 


Budowa bootsectora 

Większość powierzchni MBR zajmuje kod 
wykonywalny programu rozruchowego (ang. 
bootloadera), którego zadaniem jest załado- 
wanie jądra systemu operacyjnego do pamię- 
ci RAM ©. Program rozruchowy jest określa- 
ny często jako bootstrap. Mimo swoich nie- 
wielkich rozmiarów potrafi uruchomić nawet 
bardzo rozbudowany system operacyjny. 

Dalszą część MBR zajmuje tablica partycji 
danego dysku (cztery wpisy, gdyż na dys- 
ku może się znajdować do czterech partycji 
podstawowych). Ostatnie dwa bajty muszą 
mieć wartości 0x55 i OxAA (BIOS, sprawdzając 
je, upewnia się, czy to, co wczytał do pamię- 
ci, na pewno jest Master Boot Recordem). 


Multiuruchamianie 
MBR nie jest jedynym bootsectorem znaj- 
dującym się na dysku. Własny bootsector ma 





każda partycja podstawowa. Gdy mamy zain- 
stalowany więcej niż jeden system operacyj- 
ny, bootsector danej partycji zawiera własny 
program rozruchowy. Program ten może zo- 
stać uruchomiony jedynie po przekazaniu mu 
sterowania przez program rozruchowy zawar- 
ty w MBR. Jeśli w komputerze zainstalowa- 
nych jest kilka systemów, ich uruchamia- 


Budowa Master Boot Recordu 


numer 
bajtu 


kod wykonywalny 


bootloadera 446 bajtów 


miania (ang. bootmanager) ©. Dzięki niemu 
w prosty sposób możemy wybrać, z którym 
systemem chcemy pracować. Funkcję boot- 
managera ma wiele popularnych programów 
rozruchowych, na przykład LILO czy GRUB, 
które są zwykle wbudowane w systemy z ro- 
dziny Linux (patrz ramka na stronie 36). 
MBR i bootsector nie wymagają naszego 
nadzoru, ale warto dbać o ich dobry stan. 
Ekspert pokaże, jak chronić je przed uszko- 
dzeniami i (w razie potrzeby) modyfikować, 


4x16 bajtów 





2 bajty 


Tablica partycji MBR (bajty 446-509) może zawierać 
maksymalnie cztery wpisy, gdyż na właśnie tyle par- 
tycji podstawowych może być podzielony dysk 


32— przekaż sterowanie 


Dwa systemy w jednym komputerze 


Boot manager 






KOCI A CENI 


rzekaż sterowanie 


do bootsectora systemu A do bootsectora systemu B 


"KSACELEI KAC 







załaduj system A załaduj system B 


Za pomocą bootmanagera możemy wybrać, który system 
chcemy załadować G). Sterowanie zostaje przekazane do 
bootsectora odpowiedniej partycji ©). Znajdujący się w nim 
kod bootloadera uruchamia wybrany system 





Chronimy bootsector i MBR 


dy w naszym komputerze zainstalo- 
wany jest tylko jeden system opera- 
cyjny, zwykle nie zaprzątamy sobie 


głowy bootsectorem. W takim wypadku 
działa on całkowicie automatycznie 
i praktycznie bez wiedzy użytkownika. 





Tworzymy kopię i przywracamy MBR 
W 


(5 Ekspert radzi 


iele programów pozwala na wykona- 
nie obrazu sektora rozruchowego 
oraz jego późniejsze odtworzenie 


z zapisanej kopii. Jednym z nich jest 
HDHacker. Zobaczmy, jak wykonać za jego 
pomocą podstawowe operacje na MBR. 





Instalujemy i uruchamiamy HDHacker 





Fead zector rom Disk. |, 








oraz © i klikamy na 





dla nas dane - jest to postać binarna MBR 
naszego komputera. Aby zapisać MBR w pli- 
ku, klikamy na | Save sector taFile|, Wybieramy 
nazwę pliku i klikamy na „ Utworzony 
plik przenosimy w bezpieczne miejsce, na 
przykład na dyskietkę albo pendrive. 























ZApIEZ 





na: Ą EUFPISGIILZU JI ZUZ IId UJ! „MIU IVILTU. 
A :4> MBRtool /RST /DSK:6 "FIL:mhrdump W razie potrzeby, na przykład gdy system 


przestaje się ładować, możemy przywró- 








Naprawiamy bootsector 


G dy na skutek awarii bootsectora kom- 


)olecenie 

” Za pomocą poleceń kon- _ bootcfg 
= soli opisanych szczegóło- 

WO W ramce obok, napra- 

wiamy MBR oraz plik 

3 boot.ini |, Dokładną pomoc 


sm puter się nie uruchamia,a my nie 
mamy kopii MBR-a, nie jesteśmy 

w stanie wykonać procedury ratunkowej 
opisanej w poprzedniej poradzie. W takim 
wypadku ostatnią deską ratunku może 
okazać się konsola odzyskiwania. Za jej po- 
mocą możemy naprawić MBR i bootsector, 
nawet gdy nie mamy ich kopii zapasowej. 














do każdego polecenia uzy- 
skamy, wpisując w konsoli 
komendę o składni: 
polecenie /? , na przykład 


hootcfg SZR 


1 Startujemy pecet z płyty CD z instalacją 
systemu Windows XP. W tekstowym me- 
nu instalatora wciskamy klawisz [R]. Nastęnie 


logujemy się do konsoli ©, podając hasło ad- 
ministratora systemu. 


ELENI 


ćTo cancel, press ENTER>2ż 1 
Typ 
CZ SUTHDOÓWS >m 


z płyty Eksperta. Wybieramy opcję 0———-* 


Mimo to warto jednak poświęcić trochę 
uwagi bootsectorowi. Dzięki temu będzie- 
my mogli go naprawić lub przywrócić 
w wypadku awarii peceta czy ataku groź- 
nych wirusów. 

Oczywiście Ekspert pokaże, jak tego 














dokonać, 
Uinve In opetste Fiesd commands 
(7 Logca Ore |BooGecto| Fead żecdcu from lik 
|< Frwaca Onve [KERI q 
Disa Om EC = Load secie from He 
EE sis czymrancde 
r132>5 Fiat Secior [MBR] 
I 
! (© Spacdy a Sectoi 
l 
l 
I Humber ol conógue recłorz ossad |1 = 
I 
I 
h | Sacln Image [MBR HardDiisk0| Abo 
i. ULQ..-E."E=DIG 2 ASYVZŻ1 a t.aL% £ ul 5 
Fax F Bulk LURE AFTLEN Bl 1 Z55w 
„„K.. ARLILOu "he. 1..B.u..55......u.mu.UI... 
H1I.a.1E LIFE. £.  UUP SJ | 5.5. fe 
ŁUK EU. uFi. rel] t.r... GA? «DT. Jej iwdt. AST. 











Which Windows installation would vou like to log onto 


e the Administrator password: 777 ZEM ERIE ZEN ZIE 














cić wcześniejszą, poprawną wersję z kopii 
zapasowej. W tym celu ponownie urucha- 
miamy HDHacker. W oknie programu po- 
nownie zaznaczamy opcje |** Physical Drive [MBR] 
i|-*_ Fiat Sector [MER]|, Ładujemy z pliku zawar- 
tość MBR, klikając na . Klika- 
my na , a następnie na |*K., 





























Load zectar frorn HlE 


























write zecłor on Llizk. 











"SJ ya LEIUCN OJ CUJEN OEI 


| Aby dodać instalację systemu Windows 
do listy rozruchu, wydajemy komendę: 


khootcfyg śadd 


Tworzy i odzyskuje konfigurację 
rozruchową (boot.ini) 


EETEASTTEETER: 


Zapisuje na partycji systemowej | Aby zapisać sektor rozruchowy na partycji D: 
nowy sektor rozruchowy partycji 


|£ ixmbr "Deu icesHardDiskA | 


* Nazwę dysku możemy uzyskać, wydając polecenie map 


3 Pracę z konsolą odzyskiwa- 

w nia kończymy, wydając pole- 
cenie Kk$Z4. Wszystkie zmiany 
zostają zastosowane, a pecet 
zrestartowany. 2» 
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Windows i Linux 


przypadku współistnieniana |! "ee. 
dysku systemu Windows oraz dystry- 


LLZUEUOILCHE) 


Ubuńtu, kermel 2.b.li-Z5-Hlh 


Dwa systemy i test pamięci 


darzają się sytuacje, gdy w komputerze 
Z musimy zainstalować dwa lub więcej 

systemów. Nie jest to żaden problem. 
Kłopoty pojawiają się, gdy później chcemy 





2 x Windows 


ałóżmy, że obok znajdującego się już 
Z na naszym pececie Windows 2000 chce- 
my na drugiej partycji zainstalować in- 
ny system Microsoftu - na przykład Windows 
XP, Przed instalacją drugiego systemu po- 
winniśmy wykonać kopię MBR, wykorzystu- 
jąc informacje opisane w poradzie Tworzymy 
i odtwarzamy kopię MBR. Po zainstalowaniu 
nowego systemu zostanie stworzone menu 
startowe z listą systemów, które możemy 
f systemu menu startowe jednak się nie zmie- 
nia. Ekspert pokaże, jak z listy startowej usu- 


Dostępne w komputerze systemy może- 
my obejrzeć w pliku . Jest to spe- 
cjalny systemowy dokument tekstowy, po- 











5 boot ini 





CZU LCHĘ) 


ŁEM i anu ri 


Microsoft Uindous KP Profezzian 
Micenszaś t Iz zHldłi | Fu] Bzz lajqF. 





Po modyfikacji 


WETSEL Fr. JELEM Gjiwrauci 





bucji Linuksa, edycja bootsectora 
przebiega inaczej. Mając do dyspozycji jed- 
ną z dystrybucji Linuksa, łatwo sporządzi- 
my kopię MBR. Wystarczy skorzystać z pro- 
gramu dd służącego do blokowego kopliowa- 
nia plików. 


ubuntu linux 


lihuniu, KArieEl Z.b.15-77-3A6 (FecovEFU Ele] 
BEFNES LUBA 
Hlnócuee AF 





i nąć wpis o nieistniejącym już systemie ©------ 


LLILÓULCH 


Ubuńtu, kermel 2.b.15-25-36 


ihuntu, kecieel P.bG.15-25-3i6 (recovery mode] 





Pozostał tylko Linux Ubuntu 


CHRONIMY I ZABEZPIECZAMY BOOTSECTOÓR 


Wiele systemów w pececie 


zrobić porządek — usunąć jeden z syste- 
mów i wykasować informację o nim z boot- 
sectora. Co zrobić, aby po tej operacji 
wszystko działało jak trzeba? 


| Uruchamianie | odzyskówania 





K-EfUWrAMEG SDE 
pomydlny system oper acyjtry 

Miorosoft Wncduss xP Profesiona” faztdetect [Mol apoutsadpić 
[| czas mydwietlania laty systenóe operacyjnych ED | 


w) Czsg myświetlanie w ranie pobrzeży ppcji odryskemmia U Ż s 


Kiry ręce achtować plk opCH MAG etu, Kkkrn| 


przycik Edytuj _ Etuj | 


ruwygria peak gru 

|< | Ląpte ndarzerie do dnennika systatmi 
|+| wtydi dart sdmnetracyjny 

e) Aubortatycznie uruchom poncserie 


4:1 ASA W GU IETLER A || BEZ RYB BUJ 


Hay zrzut pamieci [54 EB! w 








trzebny do prawidłowego urucho- 
mienia systemu. Aby otworzyć DE 
; , e , P> 
plik [-$boot.ini|, klikamy na EHEJEJH, : 
z : 1 zystEm 
||-q7 Panel sterowania| oraz ikonę ©-------- h 
































W nowo otwartym oknie przechodzimy 
na zakładkę „ Wsekcji 
Uruchamianie i odzyskiwanie] klikamy na przycisk 





ZAAWANSOWANE 





























Ustawienia 
dotyczące uruchamiania systemów. Zmie- 
niając wartość ED, decydujemy, przez ile 
sekund będzie wyświetlana lista wyboru sys- 
temów operacyjnych. Jeśli w tym czasie nie 
wybierzemy systemu, zostanie załadowany 





E kcat_imi Haladnik 


|Hlk Edycja Format bwadok Pora 

[kart loader] 

t IMEDLUT=31 

dofau TT =nulr i(odeisk(órdizt(Ojaarc ir 1anc1l I*wINbOwWa 
[OgEFaT!M Tag | 


ffastoóstect /MoExecute=tptOLt 





<L - 






I 
I 
l 
I 
I 
ji M EJ LEM Y 
nuleTtóojdiskiojrdisk(Ojpartition(iIAWIWDOWS="Nicrosoft windows xP Frofessiona1" 


nulzicojdisrfojrdisktOpartitTlonizj wIkCOWG="wierazaft windows ZO0O' śFastTówrect 








*? Trudne terminy 


» boot.ini - plik zawierający informacje między innymi 
o zainstalowanych w komputerze systemach operacyjnych 

i ich lokalizacji na dysku, niezbędne do prawidłowego uru- 
chomienia systemu. 


» bootowanie - proces ładowania systemu operacyj- 
nego po włączeniu komputera. 


» Master Boot Record (MBR) - główny rekord 
startowy; zapisany w pierwszym sektorze dysku; zawiera 
program rozruchowy oraz tablicę partycji danego dysku. 


» POST - ang. Power On Self Test - wywoływana przy uru- 
chomieniu komputera standardowa procedura testująca jego 
podzespoły, a także sprawdzająca między innymi dostępne 
pamięci, karty rozszerzeń, magistrale oraz urządzenia, z któ- 
rych można załadować system operacyjny. 


» wirusy bootsectora - grupa wirusów kompute- 
rowych atakujących sektor startowy danego dysku lub dys- 
kietki. Mogą pozostawać niezauważone długi czas, łatwo się 
rozprzestrzeniają. Powodują poważne problemy w urucha- 
mianiu i działaniu systemu operacyjnego. 





Lomyślny system operacyjny: 








domyślny. Z listy mo- 
żemy wybrać, który system będzie urucha- 
miany domyślnie. 














Aby obejrzeć plik | *7boot.inij, w oknie 


WTA ESC UFA AGE klikamy na 


Edytuj 

















I | Stalowane systemy i zawierają informacje 

I i oich typie oraz partycji, na której się znajdu- 
i ją. W przykładzie Eksperta na pierwszej par- 
' tycji mamy zainstalowany Windows 2000, 


natomiast na drugiej Windows XP. 


Jeśli usuniemy dany system (na przykład 
formatując partycję), musimy usunąć też 
nieaktualne już wpi- 

sy w pliku 
Na przykład po skaso- 
waniu systemu Win- 

dows XP musimy usu- 


nąć linię ©. 











= boot ini |, 











if="deu"hda of=mbrdump.txt bs=512 count=1 


Uruchamiamy terminal i wprowadzamy 


(ścieżkę) naszego dysku, na przykład 
(więcej o nazewnictwie dysków 
w Linuksie przeczytamy na stronie 7/2). Na- 
tomiast oznacza wyjście (plik tekstowy 
o danej nazwie). Parametr Ej wskazuje, ile 
bajtów z wej- 
ścia ma zostać 
skopiowanych 
(wpisujemy 
liczbę 512, po- 
nieważ tyle 
zajmuje 
MBR), 
zaś przekazuje 
informacje, 
ile bloków da- 
nych zostanie 
skopiowa- 
nych. 


ubunńtu linux 






Plik zawierający obraz 
MBR kopiujemy w bez- 


Ea ir will jra ar Rdr l-ITYd (F-WE TURNIEJ Dieczne miejsce. Teraz 


możemy już zainstalować 
drugi system, na przykład Windows XP. 


W przyszłości, po odinstalowaniu dru- 
giego systemu, przywracamy pierwotny 


w terminalu polecenie ©. Tym razem wej- 
ściem jest kopia naszego MBR, a docelo- 
wym miejscem zapisu pierwszy sektor na 
dysku twardym. PF 


Adresy WWW: 

©) www.gnu.org/software/grub 

© http://pl.docs.pld-linux.org/bootloader_grub.html 

© http://rainbow.mimuw.edu.pl/SO/Linux/ Temat10/ 
ladowanie2.html 

© wnww.s4all.nl/"lennartb/bootloaders/node3.html 

© www.dewassoc.com/kbase/hard_drives/ 
master_boot_record.htm 

© hitp://support.microsoft.com/kb/307654/bpl 








POZIOM 
— JJ 
ŚREDNI 


, o 1 Sterowniki BlueSoleil 


BlueSoleil terowniki Bluetooth firmy BlueSoleil są znacznie lepsze od pro- 
Skype duktu Microsoftu, ale niestety płatne. Na szczęście są one dołą- 


Analogową słuchawkę lepiej zastąpić 
bezprzewodowym urządzeniem Blue= 
tooth — jest trochę drozsze, ale 
godniejsze, ma dźwięk lepszej 
jakości. Ekspert pokaże, jak 
podłączyć do peceta 
słuchawkę Bluetooth 





= 
„ać 


-01:7:D04 6 WYGODNE POŁĄCZENIA VOIP 





Tlen czone do większości adapterów Bluetooth. Jeżeli jednak nie otrzymali- 
Instrukcja konfiguracji śmy oprogramowania Blue Soleil, możemy skorzystać z wersji trial do- 








programu Tlen w pliku PDF stępnej na płycie Eksperta. 





ży ustawić w tryb pa- 
rowania (w sposób 
opisany w instrukcji 
urządzenia). ; 
W oknie BlueSoleil z menu |My Eluetoath | wy- 
bieramy Eluetooth Device Discovery || W oknie 
programu widzimy słuchawkę ©- 
Klikamy na nią dwa razy. 










































Program wyświetla listę usług ofe- 


| ź rowanych przez 
/ do | urządzenie, w tym 


Service ©. Klikamy 
prawym przyciskiem myszy na słuchawkę ©--- 
i wybieramy |Fair Device|, Pojawia się okno, 




















8 u z Sony Ericsson ŚM. w którym podajemy kod dostępu do słu- 
| skonfigurować HBH-PV700 > bin eye kr sl chawki. Znajdziemy go w instrukcji 
150 złotych chawki Bluetooth w cenach od 80 zło- słuchawki. Zazwyczaj jest to 0000. Teraz kli- 


tych do ponad 400. Różnią się wyglądem, 





Skype, tak by 
mógł z niej 








czasem pracy i czuwania oraz jakością dźwięę "| Kamy na |OK|. 
„. ku. Najważniejszym kryterium wyboru jestergono- ! Po wykonaniu parowania przy iko- 
mia. Słuchawka powinna być lekka i wygodna. Najstar- | nie słuchawki pojawia się czerwony 








sze słuchawki nie obsługują usługi headset service i nie 








































korzystać ży al czsami są W ofercie z drugiej ręki naAlegro, „om, |. Aby połączyć słuchawkę z pecetem, 
% Nokia BH-302 klikamy prawym przyciskiem myszy na jej 

Połączenie 150 złotych ikonę i wybieramy |Connect 
Bluetooth i Bluetooth Headset 5ervice|, W słuchawce słychać 

Słuchawki Bluetooth zostały zaprojekto- sygnał nadejścia połączenia - aby podłączyć 
wane z myślą o współpracy z komórkami - | © 
dziś już prawie każdy telefon obsługuje tę NZ = 3 
technologię. Możemy jednak łączyć je też Cellink BTHS-6029F |5'=-/ JABRAJX-10-€, S$ wym dolnym rogu ekranu 








389 złotych pojawia się komunikat 
o podłączeniu słuchawki. 


z pecetami. Wystarczy, że komputer jest wy- _ 89złotych 
posażony w odbiornik Bluetooth. Dziś to już 


standardowe wyposażenie większości lapto- przez Microsoft w Windows XP mają bardzo 

pów. A gdy w komputerze brakuje odbiorni- ogranczoną funkcjonalność i nie umożli- W oknie BlueSoleil poja- 
ka, wystarczy dokupić zewnętrzny moduł wiają korzystania ze słuchawki. Jeżeli do- 

USB z Bluetooth © (cena około 50 złotych). myślnie są zainstalowane w naszym syste- 


mie, musimy je usunąć. 







pomocą słuchawki Bluetooth musimy 
wykonać procedurę opisaną w tym ar- 
tykule. Najpierw jednak należy uru- 

chomić urządzenia (słuchawkę i od- JĄ 
biornik Bluetooth) w sposób opisany /- 


'9 Otwieramy Panel sterowania i klikamy Konfiguracja programu VolP 

na |*Jsystem |, |5przęt | | Menedżer urządzeń |, Pozostaje nam już tylko konfiguracja ko- 
W sekcji Bluetooth widzimy dwa urządze- munikatorów. Ekspert pokaże teraz, jak 
nia ©. W tym wypadku domyślnie został skonfigurować obsługę słuchawki w Skype. 
























































w dołączonej do nich instrukcji. NE 8 odłam rodowe Bluetooth Na płycie znajdziemy dodatkowo instrukcję 
ny sterownik !:___; | Pod wyłczający Bluetooth liry Hrce łe dotyczącą programu Tlen. 
Konfiguracja Bluetooth j p NZ OZ NOONONE : 
w pececie my Microsoft. Usuwamy go. Następnie in- W oknie programu Skype klikamy na 
Po uruchomieniu odbiornika Bluetooth stalujemy oprogramowanie BlueSoleil menu |Marzędzia | | |Opcje..., W otwartym 
w pececie musimy zainstalować do niego z płyty Eksperta lub krążka ze sterownika- oknie opcji wybieramy ©. 
sterowniki BlueSoleil pozwalające na pro- mi dołączonego do odbiornika. Restartuje- | 





W polach |*%_ wejście Audio i [40 wyjście Audio 
zmieniamy Lomyślne urządzenie Windows pa 
Bluetooth AV/HS Audia| © , Klikamy na Ok, Restart 


tujemy Skype i po ponownym uruchomieniu 
rozmawiamy już przez słuchawkę. MGB 














wadzenie rozmów przez VoIP (patrz ramka). my komputer. 
Zwykłe sterowniki uniwersalne dostarczone 









































2 Po ponownym uruchomieniu kompute- 
ra startuje automatycznie program Blu- 
eSoleil. Okno aplikacji wyglada tak ©. 


W Menedżerze urządzeń znika dotychcza- 
sowa sekcja 3 Odbiorniki radiowe Bluetooth „ W jej 














































































I 

miejsce pojawia się sekcja |Ę3 Bluetooth USB |, M ców i 

... . I 

a w niej urządzenie |Ę34 Bluetooth USE Dongle|, DO- ZNIPEY © wejde Mud Błustnoch AJHS udo | 

datkowo w sekcji ©. kontrolery dźwięku, wideo i gier saa = Donde ur zeydzersć Wrekowj 
poj awia się urządzenie [s] Bluetooth AWIHS Audio k k Fray aiorriorij , Szara Detal hasko | | | 

: | A Wępki „Majów „oWrraAri UrzĄCZETEE Wróci 

, BU! nitro a 
3 Teraz trzeba sparować słuchawkę Blu- - : 
Eómreł Darypiri rządzić airróoai 
etooth z komputerem. Słuchawkę nale- > ma | M aż kolosa nielniiwiewj 
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funkcji Hinge from Edge 


o 


Płynne łączenie obiektów 
Tworzymy tekst oparty na krzywej 
Szybkie generowanie obiektów 3D 


Zmiana kształtu obiektu za pomocą 
funkcji Lattice 


Tworzymy polygony w siatce obiektu 
Konfigurujemy śledzenie obiektu 
przez inny obiekt 

Rozbudowujemy obiekty za pomocą 





Blender 





Pliki projektów 
Przykładowe animacje 





FOT.: YUDESIGN/DREAMSTIME/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





DLA GRAFIKÓW 3D: BLENDER I 3DS MAX 





BZ 


Nadchodzi trzeci wymiiar 











Tworzenie rzeczy, które istniały wcześniej tylko w naszej wyobraźni, jest pasjonujące. 
Za pomocą programów do grafiki trójwymiarowej mozemy zwizualizować dowolną fantazję 


lender i 3d4s max to najczęściej opi- 
sywane na łamach Eksperta progra- 
my do grafiki 3D. I nic w tym dziw- 
nego, bo 3ds max jest najpopular- 
niejszy wśród profesjonalistów, a darmo- 
wy Blender to idealne narzędzie dla po- 
czątkujących grafików 3D. W tym nume- 
rze Eksperta użytkownicy obydwu aplika- 
cji znajdą coś dla siebie — kolekcję przy- 
datnych wskazówek. | 


Dlaczego 3D 





ALECA DZA tra) c. 


autor 


W tym artykule Ekspert zaprezentuje funkcje dwóch jakże różnych 
aplikacji do tworzenia grafiki i animacji 3D. W pracy grafika bar- 
dzo ważna jest elastyczność. Sprowadza się ona w tym wypadku do 
umiejętności posługiwania się wieloma programami i narzędziami 

w nich zaimplementowanymi. Tej wiedzy nigdy nie za wiele. Umiejęt- 
ność posługiwania się wieloma aplikacjami 3D pozwala na tworzenie 
doskonalszych projektów. Z każdego programu jesteśmy w stanie wy- 
korzystać jego najlepsze elementy. 


Komputer 
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[el —= 
Blender 


Metaobiekty 


M etaobiekty pozwalają na symulację 





cieczy w Blenderze. Zapoznamy się 
z nimi, wykonując animację kul cie- 
kłego metalu zlewających się ze sobą. 


Z archiwum na płycie Eksperta rozpakowu- 

jemy scenę ||| meta.blend i otwieramy ją. Za- 
wiera ona obiekt meta ©. Dodamy do niego 
jeszcze jeden i wykonamy animację. 








Ustawiamy kursor myszy w lewym oknie 
widoku sceny (Top) ©. Wciskamy kla- 


wisz [maa ]. Rozwija się menu, z którego wy- 
bieramy Add|i Meta Ball, W scenie pojawia 
się kolejny metaobiekt w kształcie kuli 




















3 Pora teraz wykonać animację. Jedna kula 
przetoczy się do drugiej, a następnie oby- 
dwie połączą się ze sobą. Upewniamy się, czy 
nowo utworzoną kulę otacza różowe koło © - 
oznaczające, że jest wyselekcjonowanym 
obiektem sceny. Najeżdżamy kursorem myszy 
na kulę i wciskamy klawisz (IJ. Rozwija się 
menu Insert > w którym kowe aa dla ja- 
kiego pa- = = 
rametru 
obiektu ustalona zostanie klatka kluczowa 
animacji. Wybieramy (ang. location — po- 
łożenie), aby położenie obiek- 





= = TJ == 


a m 8 
u W. M 






































tu było animowanym para- 
metrem. 


Przechodzimy do 60 
klatki animacji, wpisu- 
jąc wartość 60 w pole 














Blender 
Tekst na krzywej 


T ekst i napisy często pojawiają się w pro- 





jektach grafików 3D. We wcześniejszym 

poradniku Ekspert pokazywał już, jak ge- 
nerować trójwymiarowe napisy, Tym razem 
poznamy bardziej zaawansowane rozwiązanie 
- narzędzie Text on Curve (ang. tekst na 
krzywej). Dzięki niemu możemy w Blenderze 
rozłożyć tekst zgodnie z przebiegiem krzywej. 


Z archiwum na płycie Eksperta rozpakowu- 
jemy plik |[F|tekst.blend|i otwieramy go. Sce- 











na zawiera trójwymiarowy napis oraz obiekt 
Curve (ang. krzywa) 
nazwany przez Eksperta linia 


„ Obiekt Curve został 
F |OBzlinia ). 

















Ułożenie tekstu zgodnie z przebiegiem 
obecnej w scenie krzywej nie wymaga 








zbyt wielu czynno- 
Ści. Na wstępie wy- FE PT 
selekcjonujemy na- [ Lorem | 
pis z obszaru sceny. 7 anie Figa ust [Fiusi 
Wciskamy klawisz |>——————————— 

2 TestónCuralnia 
Es, aby uzyskać do- | (gp Famity. 














stęp do rolet narzę- 
dziowych edycji obiektu. W rolecie Font 
w pole © wpisujemy wyraz linia po dwukrop- 
ku. Wciskamy klawisz (tre |. Tekst układa się 
zgodnie z przebiegiem krzywej ©, ale na razie 
jest nieczytelny. 




















Następnie w widoku Top sceny przesuwamy 
kulę w pobliże obecnego na początku na- 
szych działań metaobiektu. Obiekty zlewa- 
ją się ze sobą 


5 Ponownie najeżdżamy kursorem na wy- 
selekcjonowaną kulę. Wciskamy kla- 
wisz (IJ, a na- 
stępnie z menu 
Insert Key wy- 
bieramy [EH. 
Dzięki temu 
klatka 60 będzie 
kolejną klatką 
kluczową anima- 
cji naszej kuli. 
Możemy prze- 
konać się, jak wy- 
gląda nasza ani- 
macja, wciskając 
kombinację kla- 
wiszy na 


klawiaturze. 









































Musimy 

zmodyfi- 
kować linię, 
aby nasze 
długie zda- 
nie rozciągnąć. Selekcjonujemy krzywą ©, 
a następnie wciskamy klawisz [e >], aby 
przejść do trybu edycji elementów struktu- 
ry naszej krzywej. Selekcjonujemy prawy 
koniec krzywej, klikając na niego prawym 
przyciskiem myszy ©. Zastosujemy na nim 
funkcję Extrude, aby dobudować kolejny 
odcinek tworzący linię. 


Blender 








Najeżdżamy kursorem myszy na wyselek- 

cjonowany koniec linii, a następnie wcis- 
kamy klawisz (EJ. Jego wciśnięcie uruchamia- 
my działanie funkcji Extrude. Przesuwamy 
kursor w prawo - wraz z jego przesunięciem 
tworzony nowy segment krzywej ©. Napis 
ulega rozciągnięciu. 





Wyciąganie kształtu po ścieżce 


raca na krzywych jest jedną z podstawo- 
wych umiejętności, jakie musi opano- 
wać grafik 3D. Dlatego w tej wskazówce 
dowiemy się więcej o krzywych w Blenderze. 
Poznamy funkcję Bevel Object, która po- 
zwala wyciągnąć obiekt dwuwymiarowy 
(Shape) wzdłuż ścieżki, którą tworzy linia. 
Dzięki tej technice z obiektów dwuwymiaro- 
wych otrzymujemy trójwymiarowe. 





Z archiwum na płycie Eksperta rozpakowu- 

jemy plik |[E|bevel.blend, 
Scena zawiera obiekt Curve 
stanowił 
tak zwaną 
ścieżkę 
wyciąga- 
nia. Do- 
damy te- 
Taz do sce- 
ny kształt 2D, będzie nim obiekt NURBS 
Circle, czyli koło zbudowane z krzywej 
NURBS. Wciskamy (AJ, aby odznaczyć krzywą. 








, który będzie 


. wciskamy (NJ, aby 








Klika- 
rmy 








zj CuCuryecCircie.00] |F [esz 



































w lewym oknie widoku sceny (Top). Wci- 
skamy klawisz [ wada _]. Z menu wybieramy 
EEH, [EE] i |MURBS Circle|, W scenie pojawia 
się nowy obiekt w kształcie koła ©. Zmie- 
niamy jeszcze nazwę 
nowego obiektu, wpi- 
sując kolo w pole 

















Nasze koło jest 

trochę za duże 
w porównaniu z krzy- 
wą. Dlatego teraz 
przeskalujemy roz- 
miary obiektu. Aby 
przeprowadzić tę 
operację, musimy 
wykonać prostą pro- 
cedurę. Wciskamy 
klawisz [tt>j, aby 
wyjść z trybu Edycji 
obiektu ©. Potem 







wyświetlić zakładkę 














W pola © wpisujemy 
wartości 0.3. 


Możemy zabrać 

się teraz do głów- 
nej części 
naszych 
działań, 
czyli do wy- 
ciągania 
naszego 
kształtu po 
krzywej. Se- 
lekcjonuje- 
my krzywą z obszaru sceny 


, klikając na 
nią prawym przyciskiem myszy. Na rolecie 

















w pole © wpisujemy 
kolo. Wskazaliśmy w ten sposób obiekt, któ- 
ry ma być wycią- 
gany po krzywej. 
Wciskamy klawisz R r niezzcż 
i gotowe. raty Conte New ] EF 
Z dwóch obiektów Cerire Cursar | [| 
dwuwymiarowych 
otrzymaliśmy 
gotową figurę trój- 
wymiarową 
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Blender — 
EF HI 


Lattice — siatka deformacji 


fików 3D tworzy główny kształt, a na- 

stępnie, bez ingerencji w elementy struk- 
tury, modyfikuje formę obiektu. Takie działa- 
nie w Blenderze umożliwia funkcja Lattice, 
która tworzy wokół obiektu siatkę deforma- 
cji. Modyfikując ją, zmieniamy formę obiek- 
tu. Ekspert pokaże, jak 
tego dokonać, 


J ak pracować nad obiektem 3D? Wielu gra- 





1 Otwieramy plik 
[EE] LATTICE blend |, Sce- 
na zawiera model wa- 
zonu ©, którego kształt 
zmodyfikujemy funk- 
cją Lattice. Umieszcza- 
my kursor myszy w le- 
wym oknie widoku sce- 
ny ©. Wciskamy kla- 
wisz izrmenu 
wybieramy |Add 
Oraz | Lattice 






































W scenie pojawia się siat- 

ka deformacji ©. Obecnie 
stanowi ją sześcian o wiele 
mniejszy niż wazon. Należy 
go odpowiednio wyskalować. 


Najpierw przesuwamy 
obiekt Lattice do połowy 








wysokości wazonu ©. Następ- FFTFEĘH 
nie wciskamy klawisz [N). 





Uzyskujemy dostęp do okna 

. Wpisujemy 
. Dzięki temu 
obiekt Lattice 
otacza nasz wa- 
zon 














wartości 


Dalsza mo- 

dyfikacja 
obiektu Lattice sprowadza 
się do zagęszczenia je- 
go siatki. Im więcej 
wierzchołków ma 
obiekt Lattice, tym 
większa możliwość 
modyfikacji kształtu 
obiektu, który on otacza. Wciskamy kla- 
wisz [-J, aby uzyskać dostęp do rolet narzę- 
dziowych modyfikacji Lattice. W pole 
wpisujemy wartość 6 |. Dzięki temu doda- 
my do siatki deformacji sześć poprzecznych 
segmentów 




















| Maka Regular Gutsida | 

















5 Teraz powiążemy obiekt Lattice z wazo- 
nem. Selekcjonujemy wazon, klikając 
na niego prawym przyciskiem myszy. Na- 
stępnie, trzymając wciśnięty klawisz (sit), 
klikamy na obiekt Lattice. Oba obiekty zo- 
stają wyselekcjonowane. Wciskamy kombi- 
nację [P]. Uzyskamy dostęp do okna 
ustalania hierarchii obiektów Make Pa- 
rent. Wybieramy - dzięki te- 
mu zmiana kształtu obiektu Lattice będzie 
wpływała na formę wazonu. 
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DLA GRAFIKÓW 3D: BLENDER I 3DS MAX 


Selekcjonujemy obiekt 
Lattice i wciskamy kla- 
wisz [>], Uruchamiamy tryb 

edycji elementów struktury 
obiektu Lattice - 
jego wierzchołki 
zostają zaznaczone 
na różowo ©. Se- 
lekcjonujemy dru- 
gi od dołu rząd 
wierzchołków. 








Z paska narzędziowego manipulatorów 
EFTA]G|2 |Global _+| wybieramy przy- 
cisk Scale manipulator mode |= |. Przecho- 

dzimy w ten sposób do trybu skalowania 
obiektu. Wciskamy klawisz [7] na klawiatu- 
rze numerycznej, aby przejść do widoku 
Top. Skalujemy położenie zaznaczonych 
wierzchołków wzdłuż i wszerz ©. Wraz 

















3ds max s= 





9. Ekspert radzi 


p roces selekcji elementów struktury obiektu został 
szczegółowo omówiony w Ekspercie 1/200;. 


z przesunięciem wierzchołków zmienia się 
forma wazonu 


Postępując zgodnie z opisem podanym 

w punkcie 7, modyfikujemy kształt wa- 
zonu zgodnie ze wzorem ©. Na zakończenie 
wykonujemy rendering projektu i zapisuje- 
my go w postaci pliku graficznego. 





Create — tworzymy polygony 























nego tworzenia wielokątów w siatce 
obiektu. Działanie tej funkcji poznamy 
w poniższej wskazówce. 


r unkcja Create w 3ds max służy do ręcz- 


(polygonami), łącząc obie figury. Wykorzy- 
stamy w tym celu funkcję Create. 


Selecjonujemy obiekt ©, klikając na 

niego lewym przyciskiem myszy. Prze- 
chodzimy do zakładki Modify «|. Na role- 
cie |Selection| wciskamy ikonę Polygon |H, 
aby przejść do trybu edycji wielokątów. Na 
rolecie Edit Geomety| klikamy na przycisk 
Create |, Uruchamiamy w ten sposób funkcję 
Create. Na obiekcie uwidocznione zostaną 
wszystkie wierzchołki obiektu (symbolizu- 
ją je niebieskie kropki) 


















































W oknie widoku z góry (Top) najeżdżamy 
kursorem na wierzchołek ŚM. Wciskamy 


lewy przycisk myszy i przesuwamy kursor 

w górę, w stronę wierzchołka wystającej figury 
. Klikamy na niego lewym przyciskiem 

myszy i przesuwamy kursor w prawo w kie- 

. Klika- 


runku najbliższego wierzchołka 








[| Otwieramy plik 
[EJ] create. max |, Sce- 
na zawiera obiekt 
EditPoly składają- 
cy się z części wy- 
stającej © i pod- 
stawy w formie 
płaszczyzny 

Oba elementy od- 
dziela pusta przestrzeń 6. Naszym zada- 
niem będzie zabudowanie jej wielokątami 









































3ds max 8 
LookAt - kontroler animacji 


P 


rogram 3ds max to chyba najlepszy pro- 
gram do grafiki 3D. Szczególnie dobrą 
opinią cieszy się zawarty w aplikacji bo- 
gaty zestaw narzędzi i ustawień. Ekspert za- 
pozna nas z jednym z nich - kontrolerem ani- 
macji LookAt. Kontroler ten pozwala obiek- 
towi zawartemu w scenie śledzić ruch innego 
animowanego elementu projektu. 











Otwieramy plik [Ef] dzialo.max|, 
Projekt zawiera model lufy 


działa oraz kuli, która porusza się 
wzdłuż zadanej trajektorii 
Przebieg animacji możemy odtwo- 
rzyć, wciskając przycisk Play [E]. Naszym 
zadaniem będzie sprawić, aby lufa Śledziła 
tor ruchu kuli, cały czas w nią celując. 





Selekcjo- 

nujemy 
lufę, klika- 
jąc na nią 
lewym 
przyciskiem 
myszy 
W bocznym 
panelu na- 
rzędziowym 




















my na niego lewym przyciskiem myszy 

i przesuwamy kursor w kierunku przeciw- 
ległego wierzchołka podstawy ©. Klikamy 
na niego lewym przyciskiem myszy i wraca- 
my do wierzchołka, od którego zaczęliśmy. 


Po kliknięciu na niego lewym przycis- 

kiem myszy powstanie wielokąt łączący 
obie części figury ©. Proces kreacji wielo- 
kątów kończymy, wciskając ponownie 
przycisk 

Postępując w sposób opisany w punktach 

314, dobudowujemy pozostałe wielokąty 
łączące obie części naszej figury. 











Create |, 





przechodzimy do zakładki 





©. 








Motion 














W rolecie |Assign Controller 
klikamy na 
(ang. obrót), bo ten kon- 
troler steruje obrotem 
obiektu, tak aby zawsze 
był on skierowany w stro- 
nę celu. Wciskamy przy- 


cisk Assign Controller 








W oknie 


Rotation 








5 + ĘJFotsir Euler i 
|= EJ=*" Easmi SE 











ET. Otwiera się okno BILLIE). 








LocokAt Conzstralnt |, 








klikamy na 
Wybór potwierdzamy, wybierając 








LK. , 








Kontroler został przypisany, teraz musimy 
wskazać naszemu działu, jaki obiekt ma 


być dla nie- 





Loneńt Conatrant 
Haier. p SlivsPatmicn 


Fotafign Li: 

Fakańon Moon Cspłurz 
Kotysa Hegote 

Frol afeori SETH 

£ kqysFi ntażor: 

Grezołh Fiotsbrr 

TCE Hotsteri 








go celem. 
W zakładce 
Motion |'© 
zostają wy- 
świetlone 
nowe role- 
ty narzę- 
dziowe. 
Następnie 
wciskamy 

















| 3ds max 
Hinge from Edge — proste zawiasy 





tej części arty- 
kułu wykorzy- 
stamy scenę 

z naszych rozważań 
o funkcji Create. 
Ekspert zapozna nas 
z funkcją Hinge 





W 








from Edge (ang. za- 


skierowana na cel 




















przycisk © i w obszarze robo-  |[-”Mmaimama 
czym sceny klikamy na kulę, ed Look Target | 
W ten sposób określiliśmy cel _Dielete Lookite Target | 
obserwacji dla naszego działa. Si wek 
Jeżeli działania zostały wyko- Loskój Coratari 
nane poprawnie, w rolecie | mddLockai Tasgal 
LookAt Constraint powinna Dodeie Lockaj Targai | 
pojawić się na liście celów KJE-= sp 
nazwa naszej kuli Ul 























5 Pozostajemy na rolecie |LackńAt Canstraint 
i zaznaczamy ©. Dzięki temu to lufa na- 
szego działa zawsze będzie 

„. Nasze 
działania zostały praktycznie 





r Sueci Lookót Ai: 
CKTYrHz | Fe 











zakończone. Wciskamy przycisk Play IE], 
aby zobaczyć, że lufa działa będzie porusza- 
na tak, aby cały czas wskazywać przemiesz- 
czającą się kulę. 














CunertHnge | Foma 











przyciskiem myszy. 
Zaznaczony wielo- 
kąt został obrócony wokół wybranej krawę- 





























wias z krawędzi). 
Funkcja ta również 
służy do pracy z poly- 
gonami - obraca je 
wokół krawędzi o za- 
dany kąt, dobudowu- 
jąc jednocześnie gru- 


| - Edi Polygone 





Insert Vertex | 
Estruce [m] Llutlirie [m] 
Bevel [m] Inzet [m] 
Bridge |]  Fip || 

Hinge From Edge jm! | 








pę bocznych wielokątów. Jej działanie naj- 
lepiej poznać w praktyce. 


Upewniamy się, czy nadal jesteśmy 
w trybie edycji wielokątów - czyli czy 


ikona Polygon jest wciśnięta 8 





.Zaznacza- 











my boczną ścianę wystającej części naszej 


figury 


. W bocznym panelu narzędzio- 








wym, na rolecie 





Edit Polygone |, klikamy na 





Otwiera się okno LIE ue | 


w którym klikamy 
na przycisk Fick Hinge|, 
Najeżdżamy kurso- 
rem myszy na górną 
krawędź zaznaczone- 
go wielokąta © i kli- 














| kamy na niego lewym 











polygony 











W pole |Angle:| wpisuje- 
my wartość 90. 
Zwiększamy w ten spo- 
sób kąt obrotu zaznaczo- 
nego wielokąta ©. W pole 
Segments:| wpisujemy 6. 
Dzięki temu dobudowy- 
wany obiekt zostanie po- 
dzielony na sześć rów- 
nych segmentów - a ca- 
łemu elementowi bar- 
dziej cylindryczny 
kształt 

















| dzi o niewielki kąt (określony w oknie ©) 
. ijednocześnie dobudowane zostały boczne 
































twierdzamy, wciskając 








UE. |. 








Adresy WWW: 
© www.cgtutorials.com 
© www.3dnuts.com 


© www.blendernation.com/tutorials 


Komputer 


„. Wszystkie dokonane zmiany za- 
App | 1 


pe" | ra _ F 
j fw Warto zajrzeć... 
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DYSKI 








a 


Mapowanie dysku — PDF | 
| R 


zwykle mają monto- 
wane dyski o niewiel- 
kiej pojemności. Dys- 
ki sieciowe przydają 
się też w firmach. 
Można na nich 
umieszczać kopie za- 
pasowe kluczowych 
danych. A gdy pra- 
cownicy przechowują 
swoje dane na dysku 
sieciowym, mogą 
pracować na dowol- 












nym pececie — będą 
one i tak dostępne. 


możliwość udostęp- 
nienia w sieci dru- 


Dużą zaletą jest także 


Wiele dysków sieciowych 
[st wyposażanych w porty 
SB ©, do których może- 
my podłączyć na przykład 
pendrive. Będzie on auto- 
matycznie udostępniony 


w sieci 


karki. Wystarczy 
podłączyć ją do urządzenia poprzez port USB, 
by wszyscy uczestnicy sieci mogli do woli 
drukować. Jest to możliwe dzięki serwerowi 
wydruku, w który wyposażana jest większość 
dostępnych na rynku dysków sieciowych. 

Dostęp niepowołanych osób do współdzie- 
lonego zasobu rozwiązany jest przez tworze- 
nie kont użytkowników o różnych prawach. 
Udostępniając katalog, określamy, kto i w ja- 
kim stopniu może z niego korzystać. 









Połączenie 

Na rynku dostępnych jest wiele różnych 
dysków sieciowych. W tabeli © znajdziemy 
dane techniczne trzech spośród nich. 

Dysk Argosy HD353N to przykład prostego 
napędu sieciowego podłączanego do LAN-u 
za pomocą kabla. To dość tanie rozwiązanie 
i zarazem wystarczające dla większości 
osób, które potrzebują dysku tylko po to, by 
móc w sieci przechować więcej danych. 

D-Link DSM-G600 to w praktyce obudowa 
na 3,5-calowy dysk ATA. W środku musimy 
zamontować dysk o odpowiadającej nam po- 
jemności. Urządzenie możemy podłączyć do 
sieci LAN (10/100/1000MB/s) za pomocą skręt- 
ki (RJ-45) lub wykorzystując standard Wi-Fi. 

Ciekawostkę stanowi ruter Freecom 
FSG-3 Storage Gateway, który został wyposa- 
żony w procesor z PDA XScale 266 MHz i dysk 
twardy. Urządzenie oferuje funkcję dysku sie- 


ysk 


Pojemny dysk w sieci lokalnej to wspaniały sposób na 
przechowywanie danych dla grupy użytkowników 


bardzo wielu domach znajdziemy 
niewielką, a czasem nawet rozbu- 
dowaną sieć. Najczęściej LAN two- 
rzymy po to, wy współdzielić łącze 
internetowe między kilka pecetów. Z czasem 
odkrywamy dodatkowe zalety sieci. Dzięki 
Wi-Fi możemy pracować na laptopie, gdzie 
tylko chcemy. A grupa robocza w LAN-ie po- 
zwala nam szybko przesyłać pliki między 
komputerami. Naszą sieć możemy jeszcze bar- 
dziej usprawnić, dodając do niej dysk siecio- 
wy. Takie urządzenie pozwoli na wygodne 
przechowywanie danych, tworzenie kopii bez- 


Wspolny d 










s =" 


Dyski sieciowe służą do przechowywania dużych ilości 
danych poza komputerem — w sieci lokalnej 


twarde podłączane przez USB 


de poc przez Budowa dysku sieciowego 
lub FireWire. Dyski sieciowe 





pieczeństwa oraz współużytkowanie plików. stanowią rozwinięcie tej z = 
SA o. koncepcji. Są to po prostu z = 
Pamięć w sieci napędy podłączane do | = : » 
; = gniazda USB 
Od dawna dostępne są na rynku zewnętrz- | LAN-u, a dostęp do nich ma- = | . ada RJEć 
ne napędy do pecetów, czyli dyski ją wszystkie komputery pod- panel administracyjny pendrive lub drukarkę 





łączone do sieci. Umieszczo- w formie strony WWW pozwala na 
konfigurację urządzenia 
ne są w obudowach wyposa- 8 


żonych w interfejsy sieciowe „= 


PELÓAUEACIH HM 





MESANIO 


i b i klasyczne dyski twarde. Ich = 7 
pracą zarządza procesor wraz ruter lub switch 
z prostym systemem Open potrzebny do podłączenia 









dysk twardy dysku do naszej sieci 


najczęściej sami musimy zainstalować 


ysk sieciowy to doskonałe rozwiązanie zarówno do domu, jak 
i niewielkiej firmy. Wszystkie ważne dane zgromadzone są 
w jednym miejscu, nawet używając laptopa, możemy przeprowa- 
dzić synchronizację (backup) nowo zgromadzonych informacji na 
dysk pracujący w sieci. Dyski sieciowe są ciche i energooszczędne. 
W warunkach domowych nie warto wydawać pieniędzy na kosztow- 


Source. Budowę oraz funk- 
cjonalność dysków siecio- 
wych ilustruje grafika 





Zastosowania dysków 





A RAGE R Urządzenia takie idealnie dodatkowy wentylator zewnętrzny zasilacz 
ny sprzęt - lepiej poszukać taniej obudowy z funkcją dysku siecio- nadają się na przykład dla chodzi elementy sieciowy 
wewrętrzne uySKU 


wego i samemu skompletować urządzenie. 


Komputeń 
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posiadaczy laptopów, które 


źródło zasilania dysku 





sad „j 1 Porównanie dysków sieciowych EL Podstawowa 
konfiguracja 


W 


szystkie dyski sieciowe wymagają 
wstępnej konfiguracji. Służy do tego 
najczęściej panel administracyjny 

w postaci strony WWW. Ekspert pokaże, 
jak przebiega konfiguracja, na przykładzie 


Cena 317 zł 733zł 1375 zł ORGA SRG AKA 

Czas odczytu 1 GB pliku/szybkość | 3,31s/4,8 MB/S * 8,06s/21 MB/S** 4,20s/39MB/S* PBYEZLA [ESKIECMI, 2 JAA adi 
| | się uporać, jest znalezienie urządzenia 

Sposób udostępniania pliku SMB 


w sieci. W tym celu najlepiej posłużyć się 


programem © dołączonym na płycie. 
© brak dodatkowych funkcji ©egłośna praca 
© brak dysku w zestawie © brak dysku w zestawie 
+ + + 
+ * | u 





Model 





D D-Link Lasy Search Utiliqy 









Wady © mało funkcjonalny moduł Wi-Fi 


(pracuje tylko jako Access Point) 


DBA 





W | | + 





* połączenie Ethernet 100 Mb/s, ** połączenie WiFi 54 Mb/s W przeglądarce wpisujemy adres IP O 


Ku pujemy dysk dysku. W instrukcji obsługi odszukujemy 
Oczywiście podstawowym parametrem hasło administratora i podajemy je, by zalo- 
dysku jest pojemność - musimy kupić taki gować się do panelu administratora ©----------; 


Możemy w nim skonfigurować na przy- 
kład ustawienia sieciowe. Najlepiej jest przy- 
pisać dyskowi stały adres IP. Powinniśmy 


I 

dysk, żeby miejsca na nim starczyło wszyst- I 
| 

I 

I 

także zmienić grupę roboczą i nazwę urzą-  : 
| 

I 

I 

| 


kim użytkownikom sieci. Ekspert odradza 
inwestowanie w dyski Wi-Fi. Dysk sieciowy 
można bez problemu umieścić obok rutera 
dzenia. Więcej na temat konfiguracji tych 
nie danych między napędem a siecią ©7-----* urządzeń znajdziemy w numerze 1/2007. 
| | ułatwi konfigurację i obniży koszty. 
N---. Przy wyborze dysku sieciowego zwróćmy 
| ! uwagę na funkcje jego oprogramowania. 

I 

I 

i 

i 











Najczęściej spotykamy możliwości: 

| . © oddzielenia plików poszczególnych użyt- 
| W obudowie D-Link DSM-G600 musimy samodzielnie za: :  kowników, 
r instalować dysk twardy na sankach ©. Obsługę Wi-Fiza- , © przyznawania praw do dokumentów 


i pewnia urządzeniu karta wykorzystywana w laptopach i folderów 
I na złączu miniPCI © : 





























Po RI | © udostępniania danych do internetu (pro- 
ciowego, a także serwisy sieciowe. Dzięki do- tokoły FTP, HTTP). 
datkowym trzem portom RJ45 może pełnić też Warto zadbać, aby nasz dysk oferował przy- 
rolę switcha. Freecom ma również gniazdo najmniej dwie pierwsze funkcje. Natomiast 
SATA, do którego można podłączyć dysk właściciele małych firm mogą rozważyć za- 
w tym standardzie. Podobnie jak podłączony kup zaawansowanego dysku sieciowego jako 
do USB pendrive zostanie on automatycznie tańszej alternatywy dla firmowego serwera. 


udostępniony w sieci. Jednak według Eksperta | Lepiej wyposażone urządzenia (na przykład 
najlepszym rozwiązaniem dla użytkowników testowany Freecom) mają bowiem wbudowa- 
domowych jest Argosy HD353N. Ma on więk- ne serwery udostępniające strumień danych 
szość potrzebnych funkcji i jest najtańszy. | audio-wideo, serwery mail czy SQL. 











|Format Internal Hard Drive 





























































































































Z ©] b h M Wracamy do panelu administra- 
a rzą ża my zZaSs0O a m l cyjnego i wybieramy pozycję ©--- 
| o Podajemy nazwę UŻyt-___ le. arek „ 
eśli dysk pracuje już w sieci, powinni- użytkownika i hasło. Konfigurację = kownika 6 i wskazuje- p, HDO atóek 
J śmy zmienić jeszcze domyślne hasło zatwierdzamy, klikając na ©---------- „TAPPIY | | my katalog, który chce- Pare, Gaaar=zznanznznnzy |. 
administratora i możemy przystąpić do my mu przypisać ©------* MARE: nan I 
udostępniania miejsca poszczególnym W zależności od naszych wymagań mo- | Ustawiamy także prawa |"  salslag domowy 
użytkownikom. żemy udostępnić cały dysk użytkowni- dostępu do udostępnianego zasobu ©. Kon- SRG 
kom lub przydzielone im odrębne katalogi. | figurację zatwierdzamy, klikając na przy- 
Kontrola dostępu do zapisanych na dys- Niestety, w większości urządzeń strukturę cisk ©. Aby sprawnie posługiwać się kata- © 
ku danych oparta jest na prawach dla folderów musimy tworzyć ręcznie. Dlatego logiem sieciowym, warto zmapować dysk Apply 
użytkowników. Dlatego powinniśmy zacząć | wpisujemy w przeglądarkę adres IP dysku (opis na płycie w pliku PDF). AS E 
od stworzenia nowego konta użytkownika, Adres | 7 4192.168.0.102|i wchodzimy do do- ! z 
przypisać mu miejsce i hasło. | myślnie udostępnionego katalogu sg HDD_a |, < Trudny LCLLLLLU 
W otworzonym oknie tworzy- 
Wybieramy zakładkę Usgr Mame arek -<-1; my nowy katalog dla skonfi- 
i polecenie [FET]. ' gurowanego wcześniej użyt- 
ź Passwyrr LEN a ; 
W polach © podajemy nazwę kownika, na przykład ||ŻQjArek |, 
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PORADY KĄCIK P2P 











PFA WANE a r 
$ IeC SOL ISS o ż Soulsaek IE. — 





m m zasobów użytkow- 
M (1y4 ka | 7 4 da n EE ników w celu poszukiwania konkretnego 

| / Ć | utworu nie jest zbyt wygodne. Znacznie le- 

piej w takim wypadku skorzystać z wyszuki- 

warki, która szybko przeskanuje utwory 
zasami zdarza się, że usłyszy- udostępniane przez wszystkie osoby. 
my jakąś piosenkę i bardzo 
chcemy ją mieć na dysku 
twardym naszego komputera. Nie- 
stety, ściąganie pojedynczych pli- 
ków MP3 nie zawsze jest proste. 
W sieciach ed2k i bittorent królują 
całe albumy. Często szukany utwór serwer SoulSeek 
jest trudno dostępny i nie znajdzie- 
my go w zasobach sieci, a jego po- 
branie za pomocą eMule będzie 
trwać godzinami lub w ogóle się 
nie uda. 

Jak szybko znaleźć i pobrać in- 
teresujący nas utwór? Skorzystaj- 
my z programu Soulseek. W tej 
sieci odnajdziemy nawet najbar- 
dziej wymyślny utwór muzyczny. 


Działanie sieci 
Soulseek 





a- Aby rozpocząć wyszukiwanie, w głównym 
i nasz PC oknie aplikacji klikamy na |= Search Files), 














wpisujemy nazwę naszego utworu i klika- 
my na przycisk Search, 














Po chwili pojawia się lista znalezionych 
plików ©. Wyszukiwanie może potrwać 


nawet do kilkudziesięciu minut, jednak 
twórcy gwarantują, że już po minucie po- 





sa Connection Options View window  Helpl 


=a Search Files | File Shang | % Toggle Away | 
[A] web | | Tranzłerz | LR | FREKCH HIF HOP | g ebarec [[ 


term = Match complete term  -term=Exclude term "term" = Mat 


[On the wheel „| | Searg 


winniśmy otrzymać satys- 
Web | Transfers N;ą FRENCH HIP HOP | Elvarec . : , 
fakcjonujący nas wynik. 
[Name _ | | ||| Status _ | TimeLelt K/sec | Aby rozpocząć ściąganie, 


























i pierwsze kroki 
Aby korzystać z programu Soulseek, wy- 
starczy stworzyć własne konto. Dzięki temu 
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Konfiguracja A 


































































































będziemy mogli wejść do jednego z pokoi DB>? bocótomique - Les C... 606208 [12%] 02:23 00:23 śr klikamy dwukrotnie na 
tematycznych i przeszukać zasoby muzycz- || szukany utwór. KD E 
ne użytkowników (spo- ! ©) Po wejściu do 
WEETNEME | ! sób działania sieci pre- I pokoju możemy term = Match complete term  -term=Excludeterm term =Match phrase - *term = Match ir 
—— || zentuje schemat ©). ! przeglądać zasoby >| 
e EE | |! | muzyczne innych 
werity Fima NJ '|! $ Po instalacji Soulseeka | użytkowników. KT EEEE SATA ki m ma La > "0 a. 
FPaszword: 5 j I + 113 I si [OT z Fl luj) ammogerice/BjorE.F FAL ALIEIC... el AML. : 
z REREREE a w p eM I W tym celu klika Ejcrk, - 05 Like Someone in...  debut/bjork/mi mmósicafrniz.. Odel5an..  4,373,002 Ź.2 
użytkownika i hasło ©. i my prawy!rmn przy- Bjcrk. - OT A= Full of Love... bjórk'= greatest hitssbjork/.. Odel5an.. 4616863 23 
d 773 Klikamy na przycisk (0k|. I ciskiem na nazwę U3-a_perfect_cicle-peace_|.. emotive/a perect cirelefmi... Odel5an..  f.2823,866 aó--| 
ide szą | użytkownika 02 one I [OYE WMA caztleż/coldplagmi musica... Odel5San.. 4506,14 2.3 
Tha, a Szfj a . I j dalt punk - daft club - OE -di. dalt club/dalt punkerni mus... Odelsan.. IUGIEJGH 23 
(EB sa W głównym oknie | na przykład daft punk - dałt club-14-s.. daltclub/daft punk/mimós.. Odelgan.. 3,208505 23 
OSW EC aplikacji, poprawej  !|% SmallPro,izli- || O3DigitalLove.wma discowery/dalt punk/mi mi... OdelSan..  4,817,040 23 
IReGGaeGaLaxy 436 stronie wyświetlają się I sty wybieramy 05 Make love. mp3 human atter allfdaft punk... Udel Sar...  G,JZEĄĄŻ 2.3 
; I : ss Ur what How My Lowe. wmna my war- the best of rank sl... Odelsan..  2,450,53d6G 2. 
electro : z: tematyczne pokoje mu- | |[ErowseFiles , Jeżeli | 
progressiye house i 4h3 ź . 3 
R 228 zyczne © wraz z liczbą | chcemy ściągnąć wyszukaną piosenkę w for 
Eglatceck 215 przebywających w nich '!: macie MP3, klikamy na niego prawym przy- 
Pzytrance 3] 7 _ użytkowników ©.Jeśli —:' ciskiem myszy i wybieramy |Download File |, Jeśli 
zag z chcemy wejść do jednego : !' chcemy sprawdzić postęp ściągania wybra- 
. . I I . 
IDM 236 z pokoi, klikamy na ! | nego przez nas utworu, wybieramy 
Jazz [Full CDe] 1 niego dwukrotnie lewym : i Pi Transters|, W oknie wyświetla się stopień 
SĘ 4 adi przyciskiem myszy. | ł zaawansowania i prędkość ściągania ę. 


na marginesie P2P 


UOWAUCAU WYCH BBC i p2p | 


B|B|CHMeNA. 


Procesor BitTorrent 


EA Purds wiki MAKAK Wisi KUUE 


ra a osz w u ił r m ń 
Fisza Tyerzni p aj trzy. Mata ką mpwdiedzsłacy: Mawyi: 
|patlcierykj  idyky= "mlm poczaoikyc kadk wi zikił 


ky FE mam= pz 
Ę |EEEEEFEEi44 44 
-APrEE p racsu 


| 
NIĘEGE 
LEN 


iasacEnESEE (EL NT i zusu 





46 Lury 2007 FTSE 





a 


Dlaczego programy z Norton Internet Security Add-on 
pack nie znalazły się w podstawowej wersji pakietu 

i trzeba je doinstalowywać? 

Firma Symantec w najnowszej edycji Norton Internet Securi- 
ty 2007 skupiła się na kluczowych zagadnieniach związanych 
z ochroną przed zagrożeniami z internetu — wirusami, progra- 
mami szpiegującymi, stronami phisingowymi, programami 
crimeware, hakerami, robakami czy zagrożeniami typu root- 
kit. Z naszych badań wynika, że nie wszyscy klienci korzystają 
z funkcji ochrony rodzicielskiej czy antyspamowej. Jednocze- 
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Norton Internet Security 
Add-on pack Kef 


* Dla posiadaczy pełnej wersji NIS 2007 















Nortom 
Internet Security" Adc an 





Lizf i wedCTHA 


ie wszyscy posiada- 














N cze Norton Inter- A= odnawia " śnie użytkownicy pragną skutecznej i szybkiej ochrony swoje- 
net Security 2007 am go komputera i zgromadzonych w nim cennych danych. Dla- 
wiedzą, że w pudełku Needs om tego właśnie firma Symantec postanowiła oddzielić najważ- 
aplikacji znajduje się Attention = niejsze funkcje ochronne wraz z systemem zabezpieczenia 
tylko część pakietu E-mal transakcji online od innych opcji, zapewniając jednocześnie 
ochronnego. Na szczę- Ci większą wydajność całego rozwiązania. 

ście za pomocą progra- El NOW | 





Korzystamy z Baw | 3 
antyspamowej w Outlook Expressie w) znalazł się list, który nie jest spamem, 

Po zainstalowaniu dodatku do pakietu / zaznaczamy go. N astępnie klikamy na iko- 
ochronnego zyskujemy między innymi __nę © i z rozwijanego menu wybieramy 
aplikację antyspamową. To bardzo przydat- Ta nie jest spam |, Dzięki temu wiadomość zosta- 
ne narzędzie — zwłaszcza gdy do naszej je przeniesiona do folderu | Skrzynka odbiorcza |, 
skrzynki trafia mnóstwo niechcianych Program zaproponuje nam również dodanie 
e-maili. Ekspert pokaże, jak wykorzystać 


adresata do listy bezpiecznych nadawców. 
program Norton AntiSpam. z 
© EE 


mu Norton Internet Security Add-on pack 
możemy zwiększyć możliwości aplikacji. 
Dodatek zawiera narzędzia, których zabrakło 
w pudełkowym wydaniu Internet Security 








Jeśli w folderze Śż1 Folder programu Norton Antispam 














i i dodać do pakietu nowe przydatne funkcje. 
! Ekspert pokaże, jak to zrobić. Dowiemy się 

! również, w jaki sposób korzystać z nowych 

! funkcji programu firmy Symantec. 




















Klikamy wtedy na [Tak|, KK EB 























Pobieramy i instalujemy dodatek Po zainstalowaniu dodatku || Morton | | | Swoettyezwiękozania wydajności podczas jacy w Intar necie 
Dodatek Norton Internet Security Add-on w programie pocztowym | Antispam | NI A OROA ERA 





Outlook Express pojawia się ikona ©. Klika- 
jąc na nią, rozwiniemy menu pozwalające 
konfigurować działanie AntiSpamu. 


pack jest dostępny za darmo. Możemy go za- 


i instalować z płyty Eksperta lub pobrać ze stro- 
! ny ©). Dodatkowe funkcje są od razu widocz- 


W Filącz glokraanie reklam 


RODETZEREPEENYEPOETEETYCTEENYNNEWECTYEPOEPYEWE 2 


FF ""lącz blokowanie okanet yzkakujących 


i Możemy więc z nich natychmiast korzystać. 


1 Dodatkowe narzędzia 


orton Internet Security Add-on pack udostępnia użyt- 
kownikom cztery nowe narzędzia umożliwiające: 
© filtrowanie niepożądanych wiadomości dostarczanych za 


Domyślnie wszystkie wiadomości zakwa- 

lifikowane jako spam są przenoszone do 
folderu |421 Folder programu Norton Antispam|, W przy- 
padku, gdy do skrzynki odbiorczej trafi nie- 
chciany e-mail, zaznaczamy go, a następnie 























sknńfńguruj blóer=śne reHam da poszczegiifych wilreńi 
inńamalrraych 


| Zamarstware | 















































bez wiedzy użytkownika za pomocą poczty elektronicz- 
nej, stron WWW i komunikatorów 

© blokowanie reklam internetowych, zarówno w postaci 
banerów, jak i okienek pop-up 





pośrednictwem poczty elektronicznej | wybieramy [To jest spam |, Pojawia się > GE Dodatek do pakietu NIS 2007 umożliwia blokowanie reklam i okienek 
© blokowanie dostępu do stron WWW zawierających treści — ! fr, " Po kliknięciu na przycisk LE r wyskakujących na stronach internetowych 
dni ni .> TF wszelka korespondencja nadcho- | 
nieodpowiednie dla dzieci tatko | | Fa s p 
© ochronę informacji poufnych przed przekazywaniem ich Artispar dząca z adresu © będzie traktowa- | JĄ Warto zajrzeć... 
na jako spam. I 


Adres WWW: 
©) www.symantecstore.com/drAv/2/ec_main.entry25?page=NIS07 
addonpackPLóclient=Symantecósid=49466 


2) Dadaj adres e-mail R" 


Czy thcesz dodać "lukasz cemiaceskifikome_terswiat pl” do 
listy blekawanych? 











UWAGE :1 74.1] 1741 jp (o 





ArcaPocket 2007 


Firma ArcaBit wprowadza na rynek nowy pakiet o nazwie ArcaPocket 
2007 © zapewniający ochronę przenośnym komputerom pracują- 


naprawy szkód wyrządzonych przez złośliwe opro- 
gramowanie. Wykrywa i usuwa wirusy oraz spyware. 
Aplikacja udostępnia również szereg narzędzi służą- 
cych do zarządzania plikami, wprowadzania zmian 
w rejestrze systemowym oraz do skanowania dysku twardego. 
Koszt rocznej licencji kształtuje się na poziomie około 650 złotych. 


chcianą korespondencją. Jego udział w puli niepożądanych e-maili 
wzrósł w drugiej połowie 2006 roku do 35 procent. Ze względu na dużą 
wielkość ilustracji odpowiada on aż za /0 procent zwiększonego trans- 
feru danych w sieci. 


Użytkownicy skanera online pomagają dzieciom 


PINE 


1 użytkowania urządzeń klasy Pocket PC mają zagwarantować moduły 
skanera i monitora antywirusowe- 











r Fezq pFya zp] E a" DZ:7 





























| ArcaVir 20 07 go oraz mechanizm odpowiedzia|- Datki składane przez użytkowników skanera antywirusowego House- 
| 2 ny za monitorowanie korespon- |AXELISFAM] Play andwin | _ (all, dostępnego na stronie firmy Trend Micro, pozwoliły na urucho- 
HQ dencji przesyłanej za pośrednic- Z badań przeprowadzonych przez | * gaońiakiostzinEj reed] mienie w Tanzanii centrum komputerowego dla dzieci z wadami wzro- 
statim uchramp systerrai twem poczty elektronicznej. firmę F-Secure wynika, że spam ku. Komputery i oprogramowanie przekazane szkole w miejscowości 
Kerzenio waj stanowi 90 procent wiadomości Online Casino Moshi umożliwią 
okre rozsyłanych za pośrednictwem 2210+ gamet dzieciom niewido- 
wara ce 1311. 06 Nowy pakiet firmy GRISOFT jest poczty elektronicznej. Coraz bar- AĘMECA mym i niedowidzą- 
kierowany do użytkowników syste- dziej uciążliwy staje się spam ob- SSG FREE cymrozwójwod- | 
| mu Windows XP i Windows 2003 razkowy, który potrafi omijać tra- Rant zy powiednim otocze- | - sj 
Server. Wspomaga ich w procesie dycyjne zabezpieczenia przed nie- s niu edukacyjnym.  L=—= > 
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Tryby działania optymalizacji 
filtrowania tekstur w ForceWare 


Wszystkie tekstury są 
dokładnie filtrowane, 
brzegi wygładzane 

i stosowany jest efekt 
głębi ostrości. 


Nieco gorsza jakość 
tekstur daje 
procesorowi karty 
więcej czasu na płynne 
działanie. 


W tym trybie filtrowanie 
i wygładzanie jest 
ustawione na minimum. 


Najwyższą wydajność 
uzyskujemy, rezygnując 
z wszystkich optymali- 
zacji obrazu. 





PODKRĘCANIE 














irma NVIDIA wprowadziła w swoich 
F sterownikach optymalizacje filtrowa- 

nia tekstur, które wpływają na jakość 
obrazu i zarazem szybkość działania gier. 
Ustawiając parametry działania tych opty- 
malizacji, możemy znacznie przyspieszyć 
działanie gier lub też poprawić jakość obra- 
zu kosztem wydajności ©. Ekspert pokaże, 
jak regulować ustawienia optymalizacji, 
aby gry i benchmarki działały szybciej. 


Konfigurowanie optymalizacji 
Klikamy prawym przyciskiem myszy 
w wolne miejsce na pulpicie i wybieramy 
. Następnie przechodzimy do za- 
i klikamy na 








właściwości 


kładki 














Ustawienia ŻAAWAMNZOWANE |, 




















Klikamy na zakładkę z nazwą naszej 
karty graficznej (na przykład 
<4 GeForce 7800 G5)) ij wybieramy 
Ustawienia wydajności i jakości , PO prawej stronie 
okna wybieramy . Na dole 
okna pojawia się specjalny suwak ©, któ- 
rym wybieramy odpowiadający nam tryb 
optymalizacji - kierując się podpowiedzia- 
mi z ramki ©. Po każdej zmianie trybu kli- 
kamy na , aby zapisać ustawienia. 
































wydajność £ystEmu 











ZASIOSLI| 











udzjność zyshemu 


Jakoade 
WYSOKA JAKOŚĆ 


Wrióką wydajńówii 
Wydajrodć 











Tworzenie profili optymalizacji 
Korzystając z darmowego programu 
nHancer, można na stałe przypisać 
konkretne ustawienia optymalizacji do 
każdej gry i aplika- 
cji. Dzięki temu 
w momencie uru- 
chomienia danego 
programu ustawie- 
nia sterowników bę- 
dą automatycznie 
zmieniane, aby za- 


Ustawienie optymalizacji 
Doom III (1680x1050 ) 

Prey (1680x1050) 

Quake III (1680x1050 AA 165) 


pewnić optymal- 
ną jakość obrazu * 


z 








i płynność wy- nHancer 
świetlania. „NET Framework 2.0 
Przykładowe grafiki 
Aby stworzyć 


nowy profil 
z przypisanymi 
optymalizacjami, 
uruchamiamy 
nHancer i klikamy 
na pierwszy od gó- 
ry okna przycisk |Dodzj |, To spowoduje stwo- 
rzenie nowego profilu, któremu dodajemy 
dowolną nazwę 


*$ Ekspert radzi 


rogram nHancer wymaga 
do działania zainstalowa- 
nego pakietu .NET Framework. 
























































Aplikacja Fodzumowarie 
Halo FAB wydajność: w.|akość 
Ternb Fiaider 
LAKE ARA FAB wydajność: w Jakość 
FiaCET Ady FAGOR wydajność: w jakość 
sgttles || BŃĄw FAB 
Urreal AŃ:Aw FAB wydajność: w. jakość 
UT AAA FAB wydajność: w. jakość 
UTA Ady FALE wydajność: w jakość 
Wybierz pliki wykonywalne aplikacji. 
Następ- y p PW p ] 
nie za- szukaj W. | © Tomb Raider - Legend 
ZNacza!nmy 
utworzony z GG uninsttrl 
profil, kli- [£:] SYSTEM 
kaj ąc na NSE 
niego le- | Global (=) Prolike 
wym przy- 
ciskiem Jakość ułracu UplwnskIace | Zpodrodć 
myszy, Fe]ydajnośr ruciarri Kim „łą 
i wybiera- CI Eanma mrydanadi E „ała 
> __I THedminozj 17 ayrmnicu jnireerc 
my drugi | 5 sznnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnmm. 
od góry okna przycisk |Dodaj , Wskazujemy 











plik uruchamiający grę, do której chcemy 
utworzyć profil ©. Po wybraniu pliku klika- 
my na przycisk |Utwórz, 














Uptumalizacje 








Przechodzimy do zakładki ,na 

której zaznaczamy |[[v|ydajność zystemu |, Teraz 
możemy wybrać odpowiadającą nam optyma- 
lizację dla danej gry PLe 

















ESA LUWATARYTELILER WEJ LISTE 





Wysoka jakość | Jakość | Wydajność | Wysoka wydajność 


43 48 91 33 
40 45 48 91 
86 96 99 103 


Platforma testowa: AMD Barton M 2,4 GHz, GeForce 7800 GS, 1 GB RAM 400 MHz 











Sapphire zapowiada premierę karty graficznej Dual Radeon 
X1950 Pro (kodowa nazwa The Godfather, czyli ojciec 
chrzestny). Urządzenie współpracuje z portem PCI 
Express 16x, ma dwa rdzenie X1950 Pro i do zasilania po- 
trzebuje dwóch wtyczek PCle (6 pinów). Według przed- 
stawicieli firmy, wydajność tego rozwiązania podobna jest do 
tej, jaką oferują dwa Radeony X1950 Pro pracujące w trybie Cross- 
fire. Co więcej, bez problemu za pomocą dwóch takich kart możemy 
zbudować konfigurację Quad-Crossfire, oferującą cztery procesory 
graficzne. Producent nie podał niestety taktowania rdzenia i pamię- 
ci. Co do ceny — można zgadywać, że będzie astronomiczna. 


PowerColor przy współpracy z firmą Arctic Cooling wprowadza do 
sprzedaży karty Radeon X1950 Pro i XT w wersji z chłodzeniem 


Komputeń 
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pasywnym ©. Układ chłodzący składa się ze sporego 
radiatora, połączonego czterema rurkami Heat- 
Pipe z miedzianą podstawą. Jest na tyle wy- 
e. dajny, że pozwala na schłodzenie GPU do tem- 
peratury około 63 stopni Celsjusza. Dla porów- 
nania, standardowy system chłodzenia umożliwia 
; osiągnięcie 67 stopni. Radiatory znajdą się także na pa- 
mięciach. Nowe karty będą prawdopodobnie niewiele droższe 
od swoich odpowiedników ze standardowym chłodzeniem. 


Firma OCZ, znana z produkcji najwyższej jakości pamięci RAM, wpro- 
wadza do swojej oferty nowy zasilacz o mocy /20 W. Urządzenie nale- 
żące do serii EvoStream spełnia według producenta wszystkie wyma- 
gania idealnego zasilacza dla najnowszych i najwydajniejszych plat- 
form. Dodatkowo użytkownicy dbający o porządek w obudowie ucieszą 


się z możliwości odłączania kabli ©. Cena nowego zasilacza OCZ jest 
na razie nieznana. INIT 





ami RZKZE 


Wkońcu overclockerom uda- 
to się przekroczyć barierę 
100 tysięcy punktów 

w 3DMark 2001. W sylwestrową noc dobrze znany w Światku overcl- 
ockerów człowiek o nicku k|ngp|n osiągnął na specjalnie podkrę- 
aż 100 082 punkty. 


Za wa. CE op ena O TA U o cgncjc= STB EA 


conym pececie 





procesor Core 2 Extreme X6800 podkręcony do 5288 MHz 
karta graficzna | SLI GF 8800GTX podkręcona do 930/1200 MHz 
płytagłówna | ASUS Striker 680i 

pamięci Corsair Dominator 6888 

zasilącz Silverstone Zeus 850 W 





©. Zwiększa wydajność łącza internetowego dzięki sterowaniu ruchem pakietów (ang. Iraffic Shaping) 


©, Minimalizuje czasy ping 


© Priorytety wykorzystania łącza dla poszczególnych programów 


eostrada i wszystkie inne szerokopas- 
mowe łącza internetowe oparte 

na technologii ADSL mają jedną 
wspólną wadę - są asymetryczne. Oznacza 
to, że szybkość wysyłania danych jest 
znacznie mniejsza <zpisifak"| 
(od dwóch do 12 razy Fare dj | 
wolniej w zależności | 
od wybranej usługi) 

w porównaniu z szybko- 
ścią pobierania. Jeśli in- r 
ternet wykorzystujemy 

tylko do surfowania 





fe mP 


| 


po stronach WWW i od- w: | 


bierania poczty, nie sta- 
nowi to problemu. Dane 
w większej mierze są po- 
bierane na nasz kompu- 
ter niż wysyłane. Pro- 
blem pojawia się wów- 
czas, gdy korzystamy 

z programów do wymia- 
ny plików typu p2p, uży- 
wamy internetu do połą- 
czeń głosowych w technologii VoIP lub wy- 
syłamy e-maile z dużymi załącznikami. 

W takich sytuacjach łącze zapycha się, co 
uniemożliwia korzystanie z innych usług, 
jak przeglądanie stron WWW. 


mowej sieci 


1 Inne aplikacje przyspieszające 


W iększość aplikacji do przyspieszania łącza, między in- 
nymi zamieszczony na płycie Eksperta TZ Connection 


Booster 4.0 ©, do uzyskania optymalnej szybkości działania 


łącza modyfikuje odpowiednio rejestr systemowy. Nie wyko- 
rzystują natomiast technologii zarządzania ruchem w sieci 
(Traffic Shaping). 








Dlaczego łącze się zapycha 

Podczas pobierania danych komputer 
musi wysyłać potwierdzenia ich otrzyma- 
nia specjalnym pakietem kontrolnym. Do- 
piero, jeśli pakiet kontrolny dotrze 
do nadawcy, kolejna porcja danych zostanie 
do nas wysłana. Opóźnienia w trakcie wy- 
syłania potwierdzania blokują odbiór kolej- 
nych danych. W p2p i w VoIP oprócz pobie- 


— PEECI 


- erarafieries Trafic-Shueeg 
| rinimaie Pinq „każe 
- indhiduślia Proeenird *" Program 


Speed | 


rania muszą być również wysy- 

łane duże ilości danych. Jeśli ka- 

nał wysyłania jest maksymalnie wykorzy- 

stany, pakiety kontrolne muszą czekać 

na swoją kolejkę do wysłania. Spowalnia to 
z kolei pobieranie danych. Dlatego 
w trakcie ściągania danych programa- 
mi typu p2p przeglądanie stron może 
być utrudnione, a czasami wręcz nie- 
możliwe. Okazuje się, że taki efekt 
możemy w pewnym stopniu zniwelo- 
wać specjalnymi aplikacjami, które 
zarządzają ruchem w sieci (funkcja 
Traffic Shaping). Ekspert poleca pro- 
gram cFosSpeed, który znajdziemy 
na płycie w specjalnej wersji działają- 
cej aż przez 180 dni. Dzięki niemu 

fzwiększymy wydaj ność naszego łącza 

internetowego. 


Niektóre rutery, jak FRITZBoxFon, 
wykorzystują sprzętowy Traffic Sha- 
ping żeby przyśpieszyć działanie do- 

ptymalizacja łącza 
przydaje się szczególnie jeśli korzy- 
stamy z wielu różnych usług 


Jak działa cFosSpeed 

cFosSpeed w ramach dynamicznego 
zarządzania ruchem nadaje bez- 
względnie najwyższe priorytety wysy- 
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Preferencje Protokaly: Programy | Palączenia 


Priorytety programow 


„ama sę rj 
| j TETACJ2 ałals poragidorec naweżp jek 
k* s FAT TEŻ ról ATM dużo dóorroh przyędzieł niski pr 
pret Hd najdującech się już ns 4żcas Prrinktey 
Hadsearde pre Ftwbi w prggraenien dziea pika AINADBĘ PI 


Hadis 5brumienq4a 
PIHIFAMN 


W nicErowAT=IF 
Pamor 


A pęaniskajni fimurytel; gGofeatki Freecal| ffreecal śxśj] 


, Mare t=rp 

, zzmpa Przyect (gizmo. Ezel 
Wycnkj periaryiet Orą, Media ą ; 1! ą 
atrurmiaeneśa, lainat ara INNE 


| FL: Gór i 
przęramy niertarąktyane naglezak żxe] 


Gożegia Talk 1 
"m u 


Hisaki: firuch sereera, dań FTI 151 Sofifhone (ipphore sue | 


noz Fi zzjdy tranfer a He, np 
MiiEF rB elikiryd 





| - Perieki fir Ceina-Gamer 
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Wymagania 





Połączenie z internetem 
Miejsce na dysku: 5,5 MB 
Windows: 2000/XP 


Informacje 











Rejestracja: niewymagana 
Język programu: polski 








Ograniczenia: działa jako pełna wersja 
przez 180 dni 





cFosSpeed domyślnie 


cFosSpeed 3.12 
ma zaprogramowane ty- TZ Connection 
powe ustawienia kolejki Booster 4.0 


priorytetowej dla po- 

szczególnych protokołów sieciowych oraz 
wbudowanej listy programów i gier korzy- 
stających z internetu. Ekspert pokaże, jak 
dodać dodatkową aplikację do listy prioryte- 
towej oraz ustawić jej ważność, aby pro- 
gram pracował jeszcze wydajniej dla wy- 
branej aplikacji. 





Program startuje razem 

z Windows, a jego iko- 
na widoczna jest w zasobni- 
ku systemowym 











2 Klikamy na nią prawym klawiszem my- 
szy i z menu |Gpcje| wybieramy |Spcje |, 




















W otwartym oknie konfiguracyjnym 
przechodzimy do zakładki ©, a następ- 
nie wybieramy typ aplikacji, któ- 
rą chcemy dodać, na przykład 











Klikamy na |5earch|i wskazuje- 

my aplikację, którą chcemy 
dodać. Wpisujemy dowolny 
opis ©, ustawiamy wysoki prio- 
rytet i klikamy na Bodaj , 
następnie na |Zapisz priorytety 
Aplikacja zostanie dodana do li- 
sty priorytetowej cFosSpeeda. 





























Inr= 


Od tej pory pakiety z dodanej 

aplikacji będą wysyłane i od- 
bierane z ustawionym przez nas 
priorytetem. 








łania pakietom kontrolnym. 
W ten sposób potwierdzenia da- 





nych docierają na czas do nadaw- 





cy, a co za tym idzie kanał wysyła- Tryb pracy Średni 2 Utracone 
|: , dostępu ping [ms] | pakiety [%] 
nia nie spowalnia pobierania da- ZSREENANYE 4059 63 
nych. Aplikacja zmienia prioryte- ORAZ ARARAAĄNASENIE SEE? | : 
MARE 4 Zarządzanie Ruchem włączone (faworyzacja ping) | 39,6 5,6 
ty protokołów 1 programów inter- : 
; Ń Zarządzanie Ruchem włączone (faworyzacja pasma) | 46,/ 0 
netowych. Efetem jest większa 2 
PP ; : o m ś Test wykonano przy maksymalnym obciążeniu kanału wysyłającego 
płynność działania łącza i niskie 
aaać | wacdiać Ma to Nowy programu Nazwa pliku Callbor exe search "m m *_ se" 
duże Zilaczenie nie ©pis TE | " priarytet 


tylko podczas surfo- 
wania po internecie, ale również dla gra- 
czy, którzy korzystają z gier on-line. 





eśli na naszym komputerze wcześniej mieliśmy zainsta- 
lowaną wersję testową cFosSpeeda, program z płyty 
Eksperta może nie działać. 


Korzystamy z cFosSpeeda 

W czasie instalacji cFosSpeeda zostanie 
wykryte połączenie internetowe i w zależ- 
ności od jego typu program rozpocznie kali- 
brację i automatycznie wybierze optymalne 
ustawienia. Należy jednak wiedzieć, że 
maksymalna wydajność aplikacji osiągnię- 
ta zostanie dopiero po kilku dniach korzy- 
stania z niej. 


Adresy WWW: 
© wnwnw.cfos.de/traffic_shaping/traffic_shaping_pl.htm 
© wwwfritzbox.pl/technologie/traffic_shaping.html 


Komputer 
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Wskazówki do Windows 


Pasek na menu w IE 7 R 50 
Skróty do napędów w menu Start  E 51 
Wygładzanie czcionek R 51 
Resetujemy wygląd folderów R 51 
Szybszy start Windows BR 52 
Oświeżanie bazy ikon ER 52 
Wielkość folderów w Eksploratorze —-) 52 
Wyłączamy ochronę plików BR 53 
Zmiana folderu z tapetami R 53 
Usuwamy zegar z paska zadań BR 53 
Wyświetlanie informacji w WinBarze E) 53 
Wskazówki do innych 
programów 

Lepsza jakość dźwięku w Winampie = 54 
Odczytujemy hasła z programów  E54 
Tworzymy filmy z gier R 54 
Blokada reklam w Firefoksie R 55 


_ Przyspieszanie Firefoksa R 55 









ACDSee 9 Photo Manager 

| 

ASIO v.0.70 plug-in dla Winampa 

ASIO4ALL 2.7 - sterownik 

Fasterfox 2.0 dla Firefox 

Firefox 2 

Fraps 2.8.2 

Internet Explorer 7 

Skrypty modyfikujące system 


















FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Styl wizualny Windows Vista do UXTheme iF „ LĄ | £ = = 
UXTheme Multi-Patcher v 4.0 4 =", . z iw 
Winamp 5.32 ) p k w, 


Biurko w remoncie 


System, któremu poświęcamy co jakiś czas chwilę uwagi na drobne usprawnienia, zrewanżuje 
się nam szybką i stabilną pracą. Korzystając ze wskazówek z Eksperta, wyremontujmy Windows 
Internet Explorer 7 em En” żę 


„ „ | iske. Rozwija się menu, kJ. SITE 
Pasek na miejscu pasy 


Ś Dostosuj | 
IE hitpifirinonze mer. Co FUMONCEŻ. Kapoć 

iedawno ukazał się Explorer / w polskiej 

wersji językowej. Program przynosi wie- 

le udoskonaleń (między innymi pojawi- 
ły się wreszcie zakładki). Jednak w nowej 
przeglądarce dokonano też zmian, które nie 
wszystkim muszą przypaść do gustu. Na 
przykład zniknął pasek menu ©. Ekspert po- 
każe,jakgoprzywrócić., 0, 




















polecenie |Paski narzędzi |, 














W oknie Internet 





| Ez Ę Dostreyj zwoje ustardenia 


Niestety, jest on umieszczony poniżej przy- j» 
cisków przewijania (a nie jak dotychczas Sk 
powyżej). Możemy to zmienić. Otwieramy Zmodyfik 
Edytor rejestru. Przechodzimy kolejno (© Dostosuj 
przez klucze [Z] HKEY_CURRENT_USER |, [2] Software |, SE 
(7 Microsoft |, (2] Internet Explorer , [7] Toolbar i na 
koniec przez -—4 WebBrowser |, 




















E bipzrhińGńwa. pet eoniuńeai „ii 





























Pk Erhcja ziek  |kfisorm Marnqdnia  Pomię 

























































































Uruchamiamy przeglądarkę Internet «-" aosoeec 
Explorer /. W oknie aplikacji klikamy na Klikamy prawym przyciskiem myszy FEP 
umieszczony w górnym prawym rogu przy- _ w na pole © i wybieramy |Mowy | Zmodyfikowany Explorer 
£ Edytor i i Wartość DWORD |, Nowej wartości nadajemy na- (2 Bestosuj zwoje ustawi | 
Bk ja kkk ilkiiom Poe I zwę [E£]ITEar7Position |, Otwieramy ją podwój- r-J0- Pi: Gdycja Wdok Lkdsone Marrędia Pomoz 
=] seta j PAEKzZ Ta y nym kliknięciem. W pole |Lane martości: | wpi- BE hitpejjrunonce.nen.conrunenosz. asp 
- =krwii a — pop "= MERA WIE WŚ lpostoeuj moe ustawienia 
— rrrer SEJĄDESCHFZ|-DISF-11D... REG_HINARY 
= ha AEJITBar 7Lyout REG_BINARY Restartujemy Internet Explorer. Menu 
Ż4 Typflwia BEAL REE_RINARY jest już na właściwym miejscu ©6-—--------* 
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Windows XP 





Napęd zawsze pod ręką 


dy chcemy przeglądać zawartość płyty 
CD lub DVD za pomocą Eksploratora 
Windows, czeka nas otwieranie kolej- 
nych okien - zanim uzyskamy dostęp do za- 
wartości napędu. Na szczęście istnieje spo- 
sób, aby otworzyć krążek CD lub DVD zaled- 
wie dwoma kliknięciami. Wystarczy nie- 
wielka modyfikacja rejestru, aby stworzyć 
upraszczający życie skrót. 





Na płycie Eksperta w dziale Z czasopisma 
odnajdujemy archiwum zawierające 
I maa [£|explorecdrom.vbs|, Rozpakowujemy go 
na dysk. Klikamy dwukrotnie na plik. Otwie- 











Podaj Hesę napedu domycwago pó ai 
FE, np. c: wardoes EESFLURER. ExE fego 


z Hazsaac eqiórocdrówni. vbs 

E: wiydzęca Nieznany twydatącz 

Tiger "Aert Sark Fie 

ME CiDacunaenis aa zetiręe Aodrurier stów |Pulgst 


wóz | | śnij |] 


=) Zen pia arced alnacie lego oł 
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FEki pochodzące z Iniernsku mog bęć użisczne. sig len kp niżu 
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Windows XP 





z, 


Ekspert radzi 
ik||£]explorecdrom.vbs_|to skrypt VB 





ra się okno ©, w którym klikamy 
Litwórz|, 

















2. Pojawia się okno 0. Podaną 
ścieżkę dostępu musimy zmie- 
nić tak, aby zastąpić © literą napędu CD lub 


Otwórz 


Eksploruj 
Browse with ACDSEE 
Eksploruj CD-Rom —ag 
wyszukaj... 
Eksplorator Windows 
S2 Dodaj do archiwum... 
2 Dodaj do "Menu Start.rar" 
2 skompresuj i wyślij e-mailem. .. 
2 skompresuj do "Menu Start.rar" i wyślij e-mailem 





HI system Antywirusowy HODZZ 
właściwości 


Otwórz wszystkich użytkowników! 
Eksploruj wszystkich użytkowników 


Następnie klikamy lewym przyciskiem 

myszy na przycisk 0K|, W nowym oknie, 
wybieramy (Ok, Od tej pory po kliknięciu 
prawym przyciskiem myszy na przycisk 
będziemy mieli do dyspozycji no- 
we polecenie ©. 
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Resetujemy ustawienia folderów 


omyślnie system Windows zapamiętuje 
ustawienia wyświetlania każdego 
otwartego folderu ©. Dzięki temu, gdy 


' wejdziemy do katalogu ze zdjęciami, może- 
i my od razu zobaczyć podgląd fotografii. 
Ta funkcja działa w prosty sposób. Przy 


pierwszym otwarciu folderu system sprawdza 


























jego zawartość. Sposób wyświetlania katalo- 
gu zostaje dostosowany do przechowywanych 
w nim plików. Informacja o ustawieniach 
przydzielonych konkretnemu folderowi jest 
zapisywana w rejestrze. 

Takie rozwiązanie nie zawsze się sprawdza. 
Po pierwsze rejestr szybko wypełnia się dany- 
mi o folderach ©, co spowalnia pracę peceta. 

Ponadto jesteśmy skazani na wybrany przez 
Windows sposób wyświetlania - nawet jeśli 
nam on nie odpowiada. Ekspert pokaże, jak 
wyłączyć zapamiętywanie sposobu prezenta- 
cji zawartości katalogów oraz usunąć zbędne 
dane z systemu. 


Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho- 
dzimy przez klucze Eb i BD, a potem 
| Microsoft |, windows |, |] shellNoRoam 
BagMRU |, Następnie kasujemy wszystkie 
wpisy w kluczu |[2] EagrRU|, 


























, 



































Przechodzimy PRZEZ klucze 
HKEY_CURRENT USER |, [ 
|] Windows 


sSottwarę 




















2 , 


ShelMoR. am 












































Microsoft |, ; ? Bags 





'itakże tutaj kasujemy wszystkie wpisy. 





Internet Explorer 7 


Bez rozmywania 


lear Type to rozwiązanie poprawiające 
wyświetlanie czcionek na monitorach 
LCD. Dzięki Clear Type'owi napisy stają 
się czytelniejsze. Jednak nie wszyscy chcą 
używać Clear Type'a - szczególnie wciąż licz- 
ni posiadacze monitorów CRT. Tymczasem 
po zinstalowaniu Internet Explorera / wy- 
ostrzanie czcionek jest automatycznie włą- 
czone - w przeglądarce i całym systemie. 
Ekspert pokaże, jak sobie z tym radzić, 





Uruchamiamy Internet Explorer. Klikamy 


(pcjE oejnelówć A 














W nowym oknie prze- 

















listę opcj iiusuwamy za- 


| La == 


' kamy na 


: Zamykarny okno i restartuje- 














my przeglądarkę. Czcionki Clear Type zosta- 
ją wyłączone. 





Lpeje Inioritelińwe 





Cepódra Zabezpeeczeria Prywatność Zieart Orbi 
PoRąCzETEK Proejr-srry ESWADEDAWATH 


Te] Wwydkj adraiy UML w Torńktis LITF-2 
| Wydlii naZAE GEiWAaą JD 
_| wydli nazmy cetweróa IDM ds adreżów rtranatosnych 
_| Zpasze pokazuj zalndtwwane sdacy 
dą Murada 
+] inteligentna symulacja obrazu 
|. Gdławrzmy aanacja ra stronach sieci wału 
=] Cehaurzam rHenęki na atrrrach mari sai 
| Pakat nbiasy 
|] Fokai wrńbóła raritępora dla pobranych or adw 
Ę pdycz sikorrak ycze dojarki (Tor Ob aZUrą 
3] zu ówaj tetnologi CearType dla HTM* 
" Przejd 


m m m m nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn na m na na m m ma na a ma ma 








Zamykamy Edytor rejestru i uruchamia- 

my Eksplorator Windows. Z menu wy- 
bieramy Narzędzia |, 
a następnie 
dpcje Folderów, .. || 
Przechodzimy 
do zakładki 
, zaznacza- 


ż my © i zapisuje- 
my ustawienia, 
klikając na 

.Odtej 

pory nasze usta- 

wienia folderów 
zostały wykaso- 
wane i możemy 
ponownie, już 
bez żadnych 
problemów, 
definiować ich 
widok i usta- 
wienia. 














4, Edytor rejestru 
Elik Edycja widok, Ulubione Pomoc 


- E. Mój komputer 
3)-- Mal HKEY_—LASSE5_F"T 
|] HEE*_CUFF'ENT_USEF. 
EE AppEvenks 
_|] Console 
Central P ariel 
Enwironrnenik 
Identikies 
keyboard Layout 
Metwork, 
(EJ Printers 
c 5 
sessioninformation 
a = software 


























2ASOELI| 





















M [71 ahead 












chodzimy na zakładkę aj a 
ZAAWANSOWANE |, Przewijamy 4 Narzędzia nak 


E 
Mój kornputeriHKEY_CURFEEMNT_USERISoftware 








[] wyświetl pełną ścieżkę na pasku tytuku 
[wyświetl zawartość folderów systemowych 
Zapamiętaj ustawienia wyświetlania każdego tolderu 
mm AAA ZCNE parami stron I folderów sieci web 
(s) Pokaż i zarządzaj parą tak, jak pojedynczym plikiem 
(0. Pokaż obie części i zarządzaj nimi osobna 
(0. Pokaż obie części, ale zarządzaj nimi jak pojedynczym plikiem 
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Windows XP 


4; Edytor rejestru 
Plik Edycja widok Ulubione Pomoc 





= E! Mój komputer 


WSKAZOWKI 


» L* 
i | 


ieć komputerowa umożliwia szybką 
komunikację między pecetami. Nie- 
stety, gdy podłączymy pecet z Win- 
dows XP do LAN-u, czas jego uruchamiania 
wydłuża się o kilka sekund. Ten czas jest 
używany przez system na aktualizację za- 
sad grupy. Jednak ta funkcja jest praktycz- 
nie nieprzydatna w domowych sieciach 
LAN. Zastosowanie porady Eksperta pozwo- 
li na ominięcie tego 
procesu i skrócenie 
czasu ładowania sys- 
temu operacyjnego. 





z menu Edytora rejestru wybieramy |Edycja |, 





Szybszy start Windows 





oraz [is] synchronausUserGroupPalicy 





. Jeśli ich nie 
ma, należy je utworzyć. Aby tego dokonać, 
































a następnie pozycje |Mowy | 1 | Wartość DWORD , 





Teraz klikamy dwukrotnie lewym przy- 
ciskiem myszy na wartość 
[ie] synchronousMachineGroupPolicy |] W polu 




















Dane wartości: | wpisujemy wartość © i klikamy 





H-[0] HKEY_CLASSE5_ROOT 
-[] HKE*_CURRENT_USER. 


Uruchamiamy 














na przycisk |0E.|, 





Następnie w sposób opisany w punkcie 2 
modyfikujemy przechowywany w kluczu 




















system | Wpis [ie] synchronousUserGroupPolicy , Za- 





H-[] HKEY_CURRENT_CONFIG 


Eg= |HKEY_LOCAL_MACHINE 
+*-[] HARDWARE 

SAM 

SECURITY 

SOFTWARE 








Edytor rejestru 
i RE © przez 


Ac. 














windows ; 





b 


EF Lurrentversior 
—|] policies || ||] system. 








E3 CJ HKEY_USERS 





, 
































Windows XP/2000 





Następnie sprawdzamy, czy w kluczu ist- 
nieją wartości DWORD 
[Ee] synchronousMachineGroupPalicy 














ksplorator Windows to podstawowe na- 

rzędzie systemowe do zarządzania za- 

wartością dysku twardego. Niestety, 
program ma dość ograniczoną funkcjonal- 
ność. Jednym z największych minusów Eks- 
ploratora jest brak opcji pokazywania obję- 
tości folderów - taka informacja jest wy- 
świetlana tylko dla plików. Na szczęście 


z pomocą Eksperta możemy to zmienić ©----- 


Instalujemy z płyty Eksperta program Fol- 
der Size z domyślnymi ustawieniami o. 








Typical 


Instal the most cormmon program Features. Recommended For 
most Users, 











doaTraa, Typ 
| Foder p Tue] 
j Fokder pików 
| Foldeu piksa 
I Fołdier pilki 
| 2 
i Oil” KB I [Hansy JPG File | 
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mykamy Edytor rejestru i restartujemy Win- 
dows, aby wprowadzić zmiany. 


Edytowanie wartości DWORD 





Mazwa wartości: 


synehronouwzmMachinebroupP'alicy 


Dane wartożci: SJstEM 
[I (8) Szeznastkowy 
© Dziesiętny 





| BOGEŻELII 
Fkk Edyrja Widok Ulubione 


Marzędzia  Fomes 


Q wstecz " E i 7 Ahyszukaj i Faldary 








Windows XP 





Ikony jak nowe 


o instalacji programu lub podczas zwykłej 

pracy na pececie ikony pulpitu wyglądają 

czasem jak tło poprzednio otwieranego 
folderu czy aplikacji lub jak 
ikona nieznanego pliku ©- 
Musimy więc wymusić od- 
świeżenie ikon przez sys- 
tem, czyszcząc bufor prze- 
chowywanych ikon. 











Uruchamiamy (5. Eksplorator Windows | j z me- 

nu wybieramy |Narzędzia , |Opcje folderów... |, Po- 
jawi się okno EISIFOCECYĄ, w którym prze- 
chodzimy do zakładki | widok |i zaznaczamy 
na niej opcję ę. Następnie klikamy na (OK, 















































1 07 Ukse pilki i kaldety 
Otwieramy ! 7) Mie pokazuj ukrytych plków i loldenów 
Laj= =) Pokać uki ail 
Eksplotatog OO EFNNNINOM 


Windows i przechodzimy do folderu 
Document and Settings/nazwa użyt- 
kownika/Dane aplikacji. Następnie odnaj- 
dujemy w nim plik ||*)Iconcache|i usuwamy go. 














To spowoduje opróżnienie buforu ikon i przy- 
wrócenie im prawidłowego wyglądu. 


Rozmiar folderów w Eksploratorze Windows 





X, 12) 






































czamy ©. Następnie wracamy do |widsk|i wy- 














bieramy |* Szczegóły|, Po chwili przy folderach 





i pojawia się informacja o ich rozmiarze ©. 





Następnie zaznaczamy i kli- 
kając na przycisk |Frzenieś w górę, przesuwa- 

















+ Mazwa Folder size Typ 
(0) Tasks 1kE Folder 








><] IETF 





(©0Temp 424KE Folder plików 
(©3twain_32 368 KB Folder plików 
(C)VirtualEar 1459KB Folder plików 

(© web 2 650 KB Folder plików 

©) Winsx5 20785KB Folder plików 
śm;_default 1 EB Skrót do programu ..| 
[=] log GKE Dokument tekstowy 
Ej UUŻŻ54_.trnp 20kB Plik TMP 

[EF amunreś lsl 1EE Plik LSL 

SB ARJ 1LKE Skrót do programu ... 























ae i; | 8 
zoifóty % | Nazwa Typ Dała modyfikacji Fołdar Sza 
zł Pulpit —]dema graficzne Foldze plłcaw Z006-10-OŻOdI23  2J21521ER 
= I Mój kozputee ojDocmerts ard Sattnąę Folder płków 2006-04-30 11:41 377 442 FB 
=] dam (6-1 SYSTEM DOWNLOAD Foldae pików 2006-11-16 17:55 87 186 KB 
£ 3 dema graficzne CjProgram Fiers Folder pików 2006-11-18 11:57 923 093 KB 
* JJ Documents zed Settings —jFrogramy Falde" plikówy 2UE- | |-10 15:27 cĄż 176 EB 
+ CJ WOWNLOAD —JTEMP Fokdes plików 7006-10-23 13:26 MI BLI EB 
E © Program Pies GIWIDOWS Foldae plłów 2006-1l-17ZI:ZZ 1161 549KB 
* (| Programy A 
my Eksplorator Windows. Przechodzimy do A my 
menu |widok| ij wybieramy polecenie | na drugie miejsce 
Wybierz szczegóły... Mazwą od góry ę. Klikamy 
Folder Size a Sg -F' na przycisk OK.|. 
Otwiera się okno EFISEENEEEZZAU NY. [_] Rozmiar 
Usuwamy zaznaczenie z pola © i zazna- Tup Na koniec należy 


zastosować nowe 
ustawienie do wszyst- 
kich folderów. W tym 
celu przechodzimy 
do |Marzędzia| | wybiera- 


Usta modyfikacji 
[_] Data utworzenia 
[_] Data dostępu 
































SBEŁÓWE my |Speje Folderów... 
[<] Nazwa Następnie w nowo 

r>r | Rozmiar otwartym oknie 
Typ prze- 


Data modyfikacji chodzimy do zakład- 
[| Data utworzenia ki (widok |i klikamy 


[| Data dostępu tam na przycisk 
Zastosuj do wszystkich folderów 


Teraz w nowej ko- 
lumnie w Eksploratorze Windows wyświet- 
lane są informacje o rozmiarach folderów 

i M o. 












































Windows XP 


Bez ochrony plików 


chrona plików systemowych to me- 
chanizm, który zabezpiecza najważ- 
niejsze dokumenty Windows przed 
nadpisaniem innymi danymi. W razie wy- 
krycia nieuprawnionej zmiany pliku (na 
przykład podczas instalacji jakiejś aplikacji) 
system automatycznie przywraca jego 
wcześniejszą, działającą wersję. Taka 
ochrona systemu jest skuteczna, ale 





E Bez tytułu - Notatnik 
Pie Edscjs Forms «dok Prmre 
wyłącz ochronę plików sy5temoeych 


ukr LOCAL MACHINE.SOFTWAREM1crosoft windows NTACUurrant+ersionwinloqgon]-<< 


SFOE15a5bTE =deord zTETETTJ |= DX 
"SFOQUOTA = dword:fFFTFTTF 





spowolni działanie komputera. Mając pro- 
gram antywirusowy, możemy zrezygnować 
z systemowej ochrony plików, co przyspie- 
szy pracę twardego dysku. I 





, Edytor rejestru 
Otwieramy No- 


tatnik i w pu- 
stym dokumencie 
wpisujemy nastę- 





Windows XP 


Usuwamy zegar z paska zadań 


dy korzystamy 

z alternatywne- 
go zegara na pul- 
picie lub sidebarze, 
nie potrzebujemy już 
informacji o godzinie 
wyświetlanej na pas- 
ku zadań. Zegarek 

z paska zadań można 
usunąć za pomocą 
modyfikacji rejestru. 


Przed zmianą 
| PWIETEZCWE 
6 | 3 * piątek 
(2 
LOŁULUC 


„niedost,,, 





zU04-U1-1-* 


ip Pro -... 





WinBar/Windows 98/2000/XP 


Pasek do zadań specjalnych 


ielu użytkowników systemu Win- 
dows marzy o małym pasku infor- 
macyjnym, który będzie podawał 
najważniejsze informacje o komputerze, 
nie obciążając przy tym zbyt wielu zasobów 
systemowych. Z pomocą przychodzi Eks- 
pert, który pokaże, jak dodać i skonfiguro- 
wać do systemowej powłoki mały pasek wy- 
świetlający wszystkie najważniejsze infor- 





ES ra LELÓW ESULLHCN EEE 











Czy na pesno dodać nfornację w CiDocuments and 5Settire= | Adraniztrator iPifpit i bezochrory reg do rejestru 


Liw] [w] 











plik, który we wskazanym miejscu rejestru ©-; 
utworzy dwie nowe wartości 4il modyfikują- 
ce działanie systemu. 


2 


my 
Mazwa pliku: 





Plik 
zapisz jako typ: 








Z menu wybieramy Plik|j, a następnie 

Zapisz jako... W polu wybiera- 

wszystkie pliki * |, Następnie w pole 

wpisujemy |bezachrony.reg| j klikamy 
lewym przycis- 
kiem myszy na 
[Zapisz], Plik naj- 

- i lepiej zapisać 

I na pulpit. 






























































Klikamy dwukrotnie lewym przyciskiem 
myszy na utworzony plik. Pojawia się 
okno ©, w którym > 9 na |[Tak|. Zmiany 





Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho- 
dzimy przez klucze [Z] HKEr_CLURRENT_USER. 
|] Software windows 











, 





























, , 








Microsoft |, |[ 


£Eurrentversiom Policies | ] 























; Explorer , 
stępnie tworzymy tam nową wartość 

DWORD |ie]HideClock |, Klikamy na nią dwu- 
krotnie. W pole wpisujemy |1 |. 
Klikamy na (GK, 


























Dane wartożci: 


























Po ponownym uruchomieniu kompu- 
tera zegar znika z paska zadań ę. 








Zmiana folderu 
z tapetami 


dy chcemy wybrać tapetę, ustawiając 
na pulpicie obrazek spoza standardo- 
wego zbioru Windows XP, musimy 
wpierw odnaleźć katalog z naszymi grafi- 
kami. Jeśli lubimy częste zmiany tła pulpi- 
tu, warto w miejsce domyślnego folderu 
z tapetami wskazać właśnie katalog zawie- 
„zaj ący nasze pliki z obrazkami ©. Dzięki 


/ temu będziemy mogli błyskawicznie zmie- 
| nić tapetę: 


Windows XP 





Fm haenici: Ekran 





Kompozpcje FPUfR  wypaszacrakuana wydąd Uriawsmnia 





Fiuzcizgnagcie = 





Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho- 
dzimy przez klucze |] HKEY_LOCAL_MACHINE 


_|] SOFTWARE windows 
—] Currentversion |, 

2 Dwukrotnie klikamy na wartość 

Jak]wallPaperDir|, W polu Dane wartości ©--------------; 
wprowadzamy ścieżkę dostępu do wybranego 
folderu zawierającego nasze tła. 
Zamykamy Edytor rejestru. Nie 
trzeba restartować peceta - mody- 
fikacja będzie działać od razu 
i dotyczy wszystkich użytkowni- 
ków komputera. 














, 




















Microsoft 











, , 
































Mazwa wartości: 
(w allPaperDiir 
Dane wartożźci. 


<*-g 








| cMtapety 





a rar Camkguratkn 


he zat. ks bem u arz] 


macje o komputerze, takie jak 
wykorzystanie procesora, pa- 
mięci, miejsca na dysku twar- 
dym czy łącza internetowego. 


Bar Background 
Bar Foiegrównd 


Fznel rtaogaraarej: 
Fanal Frezouri: 
Grapa Ted Lira: 


mirra Dwu 


program WinBar © z płyty 
Eksperta. Przy instalacji zazna- 
czamy - 
dzięki temu pasek informacyjny będzie I 
uruchamiał się automatycznie przy każdym ! 
naszym logowaniu. | 


2 


czamy [P 
pojawi się szpreć informacja o tym, 











W Run WinEar each time you logan |, 





Po uruchomieniu programu klikamy na 
configure |, 











aby wyświetlić opcje konfigura- 

















' datnych informacji 


Gałact szhich macuieu pra warż tn be cdupiarai. First moren alca rarncun npiira tn 


t bathons m change the rrdar in sda”, the machas appear, 


erze CPULkaje (© Mem Lisaje 
Umreulron ócrearngi Elach Czek aunch 
Orka Tłała © Tima Tyne Gongje DAJ Meter 


Eażtery 
| fa 


Fanel kyta 
T Nosa 
fEsaparakue 
- Inaat 
Qubimi 


FPomiiezn 
z; Top 
Eoętown 


Frohiau 
SLSFAB: BFF, 


Mankós: || | 


HTTP perry: | 


Pm: m zzdkka s E 


Lisy 


Case Help About. Update. 
ile czasu temu włączyliśmy pecet 

(Uptime: Od 04:54:19]), Na poszczególnych za- 
kładkach włączamy funkcje, które uznamy 
za potrzebne. 





Ustawienia akceptujemy, klikając le- 
wym przyciskiem myszy na Na 
pulpicie pojawia się pasek z szeregiem przy- 











Close , 
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Winamp 5.x EZ 





+ wóęztluń setting: 


Gra jak nigdy |= ==—=— 


Hidlanneg 
, , m Buffer kan: 
inamp to najpopularniej- 


szy program do odtwarza- 
nia muzyki. Wśród wielu 
Zą > . Lak4 Buliershoxd J 
dodatków do niego można znaleźć | "ac charge ZM m: 
ciekawe plug-iny, które korzyst- ESA? 
nie wpływają na właściwości od- Ferie PA dciaada 
twarzacza. Jednym z nich jest Boy "Fe RYSRWTYTRENNŃ 
je ZE J [| Fietet to ańgina value on stap | Pieieł la delaks | 
wtyczka wyjścia dźwięku ASIO. EZ ZEE 
Ten dodatek sprawia, że dźwięk L*_ JL ord_j 
ma maksymalnie niskie opóźnie- * = 
nie i nie wpływa na niego żadne uniwersalnego sterownika ASIO, który znaj- 
sztuczne pobicie basów, sopranów The plug-in selected below determines how Winamp plays audio. IF you select a duje się na płycie Eksperta. Instaluj SE z pły- 
lub pseudoefekty 3D. plug-in, Winamp will use it (starting with the next item played) for audio output, ty Eksperta ASIO4A11 i uruchamiamy jego 

















—utput plug-ins 
























































































































PE = asaśżstż. ———— konfiguracje za pomocą skrótu 
$>. Winamp Preferences r PĘZELNZZK Ek siory wO.F0 [ouk_asiofexe dll - ! 
Z płyty Eksper- | | |waweQut output 2,1 fd) [out_wave.dl] [34 ASIO4ALL v2 OFF-Line Settings | w menu EFEJETJ. 
Winamp Pro ta rozpakowu- j WWE 
General Preferences jemy archiwum zawierają- ! N a ekranie poj awiasięokno Wyświetla się okno ©, w którym zazna- 
śą ce plug-in ASIO. Pliki ko-  ! , Klikamy na © iz listy czamy układ dźwiękowy, którego chcemy i 
Titles piujemy do folderu wybieramy naszą kartę dźwiękową, na _ używać © - zazwyczaj lista zawiera tylkoje- i 
Playback Program Files/Winamp/ : przykład SE X-Fi Audio [£400]|. Ustawienia akcep- i den procesor naszej karty dźwiękowej. I 
aj Info Plugins. Uruchamiamy i tujemy i zapisujemy, klikając na OK. Na- ' W przypadku problemów z przerywaniem lub i 
A e a” Winamp i naciskamy ! stępnie zamykamy ustawienia programu, | trzaskami dźwięku należy zwiększyć bufor  '! 
skins kombinacje klawiszy ! klikając na |Clese], ! ASIO <GH do wartości 512 lub większej. Gdyby : 
- Classic Skins (P). Otwiera się okno i ! jego zwiększenie nie rozwiązało problemu,  : 
5 2PPEMNZATE z ustawieniami programu. i Konfiguracja ASIO nie została jeszcze za- | zaznaczamy również opcję 4€AĄ. Zamykamy | 
ug-in5 i 2 A ; 6 ł ź . . . ż i 
SEA _Klikamy na ©, a potem I kończona. Nie każdy układ dźwiękowy na : okno - ustawienia zaczynają działać odrazu. i 
za --! wybieramy bibliotekę ! peceta do- e am "RTUPTzy TORA | I 
SEWEIESKOR I Żz ASIUHALL vi. F GŁIA £ - wwnw aciodalLońm - ieedhockczasiodallc0m i 
ASIO ©- myślnie I 
j WDM Durace Leal Legend Latency Lomperaalnn 1 
: Q WSPpI1Ela bo- Crsatree X-Fi Audio Processor [WDE* fi rrrry ir 32 Sameleu I 
- wiem ASIO "apis Dut 20 Gamgłes 7] 
(dotyczy to ssaki 
O Bapond Loga DJ UseHardmane Butte [Does not akwa wosk] 
zwłaszcza Kame Bulker 2 7 
kart zinte- ACS7T odłodecka 
growanych 1€I 
z płytą ASK Bulie Size = 512 Sampłec 
główną). 1 
Dlatego też — rrr | 
trzeba użyć Haako im nh 














Revelation 
Odczytujemy hasła Filmiki z gier 





























iększość programów zainstalowa- Dzięki temu nikt niepowołany nie może internecie można trafić na wiele dar- 
nych na dysku twardym naszego rzucić okiem i odczytać naszego hasła. Co mowych i ciekawych aplikacji, które 
komputera wpisane hasła przecho- jednak zrobić, gdy sami zapomnimy hasło są proste w użyciu, a przy tym bardzo 
wuje w postaci kilku znaków ****** g, i chcemy je odczytać? Pozwala na to pro- funkcjonalne. Jedną z nich jest popularny 
I gram Revelation. Fraps, który wyświetla w grach bieżącą licz- 
OPEC OZON | bę klatek animacji na sekundę (fps) ©--------- 
Nazwa użytkownika: | |nernialowsski El Instalujemy Revelation z płyty Eksperta Dodatkowo aplikacja przechwytuje wyda- 

















i uruchamiamy go. Włączamy program, rzenia na ekranie z trybu OpenGL lub Direct3D 
z którego chcemy odczytać hasło, i otwiera- | do pliku wideo. Dzięki temu możemy nagrać 
my odpowiednie okno. Następnie w głów- krótki filmik z gry, a potem umieścić w in- 
[ JZaloguj, używając bezpiecznego nym oknie Revelation klikamy 1 przytrzy- 
uwierzytelniania hasła muj emy przycisk B | 





Hasło: Pee 1 
zapamiętaj hasło 








































































































* SnadBny's Revelation [- | — x| Przytrzymując WCciś- GP 
Kółka z krzyżykiem Sri A aE wizykdwkia | Wiiłcia | nięty przycisk my- ! 
Az szy, przeciągamy ikonę ©---* 
Tekst znajdujący sęwpouzhałem  keptądaschewka | | ną pole z ukrytym hasłem €--—--; 
|kowwalskih 960) 0 "1 PO chwili hasło będzie można i 

z  Ślahue Długość wkałuwpokc O | | | odczytać | 
Stan aktywności iw głównym | |kowakki I 
i oknie apli- + £B... .. 
[7 Ukncie Fiawelator podczas odczyymwania zawartości pola | Zameza na górze | kacji Reve- - 
T” Przy mirimakzacj rataw do zasobnika zyslemowegu F UBqcie iralnikcj "Iation ©. [v| Zapamiętaj hasło 





























Firefox 1.5/2.0 = 





przeglądarek internetowych, do której 

można doinstalować wiele pożytecz- 
nych dodatków. Jednym z nich jest plug-in 
Adblock Plus, który blokuje wszędobylskie 
reklamy na stronach internetowych. 
W obecnych czasach, gdy praktycznie na 
każdej stronie internetowej znajduje się 
masa reklam i wyskakujących okienek, 
działanie Adblock jest nieocenione. Z po- 
mocą Eksperta zainstalujemy i skonfiguru- 
jemy wtyczkę. 


E irefox to jedna z najpopularniejszych 


= 
Iresfafac ja oprogramowania 









Czę na peanu zanstacwać dodałkcae ODrOTAMOWANÓE! 









ck adblnckplus-O...  Urak podpau cyfrowego 
Adres pół:  Płazj (CDU OADywakazowkiiw: 





Pubierure: ofetyranóarić Może Tawderki odrurzy OrAT kiej 
waśonujący szkole Operacje, jak. na przykład uruezrie 


|: Bre=Imaqeshack 05,0 


3. Carmate Imagashack page kris to image kris 













SLE ALPACUCELEII 


Proszę bez reklam = 


Na płycie Eks- 

perta odnajduje- 
my plug-in Adblock 
Plus. Rozpakowuje- 
my go na dysk 
twardy. Następnie 
uruchamiamy 
przeglądarkę Fire- 
fox 1 przeciągamy 
plik wtyczki (Ef adblockplus-0.7.2.3-pl-PL.xpi) do 























Dognihemali 0,9,5,7 
Meredźe pobierania dla Freloksa 












Adbdurk Flue 072.3 











Firefox 1.5 i wyższe 
Szybszy Firefox 


irefox jest przeglądarką, którą 
FE w ogromnym stopniu można dostoso- 
wać do naszych preferencji. Poza licz- 
nymi dodatkami, które rozszerzają interfejs 


1 Szybkość wyświetlania stron 


Firefox 


* www.wp.pl 


$ Ekspert radzi 





ternecie. W ten sposób możemy uwiecznić 
szczególnie efektowny wyczyn lub zdobyte 
punkty. Ekspert pokaże, jak za pomocą Fraps 
nagrać filmik z wybranej gry. 


Instalujemy program Fraps z płyty Eksper- 
ta i uruchamiamy go. Przechodzimy do za- 
kładki i klikamy na ©. Wskazujemy 


folder, w którym Fraps ma zapisywać filmy. 








| FRAPS" FIE =T=X 





aden: Capture Hotkay | 
ba F R Ę 30 usg -- 


El Fiacord Sound  * Datecibesisoundinpul < pasz 
(se irda input 


saumni Device 
SB <-Fi Audio [4400] | DHocursor 


PT [] Ha sync 


RAE 

















użytkownika i modyfikują jego wygląd, Fi- 

refox wspiera także inne, bardzo atrakcyjne 
dodatki. Jednym z nich jest Fasterfox, który 
optymalizuje ustawienia przeglądarki w ce- 
lu uzyskania wyższej wydajności przy prze- 

glądaniu stron WWW 6. 


Na płycie Eksperta (w dziale Internetowe) 

odnajdujemy plug-in FasterFox. Rozpako- 
wujemy go na dysk twardy. Uruchamiamy Fi- 
refox 1 przeciągamy plik FasterFoksa 








- ([Ef] Fasterfox-Z.0.0-Fx.epi do okna programu. 





Wyświetla się okno, w którym klikamy 
na |zainstaluj teraz|, Po chwili pojawia się 

















Należy wybierać partycje z dużą ilością wol- 
nego miejsca, gdyż Fraps nagrywa wideo 
w formie nieskompresowanego pliku MPEG. 





Video Capture Hotkey 
Następnie w polu ©---- [Fa 


wpisujemy wybrany 
klawisz, który odpowiadał będzie za włącza- 
nie i wyłączanie nagrywania filmiku podczas 
gry. Jeśli chcemy nagrywać również dźwięk, 
należy zaznaczyć opcję |H] Fiecord Sound). 


























Pierwsza sprawia, że Fraps będzie na- 
grywać wideo w połowie rozdzielczości, 
w jakiej pracuje gra. Druga opcja odpowia- 
da za liczbę klatek animacji na sekundę 
(fps), w jakiej nagrywane jest wideo. Jeśli 
mamy bardzo szybki komputer, liczbę 


* klatek można zwiększyć. 


Następnie minimalizujemy Fraps do po- 
staci ikony na pasku zadań i urucho- 
miamy dowolną grę. Podczas zabawy wy- 
starczy wcisnąć [ej, aby rozpocząć nagrywa- 
nie. Zatrzymamy je tym samym klawi- 
szem. Darmowa wersja programu nagrywa 
wideo o maksymalnej długości trzydziestu 
sekund. 








Pojawia się okno © potwierdzające po- 
prawność instalacji. Zamykamy jei re- 


startujemy Firefox. 


Po uruchomieniu Firefoksa pojawia się okno, 











subskrybuj |, Adblock Plus pobierze listę zawiera- 





wiedzanych wi- 




















jącą reguły blokowania reklam na stronach | 
WWW. Od tej pory aplikacja będzie blokowa- : 


Y. EasytBt [LSAJ 
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irc (imac 


ła banery na od- 














trynach. 








okno potwierdzające poprawność instalacji. 
Zamykamy je i restartujemy Firefox. 


3 Po uruchomieniu Firefoksa optymaliza- 
cje są już wprowadzone. W dolnym rogu 


przeglądarki pojawia się też licz- a 
nik, który liczy czas załadowania URE 
się każdej strony WWW 6--———-—————"" za 


$ Ekspert radzi 
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BLOG DLA WYMAGAJĄCYCH 








Ekspert prezentuje 

Poznajemy rodzaje blogów R 56 
Wybór rozwiązania blogowego R 57 
Gotowy blog w portalu R 57 
Blog na własnym serwerze R 58 
Instalujemy i uruchamiamy blog E58 
Prowadzimy blog R 59 
Tworzymy kopię zapasową bloga PDF 
Zmieniamy wygląd bloga PDF 
Chronimy blog przed spamem PDF 
Uruchamiamy statystyki odwiedzin PDF 
PRZY blog na spółkę PDF 
niByLog 

Serendipity PHP Weblog System 
Simple PHP Blog 

Textpattern 

Total Commander 

WordPress 


Blog dla wymagających — plik PDF i 
z poradami dla użytkowników WordPress 


FOT.: INDEX STOCK/EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


. 


Witaj blogu 


Dzięki blogowi Świat nas usłyszy I zobaczy. Z Ekspertem 
stworzymy internetowy pamiętnik najwyższej klasy 


ezpowrotnie minęły czasy, kiedy pa- 

miętniki pisaliśmy w tajemnicy, wy- 

łącznie dla siebie, aby uwiecznić 

swoje osobiste przeżycia. Dziś modne 
są tak zwane blogi. Także w Polsce można 
zaobserwować rosnące zainteresowanie 
bloggingiem. 


WLILEILNA LEO 


Przemysław Feruś 


autor 





74 adbajmy o to, aby odwiedzający nasz blog chętnie do niego 
wracali. Przede wszystkim unikajmy przeładowania strony 
zbyt wieloma efektami, które skutecznie odwracają uwagę od tego 
co najważniejsze, czyli treści. To samo dotyczy ruchomych grafik 

i animacji. Nie mogą one mieć zbyt dużych rozmiarów, ponieważ 
wydłuży to czas ładowania strony - bardziej niecierpliwi zrezygnu- 
ją z jej obejrzenia już po kilkunastu sekundach. Kolorystyka powin- 
na odpowiadać charakterowi prowadzonego bloga — nie należy jed- 
nak przesadzać z jaskrawymi barwami, które mogą irytować. Po- 
nadto wystrzegajmy się tak zwanego wleLbŁąDzieGo sTyLu PiSa- 
NiA. Wygląda strasznie, a jeszcze gorzej się go czyta. 


Komputer 
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Internet daje poczucie anonimo- 
wości i swobody. Dlatego ludzie tak 
chętnie prezentują swoje poglądy 
i życie na łamach blogów. Innym 
przeznaczeniem blogów jest przed- 
stawienie zainteresowań. Autorzy 
blogów o podobnej tematyce często 
wymieniają się ze sobą i internau- 
tami wiedzą z konkretnej dziedziny 
oraz linkami do swoich stron. Owo- 
cuje to tworzeniem się społeczności 
internetowych. 

Nic nie stoi na przeszkodzie, 
abyśmy i my spróbowali przedsta- 
wić innym świat widziany naszy- 
mi oczami. Pomoże nam w tym 
własny blog. Ekspert pokaże, 
czym różnią się usługi blogowe 
oferowane przez portale od nasze- 
go własnego, stworzonego od 
podstaw bloga. Dowiemy się tak- 
że, jak uruchomić blog od pod- 
staw szybko i sprawnie — za po- 
mocą gotowych skryptów. 


f1 Rodzaje blogów 


AJ ie warto ogra- 
niczać się je- 
dynie do tradycyj- 
nej formy tworzenia 
blogów poprzez do- 
dawanie kolejnych 
wpisów. Równie po- 
pularne są tak zwa- 
ne fotoblogi, któ- 
rych autorzy przed- 
stawiają otaczający 
ich Świat za pomo- 
cą fotografii (za- 
zwyczaj własno- 
ręcznie wykona- 
nych). Alternatywą 
są moblogi (ang. 
mobile weblog), 
których ideą jest 
natychmiastowe 
dzielenie się swoimi 
wrażeniami przez 
wysyłanie MMS-ów 
i tekstu z telefonu 
komórkowego bez- 
pośrednio na stro- 
nę. Jeszcze innym 
rodzajem blogów są 
vlogi (ang. video- 
blog). Ich treścią są 
głównie pliki wideo 
umieszczane na 
stronie jako VOD. 
























































http://remigiusz-grzele.blog.pl 


http://fotoblog.montewski.net 


http://polak.moblog.pl 


http://miastozinnejbeczki.blox.pl 





Gdzie założyć blog 


anim utworzymy blog, powinniśmy 
Z zdecydować, gdzie internauci będą mog- 

li go obejrzeć. Mamy do wyboru dwa 
podstawowe rozwiązania. Jeśli dysponujemy 
kontem na serwerze oferującym PHP i My- 
SQL oraz odrobiną wiedzy informatycznej, 
możemy zainstalować gotowy skrypt syste- 
mu blogowego. Listę darmowych serwerów 
obsługujących PHP i MySQL znajdziemy na 
przykład na stronie ©. To rozwiązanie Eks- 
pert poleca zwłaszcza bardziej doświadczo- 
nym webmasterom - na stronach domowych 
skryptów blogowych znajdziemy szczegółowe 
opisy ich instalacji i konfiguracji. 

Drugim sposobem założenia bloga jest 
skorzystanie z jednego z popularnych porta- 
li oferujących taką możliwość. Stworzenie 
bloga w ten sposób jest na ogół bardzo pro- 
ste i ogranicza się do wybrania pewnych 
opcji konfiguracyjnych. Dodatkowo, w za- 


Blog w portalu 

eśli jesteśmy początkującymi bloggera- 
J mi lub oczekujemy od bloga jedynie pod- 

stawowej funkcjonalności, zalecanym 
rozwiązaniem jest założenie bloga na porta- 
lu. Jest to bowiem łatwe i szybkie. Otrzyma- 
my do dyspozycji prosty panel administra- 
cyjny, w którym będziemy mogli zmienić 
podstawowe cechy naszego bloga. Ponadto, 
jeżeli zależy nam na oryginalności, a znamy 
język HTML, możemy pokusić się o wybór 
serwisu, który oferuje możliwość edycji ko- 
du źródłowego bloga. Jednak przed tą opera- 
cją Ekspert zaleca skopiowanie pierwotnej 
wersji kodu w bezpieczne miejsce. Dzięki te- 
mu, w razie niepowodzenia, będziemy mog- 
li odtworzyć poprzedni stan bloga. 

W internecie jest wiele serwisów (zarówno 

polskich, jak i zagranicznych) dla bloggerów. 
W tabeli © Ekspert przedstawił najpopular- 





Popularne serwisy blogowe 


Blogger.com [Zi 


leżności od serwisu, otrzymujemy dostęp 
do dodatkowych komponentów, o które mo- 
żemy wzbogacić nasz blog. 

Które rozwiązanie wybrać? W podjęciu tej 
decyzji pómożenamiamka ©" >= 

Niektóre popularne skrypty blogowe ofe- 
rują możliwość założenia bloga dla kilku 
użytkowników - wtedy autorem bloga jest 
każdy z nich. Istnieją również wersje wielo- 
blogowe popularnych skryptów. Te mecha- 
nizmy pozwalają na założenie wielu blogów 
dla wielu użytkowników na jednej instala- 
cji skryptu. Wadą systemu wieloblogowego 
jest konieczność podziału między użytkow- 
ników przestrzeni serwera oraz bazy danych 
(współdzielona baza danych). Podobne roz- 
wiązanie oferują niektóre portale blogowe. 
Nasze konto jest wtedy rozdzielane pomię- 
dzy kilka osób, z których każda otrzymuje 
część konta na swój blog. 


niejsze portale oferujące internautom możli- 
wość założenia własnego bloga. Zawarte 

w ramce informacje pomogą nam zoriento- 
wać się w ofercie serwisów i dokonać trafnego 
wyboru. Przeglądając portale, warto przyjrzeć 
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Blog w portalu 


© proste założenie i konfiguracja 
© dodatkowe komponenty 
© rozbudowany system pomocy 
©wiele gotowych szablonów graficznych 
> możliwość umieszczenia swojej strony 
w katalogu blogów danego portalu 


© ograniczenia regulaminowe portalu 

© małe możliwości konfiguracji i ustawień 
wyglądu bloga 

© ograniczone możliwości administracyjne 

©reklamy 

o©konieczność rejestracji w portalu 


Blog na własnym serwerze 


©nie podlega regulaminowi portalu 

© nieograniczona możliwość konfigu- 
racji i zmiany wyglądu bloga 

© wsparcie techniczne (fora, 
grupy dyskusyjne) 

©setki gotowych i sprawdzonych 
wtyczek (plug-inów) oraz skórek 
do najpopularniejszych skryptów 

© możliwość kontroli i administracji 

© brak reklam 

© możliwość założenia systemu 
wieloblogowego 

© kolejne, bezpieczniejsze wersje 
skryptów oferujące nową bądź 
poprawioną funkcjonalność 

© instalacja skryptu we własnym 
zakresie 

© konieczność wykupienia miej- 
sca na serwerze z PHP i MySQL 

© czasochłonna konfiguracja 








się gotowym szablonom blogów i znaleźć ta- 
ki, który oferuje odpowiadający nam wygląd 


kacji układu strony oraz zamieszczenia dużej 
liczby materiałów (na przykład zdjęć). 
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Zakładając blog na portalu, możemy wybrać odpowiadającą nam oprawę graficzną i strukturę strony 
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Serwis Blog.pl Bloog.pl eBlog.pl Onet.pl 
Strona WWW | www.blog.pl www.blogger.com http://bloog.pl www.eblog.pl http://blog.onet.pl 
Założenie płatne* (10,98 zł) bezpłatne bezpłatne* bezpłatne* bezpłatne 
Zalety © duże możliwości zmiany wyglądu | ©możliwość zmiany kodu HTML bloga | <»duże możliwości zmiany wyglądu | © dowolnaedycja wyglądu bloga ©duża liczba szablonów 
bloga © możliwość tworzenia własnych bloga ©galerie zdjęć bez limitów © albumy (do 200 zdjęć) 
© prosta rejestracja szablonów © galerie ©wiele szablonów do wyboru © przyjazny interfejs, prosta obsługa 
©alias pocztowy blog.pl © brak reklam © dużo opcji konfiguracyjnych © szczegółowe statystyki odwiedzin | © prosta rejestracja 
©szybka i prosta rejestracja ©brak reklam © rozbudowany panel administracyjny | © możliwość założenia kilku blogów 
© automatyczny backup danych © możliwość dodawania notek © możliwość dodawania muzyki i filmów | na jednym koncie 
poprzez komunikator Spik © system powiadomień przez GG 
Wady płatny © bardzo mało gotowych szablonów | ©konieczność zalogowania się ©konieczność regularnego dodawania| © mała pojemność konta (15 MB) 
© konieczność regularnego dodawania w serwisie przynajmniej raz na notek (przynajmniej raznaosiem | ©reklamy 
notek (przynajmniej raz na osiem pół roku tygodni) © mało opcji konfiguracyjnych 
tygodni) © stosunkowo mało szablonów © reklamy © wymagane założenie konta 
© reklamy © mała pojemność konta (20 MB) pocztowego w Onecie 
©brak serwera FIP © wymagane założenie konta 
pocztowego w portalu WP 
Zdaniem jeden z najstarszych polskich serwisów | znakomity, dopracowany ioferujący | solidnie przygotowany system blogowy | bardzo popularny serwis dający duże | łatwy wobsłudze i zarządzaniu system 
Eksperta blogowych, daje możliwość dużych bogate możliwości serwis; wzór dla z wieloma opcjami konfiguracyjnymi | możliwości w kształtowaniu wyglądu | blogowy, idealny dla początkujących 


zmian wyglądu bloga, ale niczym 
szczególnym się nie wyróżnia, 
a jest płatny 


* Możliwość dokupienia płatnych usług 


wszystkich blogowych portali 


bloga; plus za możliwość publikacji 
multimediów 





bloggerów 
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VEDMA 'da BLOG DLA WYMAGAJĄCYCH 


LALA LLC O ESATĄCZTLNA CJE 


euspert 




























Skrypt niByLog WordPress 





Licencja 


cardware 
Cena oezpłatny 


(EGAN 


Instalacja 














niezbyt trudna łatwa 


© ponad 120 wtyczek 

© wiele gotowych szablonów 

© filtry antyspamowe 

© edycja wpisów w trybie HTML 
lub WYSIWYG 

© kategorie wpisów 

© wbudowana biblioteka mediów 

© hierarchia autorów, tworzenie 























© setki gotowych wtyczek 

© bardzo wiele gotowych szablonów | © wiele gotowych szablonów, 

© dowolne kształtowanie wyglądu bloga | — wbudowany edytor szablonów 
© nielimitowana liczba sekcji i kategorii | © moderacja komentarzy 

© moderacja komentarzy © możliwość dodawania plików 
© łatwe tworzenie galerii © edycja wpisów w trybie HTML 
© przejrzysty panel administracyjny lub WYSIWYG 

© możliwość importu danych z innych | © tworzenie podstron bloga 


© nie wymaga bazy danych 

© przejrzysty panel administracyjny 

© moderacja komentarzy na podstawie 
adresów IP lub wpisywanych słów 

© wbudowane proste statystyki 

© podział wpisów na kategorie 

© możliwość zmiany kolorów 
poszczególnych elementów bloga 


© nie wymaga bazy danych 

© możliwość osadzenia bloga na innej 
stronie 

© kilka plug-inów oferujących 
podstawowe funkcje 

© moderacja komentarzy na 
podstawie adresów IP 

© tworzenie własnych szablonów 


Funkcjonalność 
















w trybie HTML i CSS grup użytkowników © dodawanie własnych systemów blogowych © tworzenie notek chronionych hasłem 
© możliwość dodawania © możliwość importu danych z innych |  obrazków/emotikonów © sekcje/artykuły chronione hastem | © możliwość importu danych z innych 
użytkowników bloga systemów blogowych © tworzenie podstron bloga © możliwość stworzenia systemu systemów blogowych 
a © lista logowań do panelu © współpraca z różnymi typami baz wieloblogowego © możliwość tworzenia systemów 
administracyjnego, rejestr zdarzeń danych wieloblogowych 


http://zdrowegotowanie.wordpress.com 












© możliwość stworzenia systemu 
wieloblogowego 


' liwości zablol ia dod ia k 
Blog na własnym serwerze >.> 


nie spamu. Możemy ograniczyć również do- 














nnym sposobem na zamieszczenie nasze- , Wybierzmy więc skrypt odpowiedni do na- dawanie niektórych słów albo linków. 
i go bloga w globalnej sieci jest instalacja szych potrzeb. Podejmując decyzję, zwróćmy Jeżeli potrzebujemy rozbudowanego bloga, 
gotowego skryptu na własnym serwerze, uwagę na możliwości walki z niechcianymi 
(.__ Tabela 6 zawiera porównanie systemów naj- |" komentarzami. Większość testowanych | 
częściej stosowanych przez webmasterów. skryptów zawiera w podstawowej wersji moż- ! znaczona do uruchomienia serwisu, na któ- 


rym osobne pamiętniki będzie prowa- 





LH "Ba ń 





























pak, Ar yk ye. | dzić kilka osób). Dodatkowe wtyczki 
lc, gy fc ów mak ja rr ALI mILIrmiIr. | pozwalają rozbudować blog o nowe 
PE PEER 0 | funkcje oraz sprawić, że zarządzanie 
=== 48 peer wzw pa gia serwisem będzie jeszcze wygodniejsze. 
= NIEZTTEFER ę boży Bloggerom poszukującym prostych 
= BEHETY, TU FFeTHT z" Hs—=i i rrr= . za . 
5 kata siletwiażą aiw | "euaa . rozwiązań Ekspert poleca Simple PHP 
| kz 5 | || zewaczytem eee mrenenee s = _Blog ©. Łatwo go zainstalować, gdyż 
miakęć jagnięcy £ sosemn potjattowym Ę « | a = nie wymaga bazy danych - wystarczy 
| pocwa = tea - g. (+ Ji konto z PHP. Mimo że panel skryptu 
Dzięki Simple PHP Blog w kilka minut stworzymy swój blog. WordPress pozwala na zaawansowane modyfikacje wyglądu i ukła- IS ż iĘzyku AMNSIELR SC, Ra) ASRR 
Obsługa skryptu jest bardzo prosta du strony. Liczba gotowych szablonów może zawrócić w głowie — : Smy miec problemów z jego obsługą. 








R | bl - _my wpisy © i zmieniamy ich zawartość, 
USZa my 7 4 Ww asnym ogiem wpisując zamiast |*ordpress|, username , 


password | odpowiednio nazwę naszej bazy, 





















































kspert pokaże, jak zainstalować i skon- <>PLIP , " jej użytkownika oraz hasło. Zapisujemy 
figurować własny blog, na przykładzie „Ad » EEROEA = o sa 5135 <- zmiany dokonane w pliku. 
popularnego skryptu WordPress. Po- cej . 'DB_USER', "Username" J; 5 
. +1; mi - _ ef]neq DBE_PASSWORD ,  Bbassworcd j; mi 0 
znamy także możliwości rozszerzenia na | definef' DBHOST', ' localhost" ); Katalog (©Qblag| wraz z zawartością kopiu 
szego bloga o nowe, ciekawe funkcje dzięki jemy na serwer za pomocą klienta FTP 
zastosowaniu wybranych wtyczek. cje w Ekspercie 11/2005). Sama instalacja (na przykład narzędzia wbudowanego w To- 


skryptu jest łatwa i trwa stosunkowo krótko. tal Commander). 
Instalacja skryptu 





























Zanim zainstalujemy skrypt bloga, powin- Z płyty Eksperta rozpakowujemy archi- Wpisujemy w przeglądarce 
niśmy znaleźć serwer obsługujący PHP i My- wum zawierające skrypt WordPress. Pli- http:// naszastrona/ blog/ wp-admin/ 
SQL. Możemy skorzystać na przykład zjedne- | ki przenosimy do nowego katalogu, na install.php (naszastrona zastępujemy na- 
go z serwerów opisanych w poprzednim nu- przykład o nazwie |©blog|, Odszukujemy do- | zwą domenową serwisu). Jeśli w punkcie 1 
merze Eksperta. Przed instalacją powinni- kument |*F-config-sample.php |, zmieniamy jego wpisaliśmy poprawne dane, powinna uka- 
śmy utworzyć na serwerze bazę danych oraz nazwę na '"F-canfig.php| i otwieramy go w do- zać się strona powitalna instalatora. Klika- 
































ustalić dla niej hasło (szczegółowe informa- wolnym edytorze tekstowym. Odszukuje- my na |First Step » |, 











Następnie w oknie przeglądarki wpisu- 

jemy tytuł bloga i nasz adres e-mail. In- 
stalator tworzy tabele w bazie danych oraz 
generuje hasło, które posłuży nam do zalo- 
gowania się do bloga. 


WordPress po polsku 
Spolszczymy teraz panel administracyj- 
ny, aby ułatwić sobie zarządzanie blogiem. 





pl_FL.po 














1 Ze strony ©) ściągamy pliki 
i pl_PLmoj, Zmieniamy ich nazwy odpo- 
pl.InO |, 





























pl.po | oraz 








wiednio na 

2 Tworzymy nowy katalog o nazwie 
(©lenauaces|, Przenosimy do niego ściąg- 

nięte pliki. Całość przenosimy na serwer do 


katalogu |2wp-ineludes |, 

3 Z serwera kopiujemy na dysk plik 
wp-zanfig.php , modyfikowany w punkcie 1 

wskazówki Instalacja skryptu. Odszukuje- 

my linię ©---% yy; 

i zamienia- 

my jąna©--> define © wPLANG', 'pl'jJ; 












































define © wPLANG , 

















Zmodyfikowany plik przesyłamy z powro- 

tem na serwer i podmieniamy tam istnie- 
jący już plik. Od tej pory wszelkie opcje w pa- 
nelu administracyjnym będą dostępne w ję- 
zyku polskim. Jeśli nie widzimy zmian, od- 
świeżmy widok w oknie przeglądarki. 


Konfiguracja bloga 
Nasz blog już działa i można obejrzeć go 
w sieci ©, jednak warto poświęcić kilka chwil 


na ustawienie kilku najważniejszych opcji. 





blog Eksperta 





lu 
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lisiln warta! 

"AH E 
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Logujemy się do bloga ze strony 
http://naszastrona.pl/blog/ 
nerowane hasło i klikając na |Lsgin »|, 
W sekcji |[Auterzy|, w zakładce 
możemy zarządzać danymi administratora. 
Ze względów bezpieczeństwa powinniśmy 
zmienić wygenerowane przez skrypt hasło. 




















Twój profil 





























Zmiany zatwier- 
dzamy, klikając na (wwo | 58 
przycisk ARP 
Aktualizuj profil » | Si 
Ham <A == 
Przechodzimy acc m 
do sekcji [EEE]. 


Możemy w niej zmienić wiele ustawień 
związanych z wyświetlaniem i publikacją 
wpisów (między innymi format daty, liczbę 
wpisów na stronie) czy sposobem dodawa- 
nia komentarzy. Można także zmienić do- 
myślne motto bloga lub całkowicie je usu- 
nąć. Zmiany zostaną wprowadzone po klik- 
nięciu na |<apisz zrniariy w opcjach, 
































: | — I 
| j TWE F F "FA I 
15 najnowszych wpisów i 
tzzuk aj apizzg Przejrzyj miesiące I 
grudzieri 2006 * Pokaż miesiąc: I 
Szuk m] | 
Hr Data Tyt kategorie KOMErTAFEE ALILOr y 
1 rzek pak, Hello wadi Urcaregari zed 1 pO Zobacz Edytuj  Lisuń 
I komentarze I 
I 1. 3006-12-16 8 4:12:31 pm | Edycuj - RA - Cofnij skcaprację ] 
I Mr wordPrezz [/ hitp://wordprezc.argi |] 0F:) 
I iżenryfikator Adres LIFA Kategoria: rel "hrazrk WadOcErey Operacja 
| rb dasking.zrg Elograll Hie Tak Ehtu lsń CD] 
i Zr na hiecgn.irnie er zegi kHiagraśl Hie Tak Edhyt us hea © 
| Arete fimtagal qońfartorg kiog remi kilg Tak Eru ZĘ | 
!9 wsekcji i Dodaj wpis 
|< [MAMINIEWAGJA| usu- | 
|'wamy domyślną not- ; "** 
|kę i komentarz, kli- i, Wycieczka w góry > 
kając na ©i©.Prze- i| wpia 
chodzimy do EG, | BE rm|= |= = FE" B= A © — Gi 
gdzie możemy usu- : korzystając z dłucjego weskendu wybrałem się do Zakopanego, Zwiedziemi wiele 
nąć przykładowe od- I nieznanych mi dotąd miejsc, pochodziłem trachę po dobrze znanych szlakach. 
413 1] Qdwiedziem także mojego przyjaciela, z którym dawna się nie widziałem, Ogólnie było 
nośniki poprzez wy___| wspaniale, cieszę się, że trochę odpocząłem. 
bór © przy każdym 


znich. Każdą decyzję 














potwierdzamy, klika- ycieczka w góry 
jąc na |0E.|. gnudzieci 1 GF, 200 
z blog jest już Zale 
Nas blog jest ju korzystając z długiego weskendu wybralem się do Zakogaregu, Aksauk 
wstępnie skonfiguro- Zwiedziem wiele resznanych me dotąd miejsc, podnodziłem trochę pa 
wany. Pozbyliśmy się dobrze znanych szlakach. Odwiedziłem także mojego przyjadela, z Archives 














grudiejdey 20 Ue 


którym data MO ZIE NIE wadEiEEeEM. Ogórue bylo wspaniale. Cieszę ię, ŻE 


- 


przykładowych ele- 
mentów, które nie są 
nam potrzebne. Jed- 
nak nasz internetowy 
pamiętnik możemy 
jeszcze zmienić 

i usprawnić na wiele 
sposobów © 


truchę odpocząłam 





Dodajemy wpis 
do bloga 


Po skonfigurowa- 








Laieqgoriez 
Uncategorized [1 


Meta 
Agdrranistracja stror 
Wylngowarew 
Ualid £HTML 
H FH 
wardPrusz 








niu WordPressa nie pozostaje nam nic in- 
nego, jak tylko dodać pierwszą notkę w na- 
szym blogu. 





Wchodzimy na stronę http://naszastro- 


na.pl/blog/wp-login.php i logujemy się 
do serwisu, używając naszego loginu i hasła. 


l 


W panelu administracyjnym przecho- 
dzimy do sekcji [FUElEUJ|, Jeśli chcemy, 
aby nasz wpis zawierał także zdjęcie, musi- 


| MKŚlIJ MA serwer | Przeglądaj wszystkie 


Tytuł: Zdjęcie z zakopanego 


Opis: | 

















my je wcześniej skopiować na serwer. Wy- 


bieramy odpowiedni plik © i klikamy na 
przycisk |**yślij na serwer 


3 


klikając na |żż|. W nowym oknie wpisujemy 
ścieżkę do pliku załadowanego w punkcie 2 
(domyślna ścieżka zapisu dla WordPressa to 
wp-contenet/uploads/aktualny rok/ 

aktualny miesiąc). Klikamy na |P-elikui |, 






































Blog już ruszył. Aby obejrzeć pierwszy 

wpis <Gli, wystarczy wejść na adres, pod 
którym opublikowaliśmy stronę, na przykład 
www.naszastrona.pl/blog PF E 





W Warto zajrzeć... 
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OBIEKTOWY C++, CZ. 11 





| Kompletne kody źródłowe 








nazwa pliku 








- plik znajduje się na krążku Eksperta 


in() 








a nazwa pliku 








- plik w całości znajduje się na krążku, pokaza- 
ny tu jest tylko jego fragment 





Lata na kodzie 








Tabli Pra 4 tab; 
M ść ŁA 


SI KOK ARA AGL 
fab. get(0) << 


Ęś mi PLA R <Ę 





Błędy w programach są zmorą programistów i użytkowników 
aplikacji. Ekspert pokaże, jak bronić się przed nieprawidłościami 


yeliminowanie wszystkich 
błędów ze stworzonych 
przez nas programów nie 
jest zadaniem prostym, 

a w wypadku złożonych aplikacji 
wręcz praktycznie niemożliwym. 
Przekonujemy się o tym na co dzień, 
instalując wciąż nowe łatki do prze- 
glądarek internetowych czy syste- 
mów operacyjnych. Nie oznacza to 
jednak, że wolno nam świadomie 
dopuszczać do powstania błędów, 
wręcz przeciwnie, należy zrobić wszystko, 
aby nasze programy były od nich wolne, Jak 
sobie więc radzić z błędami w kodzie? Ekspert 
pokaże to na prostych przykładach. 





Błędne odwołanie do pamięci 
Załóżmy, że w naszym programie wyko- 
rzystujemy klasę o nazwie Tablica4, której 





ł; 


) 





) 


class Tablica4( 
private: 


int tab[4]; śl 


public: 


Tablica4(); 
int get(int); <l 


int Tablica4: 
return tab[indeks]; 


zadaniem jest 
przechowywanie 
czterech nieujem- 
nych wartości cał- 
kowitych, na 
przykład 10, 20, 


Tablica4::Tablica4()4 = 30140 © (ponie- 
tab[0] = 10; tab[1] = 20; <U""———-- aaacai il 
tab[2] = 30; tab[3] = 40; waż to tylko ilu 


stracja pewnego 
problemu, rezy- 
gnujemy z two- 

rzenia pliku na- 


:get(int indeks) £ 











[') blad1/ Tablica4.cpp 








EK LE JEN Ł17 


Aby zobaczyć. cu zanssra ben rapoet o bhędsch 


Wyclzpił prablam z aplikacją peogran_sie I zastanie ona ramtnięla 
Przeprazzamy za kłopaly. 


leżsi ed w iakrie pracy, niarmacje. nad khiegmi piscujszz mcgfy znać Utracone. 


Frzekaż minmacje n tpm problemie firme Hicrozoft 
Uimozykime apart o błędach, klóry mozesz nam pazyskać. Fiapant len zostane << 
pałrakireasny patria | AFFATOr. 


| II LAI. 


Wędki apart o błędach, || Na wysyłaj | 





główkowego i cały kod zapisujemy w jed- 
nym pliku Tablica4.cpp). 
W sekcji private znajduje się czteroele- 
mentowa tablica liczb całkowitych <M, 
a w sekcji public €Ą deklaracje konstruk- 
tora i metody get. Konstruktor wypełnia 
tablicę danymi, natomiast zadaniem meto- 
dy get jest pobranie elementu o indeksie 
wskazanym przez argument indeks. 
Program korzystający z klasy Tablica4 
mógłby wyglądać tak 9. Jest w nim tworzo- 





łfinclude <iostream> Y 
finclude ”"Tablica4.cpp” 


using namespace std; 
int main() 

1 

Tablica4 tab; < 


cout << tab.get(0) << endl; <il 
cout << tab.get(4) << endl; 





) 








[') blad1/program.cpp 











ny obiekt tab <G], a następnie za pomocą 
metody get i standardowego strumienia 
wyjściowego cout są pobierane i wyświet- 
lane elementy o indeksach 0 oraz 4 4. 

W pierwszej chwili kod wygląda popraw- 
nie, a program uda się bez problemu skom- 
pilować. Czy jednak na pewno program 
działa zgodnie z założeniami? Wystarczy go 
uruchomić, aby przekonać się o tym, że tak 
nie jest ©. 











ca CzIAWINŃDOWS'eystem32?«emd.exe 


PA UHFEPAE U TESTUJE 
Borland G++ 5.6 for "Hin32 Lopyright tc» 1% 
prouqgram.chpz 
Turbo Incremental Link 5.6 Copyright tc» 
z%? >progqgram.exe 
Hi 
3245112 


:%7P> 





O ile pierwszy wiersz zawierający war- 
tość 10 wydaje się poprawny, to drugi 
wiersz zawiera zupełnie przypadkowe da- 
ne. Dlaczego? Otóż skoro w klasie Tablica4 
znajduje się czteroelementowa tablica, to 
największym możliwym indeksem jest 3. 
Próba pobrania elementu o indeksie 4 mu- 
si zatem skończyć się niepowodzeniem. 
Ten problem nie ogranicza się jednak tylko 
do uzyskiwania przypadkowych wyników. 
W rzeczywistości usterka jest bardzo po- 
ważna, odwołanie bowiem do miejsca 
w pamięci, w którym hipotetycznie powi- 
nien znajdować się piąty (o indeksie 4) ele- 
ment tablicy, faktycznie nastąpiło. To nie- 
bezpieczna sytuacja. Ponieważ w przykła- 
dzie Eksperta przesunięcie poza obszar rze- 
czywistych danych było niewielkie, odczy- 
taliśmy obszar pamięci wciąż należący do 
naszego programu. Wystarczy jednak sięg- 
nąć w pamięć nieco dalej, aby spowodo- 
wać interwencję systemu operacyjnego. 
Zamieńmy więc wiersz: 

cout << tab.get(4) << endl; 
na przykład na: 
cout << tab.get(10004) << endl; 
Po kompilacjii uruchomieniu kodu zoba- 


Windows okno ©. A więc program wykonał 
nieprawidłową operację polegającą na pró- 
bie dostępu do obszaru pamięci nienależą- 
cej do niego. Jak rozwiązać ten problem? 
Ekspert przedstawia trzy rozwiązania. 





Wartość specjalna 


nym kodzie jest brak weryfikacji po- 

prawności otrzymywanego argumentu 
w metodzie get. Skoro tablica w klasie 
Tablica4 ma cztery elementy, to metoda get 
musi sprawdzać, czy wartość argumentu 
indeks zawiera się w przedziale 0-3. Co jed- 
nak zrobić po wykryciu nieprawidłowej war- 
tości? Należałoby to w jakiś sposób zasygna- 
lizować. Jedną z metod jest zwrócenie warto- 
ści specjalnej, która nie mogłaby się pojawić 
w przypadku prawidłowego argumentu. Kod 


p odstawowym błędem w przedstawio- 


mógłby więc mieć następującą postać ©---—-——————————- 


W metodzie get znalazła się tym razem in- 
strukcja warunkowa if badająca, czy wartość 








Na błędy najlepsze są wyjątki 


rzedstawiony w części Wartość specjal- 

na sposób pozbycia się błędu sprawdzi 

się tylko wtedy, gdy prawdziwe będzie 
nasze pierwotne założenie, że klasa 
Tablica4 będzie przechowywała jedynie 
liczby nieujemne. Co jednak zrobić, gdy 
trzeba przechować liczby ujemne? Sposo- 
bów jest kilka (jeden z nich został przedsta- 
wiony w części Bez wyjątków), jednak do- 
brym pomysłem może być skorzystanie 
z tak zwanych wyjątków (patrz ramka poni- 
żej). To specjalny mechanizm, który pozwa- 
la na obsługę sytuacji, jak sama nazwa 
wskazuje, wyjątkowych. Taką wyjątkową 
sytuacją może być właśnie przekazanie me- 
todzie nieprawidłowego argumentu. 





int Tablica4::get(int indeks) 4 
if(indeks >= 0 66 indeks <= 3)4 
return tab[indeks]; 


elsef 
throw "Argument poza zakresem 
(Tablica4::get)"; 


) 


) OE” 





) 








Ą) blad3/Tablica4.cpp 





argumentem instrukcji throw może być 
niemal dowolny typ danych, umieszczamy 
w nim komunikat opisujący przyczynę błędu. 
Wykorzystamy go za chwilę w bloku catch. 
Skoro metoda get klasy Tablica4 generuje 
wyjątek, to instrukcja ją wywołująca powin- 
na być ujęta w blok try. Dlatego też w progra- 
mie korzystającym z najnowszej wersji klasy 
instrukcję pobierającą dane z obiektu tab 





+include <iostream> 
finclude "Tablica4.cpp”" 


using namespace std; 
int main()f 


Tablica4 tab; 
int indeks, wynik; 











GOut << Podaj ińdeks+ ©; 

CI MIEKS PA NRC PCE 
/tryt b 
! wynik = tab.get(indeks); i 
| cout << "tab[” << indeks << ”"] = ; R 2 
I cout << wynik << endl; I 
NZ IGE ECCE ACE CIECZ ETC ACTI z 
,/catch(const char* opisjł m Ś 
| Cout << "Wystąpił błąd: ” << opis; | 
I cout << endl; |€l 
wał ZAZIE AJJ JJ TONA AICA za 

) [) blad3/program.cpp 








Aby w przedstawionym wcześniej progra- 
mie zastosować technikę wyjątków, zmienia- 


Dzięki temu w przypadku wykrycia, że argu- 
ment indeks przekracza dopuszczalny zakres, 
zostanie wykonana instrukcja throw <, 
czyli zostanie zgłoszony wyjątek. Ponieważ 


tryf 
//instrukcje mogące spowodować 
//powstanie wyjątku 

> 

catch (TypWyjątku obiektWyjątku) £ 


//instrukcje wykonywane, 
//powstanie wyjątek 
) 


kiedy 





argumentu indeks na pewno jest większa 
bądź równa O, a zarazem mniejsza bądź rów- 
na 3 4. Jeśli oba warunki są spełnione, 
zwracana jest wartość tablicy, a w przeciw- 





class Tablica4( 
private: 
int tab[4]; 
public: 
Tablica4(); 
int get(int); 


ł; 

Tapblica4;:rablica4a()( 
tab[0] = 10; tab[1] = 20; 
tab[2] = 30; tab[3] = 40; 


) 


int Tablica4::get(int indeks) £ 











if(indeks >= 0 88 indeks <= 3) <GM 
return tab[indeks]; 

else 
return -1; <A 

> [) blad2/Tablica4.cpp 





oraz instrukcję wyświetlającą wynik umiesz- 
czamy w bloku try <£Ą. Dodatkowo tworzymy 
blok catch <l, w którym umieszczamy kod 
obsługi błędu, czyli instrukcję powodującą 
wyświetlenie opisu błędu. 

Jak będzie działał tak zmodyfikowany pro- 
gram? Jeżeli wprowadzony indeks będzie po- 
prawny, instrukcje z bloku try 4fA zostaną 
wykonane, a blok catch 4] zostanie pomi- 
nięty. Jeśli jednak podczas wykonywania me- 





c ©: WINŃDOWSsystem32lcmd.exe 


l: >program.exe 

Podaj indeks: 256 

Wystapil blad: Argument poza zakresem 
cTakhlicad::qget> 





tody get zostanie wygenerowany wyjątek, 
blok try zostanie przerwany, a sterowanie 
przekazane zostanie do bloku catch. Ważne 
jest, aby w nawiasie za słowem catch został 
wymieniony typ wyjątku generowany przez 
instrukcję throw. Ponieważ w naszym przy- 
padku była to stała napisowa, odpowiednim 
typem jest const char*. W samym bloku 
catch można wykonać dowolne instrukcje. 


nym przypadku - wartość -1 44. Tym samym 
metoda get będzie mogła sygnalizować otrzy- 
manie niewłaściwego argumentu indeks. 
Skoro jednak zmieniliśmy sposób działa- 
nia metody get, nieco inny będzie też kod 








finclude <iostream> 
finclude ”"Tablica4.cpp” 
using namespace std; 


int main()f 
Tablica4 tab; 
int indeks, wynik; 
G0ut << Podaj, indeks "> 
cin >> indeks; 
if((wynik = tab.get(indeks)) != -1)4 <i 
cout << "tab[” << indeks << "] = " << wynik; 
| 
elsef 
cout << "Nieprawidłowy indeks tablicy”; 


5 


cout << endl; 














[) blad2/program.cpp 








Bez wyjątków 


ajepszym sposobem na obsługę błę- 
dów jest zastosowanie mechanizmu 
wyjątków. Jeśli jednak nie możemy 


lub z jakichś po- 
wodów nie chce- 
my stosować wy- 
jątków, możemy 
skorzystać z innej 
techniki obsługi 
błędów. Do klasy 
można na przy- 
kład dodać pole 


error © i metodę 
isError ©, zwra- 


cającą wartość te- 
go pola. Dzięki te- 
mu metoda get 
może zwracać do- 
wolne wartości 
całkowite, a to, 
czy wystąpił błąd, 
czy nie, może być 
sprawdzane za po- 
mocą wywołania 
isError ©. 





class Tablica4( 
private: 
int tab[4]; 
3- bool error; 
public: 
Tablica4(); 
int get(int); 
bool isError(); 


ł; 

Tablica4::Tablica4()4f 
tab[0] = 10; tab[1] = 20; 
tab[2] = 30; tab[3] = 40; 


td 





bool Tablica4::isError()4f 
return error; 


int Tablica4::get(int indeks) £ 
if(indeks>=0 86 indeks<=3) 4 
error = false; 
return tab[indeks]; 
) 
elsef 
error = true; 
return 0; 
) 
> 











[') blad4./Tablica4.cpp 














if(!tab.isError())4 
cout << "tab[" << indeks << "] = " << wynik << endl; 
) 
else( 
cout << "Nieprawidłowy indeks tablicy" << endl; 
Ę h) blad4/program.cpp 








W prezentowanym programie ograniczamy 
się do wyświetlenia informacji o błędzie z opi- 
su wygenerowanego przez instrukcję throw. 
A zatem kiedy po kompilacji i uruchomieniu 
programu podamy niewłaściwy indeks tabli- 


cy, zobaczymy komunikat ©. Więcej o wyjąt- 
kach przeczytamy w następnej części kursu. 


zSĘZGETIECOKNLGNELIE 








programu korzy- 
stającego z klasy 
Tablica ©. 
W celu uła- 
twienia testów, 
indeks tablicy 


jest wczytywany 





ze standardowego strumienia wejściowego 
cin i zapisywany w zmiennej pomocniczej 
indeks ©]. Wywołanie metody get następu- 
je natomiast w złożonej instrukcji warunko- 
wej if €Ą. Wartość zwrócona przez get jest 
tu przypisywana zmiennej wynik oraz po- 
równywana z -1. Jeśli więc wartością jest -1, 
wyświetlona zostanie informacja o nieprawi- 


Nieprawid lowy indeks tablicy 


(zx? >program.exe 
Podaj indeks: 2 
tab[2] = 38 





dłowym indeksie ©, jeżeli natomiast jest ona 
różna od -1, wyświetlona zostanie wartość 


pobrana z obiektu tab. 
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Przygotowujemy środowisko pracy 
Jak zbudowany jest silnik gry 
Silnik Irrlicht - najważniejsze cechy 
Uruchamiamy projekt 
wykorzystujący silnik Irricht 
Popularne silniki gier - zdjęcia, opisy, 
gry wykonane za ich pomocą 


Irrlicht SDK 1.2 


„NET Framework 2.0 
SharpDevelop2 








Własny Quake ś 


Trójwymiarowe gry fascynują nie tylko zapalonych ć 
programistów. Z Ekspertem dowiemy się, jak sz 


elem wielu początkujących progra- 
mistów jest zdobycie takiej wiedzy 

i doświadczenia, aby samodzielnie 
stworzyć grę trójwymiarową przypo- 
minającą na przykład popularnego Qua- 
ke'a. Niestety, przy wykonaniu obecnych 
gier przez długie tygodnie pracuje zwykle 
kilkadziesiąt osób. Jeden, nawet bardzo za- 
awansowany progra- 


Dochodowe gry 





Daniel Bargieł 


autor 


ynek gier komputerowych jest obecnie jedną z najdynamicz- 

niej rozwijających się dziedzin gospodarki. W USA zyski branży 
gier komputerowych przewyższyły zyski branży filmowej i stale ros- 
ną. Co ciekawsze, ocenia się, że wśród graczy komputerowych około 
40 procent stanowią ludzie powyżej 35 roku życia. Nie ma więc wąt- 
pliwości, że na rynku będzie się pojawiać coraz więcej, coraz lep- 
szych gier komputerowych. Warto więc dowiedzieć się, jak się je 
tworzy. Być może w niedalekiej przyszłości znajdziemy ciekawą 
i dobrze płatną pracę przy projekcie najnowszej gry komputerowej. 
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graczy, ale także wielu 
„ stworzyć grę 3D 


e 
mista nie jest więc w stanie 
samodzielnie stworzyć kolej- 
nej części Dooma czy 
Quake'a. 

Z Ekspertem spełnimy 
jednak marzenia większości 
osób stawiających pierwsze 
kroki w programowaniu. 

W dwuczęściowym arty- 
kule Ekspert pokaże, jak 
stworzyć trójwymiarową 

grę komputerową. W tym 
numerze dowiemy się, czym 
jest silnik gry, a także jakie są 
najpopularniejsze komercyjne 
i niekomercyjne silniki gier. 
Ekspert pokaże również, 

jak zainstalować środowisko 
programistyczne SharpDeve-  _q 
lop oraz silnik Irrlicht. Na E A 
koniec uruchomimy nasz 
pierwszy projekt trójwymiarowej gry 

W następnym numerze Eksperta wykona- 
my prostą grę 3D podobną do Quake'a. 


Środowisko 
pracy 


iemy już, czym jest silnik gry. Zna- 
my również możliwości silnika Irr- 
licht, który wykorzystamy do stwo- 





W 


rzenia własnej gry. Najwyższy czas przygo- 
tować więc środowisko pracy. Zainstaluj- 
my niezbędne biblioteki i narzędzia, 
dzięki którym będziemy mogli tworzyć 
trójwymiarowe gry. 


Instalacja niezbędnego 
oprogramowania 
W pierwszej kolejności powinniśmy 
zainstalować „NET Framework 2.0, 
darmowe środowisko programistycz- 
ne SharpDevelop, w którym będzie- 
my oprogramowywać naszą trój- 
wymiarową grę (w języku CH) oraz 
silnik Irrlicht. 











Jak zbudowany jest silnik gry 


W 


ykonanie nawet prostej trójwymia- 
rowej gry na przykład w czystym ję- 
zyku C++ zajęłoby prawdopodobnie 
wiele długich miesięcy. Na szczęście two- 
rząc gry komputerowe, można korzystać 

z gotowych bibliotek, które wspomagają 

i ułatwiają życie programistom. Takimi bi- 
bliotekami są tak zwane silniki gier. 

Silnik gry (ang. game engine) jest pod- 
stawowym elementem każdej gry kompute- 
rowej. Można go oczywiście stworzyć samo- 
dzielnie, ale to zadanie przerasta możliwo- 
Ści nawet zaawansowanego zespołu progra- 
mistów. Producenci większości gier korzy- 
stają więc zwykle z gotowych silników. Ta- 
kie podejście znacznie ułatwia tworzenie 
gry komputerowej. Pozwala również stwo- 
rzyć grę, która przy niewielkiej modyfikacji 


Moduł renderujący 


zwany jest również silnikiem 
graficznym. Jego zadaniem 
jest wyświetlanie grafiki dwu- 
I trójwymiarowej w czasie rze- 
czywistym. 








Moduł dźwięku 


odpowiedzialny jest za 
odtwarzanie muzyki 

i efektów dźwiękowych 
(także przestrzennych). 


Moduł animacji 


odpowiedzialny jest za ani- 
mowanie postaci oraz in- 
nych elementów występują- 
cych w grze. Dzięki temu 
modułowi inaczej zacho- 
wuje się chodząca i pam postać. 
Moduł animacji dba o piynne wy- 
świetlanie odpowiedniej sekwencji 
animacji charakterystycznych dla 
danego zachowania czy sytuacji. 


ZBOT ALCYHENUCYA CTH 








likając dwukrotnie na ikonę programu EF Demo.exe 
znajdującego się w katalogu C:Vrrlicht binAWin32-Vi- 
































Na początek instalujemy .NET Frame- 

work 2.0 - wersję instalacyjną tej platfor- 
my programistycznej znajdziemy na płycie 
CD dołączonej do Eksperta. 


często tworzon 
poszczególnyc 





















stanowi wewnętrzny język progra- 
mowania gry, za pomocą którego 
jest scenariusz 
poziomów gry. 


h 


Moduł komunikacji 
sieciowej 
umożliwia prowadzenie rozgrywek 
między wieloma graczami przez sieć 
lokalną lub internet. 


kodu będzie mogła być uruchomiona na in- 
nej platformie sprzętowej - na przykład na 

konsoli do gier czy komputerze z systemem 
operacyjnym Mac OS. 

Na rynku dostępnych jest kilkaset dar- 
mowych oraz komercyjnych silników gier - 
w tabeli na stronach 64-65 Ekspert przed- 
stawił najbardziej popularne. Pełną listę 
silników znajdziemy na stronie GD. 

Najczęściej silniki gier mają budowę mo- 
dułową ©, w której każdy moduł odpowiada 


ków gier, szczególnie tych dostępnych za 
darmo, ma tylko niektóre spośród wymie- 
nionych przez Eksperta modułów. W takim 
wypadku zadaniem programisty jest samo- 
dzielne oprogramowanie nieobsługiwanych 
automatycznie funkcjonalności gry. 






wspiera wykrywanie kolizji 
między obiektami 3D w świecie 
gry. Dzięki temu modułowi sil- 
nik gry wie, kiedy pocisk wy- 
strzelony przez gracza 
trafi przeciwnika oraz kie- 
dy p napotkała Ścia- 
nę lub inną przeszkodę. 





zwany też silnikiem fi- 
zycznym. Odpowiedzialny 
jest za symulację fizyki 
w środowisku gry kompu- 
kiej To dzięki niemu 
w grach występuje grawi- 
tacja, zestrzelony samo- 
lot opada na ziemię. 


Moduł sztucznej 
inteligencji 


odpowiada za sterowanie 
postaciami, w wypadku 
rozgrywki pomiędzy czło- 
wiekiem a komputerem. Algorytmy 
zastosowane w module sztucznej 
inteligencji zależą od rodzaju gry - 
Ly! AP algorytmu znajduje się 
wHalf-Life, a inny w Need For Speed. 











1 Czym jest .NET Framework 


„NET Framework to darmowa platforma programistyczna, 
która umożliwia tworzenie i uruchamianie aplikacji korzysta- 
jących z technologii .NET. Zadaniem .NET Framework jest 
zarządzanie tworzoną aplikacją: jej kodem, pamięcią, bezpie- 
czeństwem. Programy w .NET mogą być pisane w jednym 

z wielu języków — C+, Visual Basic .NET czy JH. 

Uwaga! .NET Framework występuje w kilku wersjach (1.1, 2.0 
i 3.0), które mogą działać równolegle (więcej na ten temat 
przeczytamy na stronie 78). 


Następnie z płyty instalujemy darmowe 

środowisko programistyczne SharpDeve- 
lop. Instalacja jest bardzo prosta — wystar- 
czy postępować zgodnie z instrukcjami po- 
jawiającymi się na ekranie. 


Na koniec możemy zająć się instalacją 
silnika gry Irrlicht. Po uruchomieniu 
instalatora z płyty CD dołączonej do Eksper- 
ta pliki źródłowe silnika zostają rozpakowa- 

ne domyślnie do katalogu C:]lrrlicht. 


Silnik Irrlicht 


tóry silnik gier wybrać do stworzenia 
K własnej gry 3D? Najlepszym rozwiąza- 
niem będzie skorzystanie z darmowego 
silnika o nazwie Irrlicht ©). Poniżej Ekspert 
przedstawia najważniejsze cechy tego silni- 
ka gier. 
Cechy Irrlicht: 

© Wydajny rendering grafiki 3D przy wyko- 
rzystaniu bibliotek Direct3D oraz OpenGL 
(do wyboru); 

© Irrlicht jest niezależny od platformy oraz 
systemu operacyjnego - działa pod Win- 
dows, Linuksem oraz Mac OS-em; 

© Wsilnik wbudowano bibliotekę goto- 
wych materiałów, którą można łatwo roz- 
szerzać (Irrlicht wspiera shadery typu 
Vertex oraz Pixel); 

© Wbudowany w silnik moduł animacji 
wspiera animację szkieletową oraz mor- 
fing; 

© Irrlicht zawiera system cząsteczek (do ani- 
macji śniegu, dymu lub ognia), mapy 
oświetlenia (do symulacji realistycznego 
oświetlenia), dynamiczne cienie rzucane 
przez postacie oraz moduł mgły; 

© Irrlicht ma wsparcie dla platformy .NET, 
dzięki czemu istnieje możliwość tworze- 
nia gier w nowoczesnych językach pro- 
gramowania: CH, Visual Basic .NET oraz 
Delphi .NET; 

e Silnik pozwala na bezpośredni import po- 
pularnych modeli 3D (Maya, 3D Studio, 
poziomy Quake 3, modele Quake 2, pliki 
Microsoft DirectX) oraz tekstur w forma- 
cie BMP, PNG, PSD, JPG, TGA czy PCX; 

© W Irrlicht wbudowano wydajny moduł 
detekcji kolizji; 

© Silnik Irrlicht pozwala odczytywać dane 
ze skompresowanego archiwum ZIP. 





Silnik Irrlicht w praktyce — kin] 
. Ró 2 A —1ldoc] 

W folderze z plikami źródłowymi — | "qjenampie:] 
silnika Irrlicht znajduje się kilka —|[example:.net] 
katalogów ©. Warto dowiedzieć się, | =jpay 
co zawierają poszczególne foldery: —|] [media] 
© w katalogu bin znajdują się —sarr 

wszystkie biblioteki silnika gra- | jchange: 

ficznego Irrlicht oraz przykłado- —|readmee 











we aplikacje; 

© folder doc zawiera dokumentację nie- 
zbędną do tworzenia programów wyko- 
rzystujących silnik Irrlicht; 

© katalog examples zawiera pliki źródłowe 
C++ przykładowych aplikacji znajdujących 
się w folderze bin, a katalog examples.net 
pliki źródłowe dla CH i .NET Framework; 

© w folderach include oraz lib znajdują się 
pliki niezbędne do tworzenia aplikacji ko- 
rzystających z silnika Irrlicht w C++; 

© katalog media zawiera materiały, z któ- 
rych można korzystać podczas tworzenia 
gry — na przykład trójwymiarowe posta- 
cie, tekstury czy poziomy gry; 

© folder source zawiera pliki źródłowe sa- 
mego silnika Irrlicht; 

© w katalogu tools umieszczono dodatkowe 
narzędzia, z których możemy skorzystać 
podczas tworzenia gry (tworząc grę z Eks- 
pertem, nie będziemy ich potrzebować). 
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UA 


| |-cHl 01. Helloworid_7,0 


TWORZYMY TROJWYMIAROWĄ GRĘ, CZ. 1 


Uruchamiamy projekt wykorzystujący silnik Irrlicht 


ainstalowaliśmy już środowisko pro- 

gramistyczne i wszystkie niezbędne 

dodatki. Możemy więc przystąpić do 
uruchomienia jednego z dołączonych do sil- 
nika Irrlicht projektów. Dzięki temu dowie- 
my się, jak wygląda proces kompilowania - 
wiedza ta przyda się później, podczas two- 
rzenia własnej gry. 


Uruchamiamy środowisko programi- 
styczne SharpDevelop. Z menu |Flik| wy- 
bieramy podmenu Stwóre oraz pozycję 
EL ProjektiPozwiązanie... , 






































Z katalogu C:llrrlicht| Examples.net 
OLHelloWorid_cs wybieramy plik 
_| 01.Helloworld_7.0.csproj i klikamy na przy- 
cisk |Otwórz|, W oknie z pytaniem © klikamy 


zw... y 


ee Truiezanu Projekt stecał Stucio HET. Czy [ezskorewtcwakić 
c go ta Sotitien Format 3.00 |vraual Shea ZCOGY* 


























x 




















na przycisk |Tak |, Dzięki temu projekt napisa- 
ny dla Microsoft Visual Studio .NET zostaje 
przekonwertowany na format SharpDevelop. 





Po chwili w panelu © otwarty zostaje 
projekt 





3 








HF 01.Heloworld_7.0|, Możemy zająć 
się jego kompilacją 
i uruchomieniem. 





Rozwiązanie 01 Helloworld 7,0 " 
„ZĘ s Najpierw w do- 








——Ejj App.ica tekstowym otwiera- 
z =] Assemblylnfo.cs my do edycji plik 
sM "meŚ [] 01.Helloworld_7.0.sln|, 

















| 


kspert zachęca do przejrzenia zawartości znajdujących się w pro- 
jekcie plików. W kolejnym artykule poznamy szczegółową budowę 
projektu oraz znaczenie poszczególnych plików. 


Popularne silniki gier 


Nazwa silnika Crystal Space 

Strona WWW www.crystalspaceJd.org 

Cena darmowy (licencja LGPL) 
Najważniejsze cechy Napisany w C++. Ma budowę modułową, 


Gry wykorzystujące silnik 


która rozszerzana jest poprzez 

dodatkowe wtyczki. 

Ma zaimplementowany silnik fizyczny, 
wsparcie dla poziomów Quake 'a (program 
konwertujący), dźwięk 2D oraz 3D. 


Exitium, Vitalstate, Bonez Adventures 


ekspert 
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EndProject 

Global 

GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution 
/ConfigName.0|Any CPU = Debug|jAny CPU X 

GR 4ConfigName.1|Any CPU = Release|Any CPU 
EndGlobalsection 
GlobalSection(ProjectDependencies) = postSolution 
EndGlobalSection 
GlobalSection(ExtensibilityGlobals) = postSolution 
EndGlobalSection 
GlobalSection(ExtensibilityAddilns) = postSolution 
EndGlobalSection 
GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution 





Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 9.00 
ł SharpDevelop 2.0.0.1710 
Project("£FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC)") = "01.HelloWorld_7.0"”, "01.HelloWorld 7.0.csproj”, 


"404123B67-C0DB-4BD7-86C9-CCCA17503D04)" 


104123B67-C0DB-4BD7-86C9-C€CCCA17503D04) 
104123B67-C0DB-4BD7-86C9-C€CCCA17503D04) 
104123B67-C0DB-4BD7-86C9-C€CCCA17503D04) 
104123B67-C0DB-4BD7-86C9-C€CCCA17503D04) 
104123B67-C0DB-4BD7-86€C9-C€CCCA17503D04) 
104123B67-C0DB-4BD7-86€C9-C€CCCA17503D04) 
104123B67-C0DB-4BD7-86C9-C€CCCA17503D04) 
104123B67-C0DB-4BD7-86C9-C€CCCA17503D04) 
EndGlobalSection 
EndGlobal 


„Debug|Any CPU.ActiveCfg Debug |Any CPU 
„Debug|Any CPU.Build.0 Debug |Any CPU 
„Release|Any CPU.ActiveCfg Release |Any CPU 
„Release|Any CPU.Build.0 Release|Any CPU 
„ConfigName.0|Any CPU.Build.0 Debug |Any CPU 
„ConfigName.0|Any CPU.ActiveCfg Debug |Any CPU 
„ConfigName.1|Any CPU.Build.0 Release |Any CPU 
„ConfigName.1|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU 














[) OL.HelloWorld_7.0.sln 








Usuwamy z niego wiersze © i zapisujemy do- 
konane zmiany. Jest to niezbędne do popraw- 
nej kompilacji projektu w SharpDevelop. 


W panelu [iósą klikamy dwukrotnie na 
nazwę pliku |f-] Example.cs | (czyli główny plik 
źródłowy przykładowej aplikacji). Treść pliku 

















pojawia się w edytorze SharpDevelop ©. 


Enarrgów ru | 
i =| 
GNLIiJ SĘYNTNE 


usinńq IErzLEKŁ: 


Lrbr-" 





Musimy teraz zmodyfikować pewien 

fragment kodu tak, aby skompilowana 
aplikacja mogła bez problemów załadować 
modele oraz tekstury. W tym celu linie 45, 
46 oraz 4/7 zmieniamy na © 


. 
I 
na nA A A NA NA I A A 


maLrmij ITT LE 


ustny Trrlicht_cCoru 


ustny IELLLEKL BeEhE! 


F 


Modyfikacji dokonujemy również w wier- 
szach o numerach 51 oraz 52. Znajdujący 


Teraz możemy już skompilować przykła- 
dowy projekt. Klikamy prawym przycis- 





+ 








device.VideoDriver.GetTexture(€”..4..1..4.. imedialsydney.bmp”"); 
.N..N.. imedialwall.bmp”); 
.N..N.. imedialirrlichtlogoaligned.jpg”"); 


ITexture texSydney 
ITexture texWall 
ITexture texLogo 


device.VideoDriver.GetTexture(t”..N. 
device.VideoDriver.GetTexture(*"..N. 








Irrlicht.Scene.IAnimatedMesh mesh 














Irrlicht engine 
http://irrlicht.sourceforge.net 


Doom engine 


www.Jddownloads.com/ 
showfile.php3?file_id=/430 

darmowy (licencja GNU GPL) 

Nie jest pełnym silnikiem 3D - ma pewne 
ograniczenia wynikające z zastosowanych 
algorytmów. Nie można na przykład tworzyć 
poziomów, w których jedno pomieszczenie 
znajduje się nad drugim. Obiekty znajdujące 
się w polu widzenia gracza to tak naprawdę 
odpowiednio wyświetlane obrazy 2D. 

Doom, Doom II, HeXen, Heretic, Strife, HacX 


Doom 3 engine 
http://iddevnet.com/doom3 


niejawna 

W chwili stworzenia wyróżniał się renderin- 
giem wypukłości (bump mapping) oraz 
miękkimi cieniami dynamicznymi. 


darmowy (Open Source) 

Silnik o otwartym kodzie napisany 

w języku C++. Pozwala na tworzenie 
projektów komercyjnych bez potrzeby 
publikacji ich kodu źródłowego. 


Arena, Road Wars 3D, SlamSoccer2006, 
Bloodgiver 


Doom 3, Quake 4 


EEEE NAGEWECEENESNOEOOOWNECEAE PN EZ46 











kiem myszy na 








LF] OL.Helloworld_7.0 








i z podręcznego 
menu wybiera- 


my polecenie ©--; 


Po chwili 




















w oknie © po- 

. . | 
macja kompi- I 
latora o wyni- | 
ku kompilacji 














projektu. 


Budowanie Eozpoczete. 
Ecempilcowanie Jl.Esllcokorld 7.0 
Budowanie zakończane sukcesem. 








Jeśli kompilacja zakończyła się sukce- 
sem, w katalogu C:llrrlicht| Examplesi 


OLHelloWorid_ 
się pliki ©. PIikEXE - 


jest gotową, skompi- 


csi bini Debug pojawiają 


"]|M.Helloword_7.0 exe 
4 larlncht NET uli 














lowaną przez nas aplikacją, a plik DLL bi- 
blioteką dynamiczną, która odpowiedzial- 
na jest za połączenie aplikacji z silnikiem 


Irrlicht. 


Nasza aplikacja jest już co prawda 
skompilowana, ale do jej uruchomie- 











3] rrlicht. dll 








Teraz możemy już uruchomić przykła- 
dowy projekt - wystarczy dwukrotnie 





nia niezbędne jest jeszcze skopiowanie sa- 
mego silnika Irrlicht do katalogu naszej 
przykładowej gry. Kopiujemy więc plik 


(znajduje się on w katalogu 


CN irrlichti biniWin32-VisualStudio) do 
katalogu C; lrrlichti Exam plesi 
OLHelloWorlid_csi bini Debug ze skompi- 
lowaną wersją naszej aplikacji. 





LC] 01. Helloworld_7.0.exe , 











Gsssz==ao==zaoGiSKASGK="== 


W nowym oknie © zostaje otwarta nasza 
przykładowa aplikacja wykorzystująca silnik 
Irrlicht - animacja 3D. Poruszając myszą, 
możemy zmieniać położenie kamery. 


W następnym odcinku... 
Wiemy już, jak skompilować oraz urucho- 
mić aplikację wykorzystującą silnik gry Irr- 
licht. Z artykułu z następnego numeru 
Eksperta dowiemy się, jak korzystając z na- 












p. 


DUDZDDA 





» GH - obiektowy język programowania zaprojektowany 
przez Microsoft pierwotnie dla platformy .NET, a następnie 


standaryzacyjne). 


przyjęty jako standard przez ECMA oraz ISO (organizacje 


» kompilacja - operacja polegająca na zamianie kodu 


źródłowego programu komputerowego, który jest czytelny 


dla człowieka, na ciąg poleceń zrozumiałych wyłącznie dla 
komputera. Kompilacji dokonuje zawsze wyspecjalizowany 


» „NET Framework - platforma .NET - komponent 


systemu Microsoft Windows stanowiący szeroki zbiór 


gotowych bibliotek i komponentów wspomagających szybkie 
tworzenie oprogramowania w systemie Windows. 

















(EGZ = 





A zlzacuz UAJNUANIAJ: 
Ad resy WWW: 











dk www.devmaster.net/engines/list.php 


© www.gamedev.net 


i program zwany kompilatorem. 


© http://irrlicht.sourceforge.net 
% www.nzone.com/page/nzone_section_games.html 
































| 




















Silnik graficzny przeznaczony dla aplikacji 
wykorzystujących grafikę 5D (nie tylko 
dla gier komputerowych). Można z niego 
korzystać w różnych systemach operacyj- 
nych (Windows, Linux, Mac OS). 


| Ankh, Billiards Complete, Pacific Storm 


| (biblioteki DLL). 





























| OGRE Engine | Quake Il engine 
| www.ogregd.org www.quakedev.com 
| | 
darmowy (licencja LGPL) darmowy (licencja GNU GPL) 


Do grudnia 2001 roku sprzedawany 
komercyjnie. Zawiera przestarzałe już 
rozwiązania, ciągle jednak dobrze 
sprawdza się w renderowaniu grafiki 3D 
przy wykorzystaniu OpenGL. 

Silnik Quake Il zbudowany jest modułowo 


Quake Il, Heretic Il, Soldier of Fortune 











| Quake Ill engine 


| darmowy (licencja GNU GPL) 

















| seria Call of Duty 


www.quakedev.com 


Do sierpnia 2005 roku silnik Quake III 
sprzedawany był komercyjnie. 

Jest unowocześnioną wersją silnika 
Quake Il - ulepszono w nim wyświetlanie 
cieni oraz sposób oświetlania obiektów. 
Wprowadzono także nowy format ładowa- 









































nia modeli 3D - MD3. 


| Quake Ill Arena, Heavy Metal: F.A.K.K.2, 


seria Medal of Honor, Return To Castle 
Wolfenstein, Wolfenstein: Enemy Territory, | 








Unreal Engine 
www.unrealtechnology.com 


| niejawna 


Szeroko stosowany silnik gry zaprojektowany 
przez firmę Epic Games. Do najważniejszych 
cech można zaliczyć: zaawansowane dyna- 
miczne cienie, efekty (na przykład mgła) 
zależne od wysokości, wbudowany silnik 
fizyczny czy programowalny moduł 
sztucznej inteligencji. 

seria Unreal, Deus Ex, America s Army, 


| serie [om Clancy's Splinter Cell, 


serie Tom Clancy's Rainbow Six, 


Medal of Honor: Airborn 











http://developervalvesoftware.com/ 
| wiki/Source_Engine_Features 
niejawna 
Ma bardzo wysoki stopień modułowości, 
zaawansowany moduł renderingu, moduł 
fizyki, moduł sztucznej inteligencji, moduł 
dźwięku oraz moduł synchronizacji ust 
postaci. Może pracować zarówno w Windows, 
jak również w Środowisku konsoli do gier 
| (Xbox, Xbox 360 czy też PlayStation 3). 
| Counter-Strike:Source, Day of Defeat: 
Source, Half-Life 2, Dark Messiah of Might 
and Magic 
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Kompletne kody źródłowe 








nazwa pliku 
- plik znajduje się na krążku Eksperta 














s nazwa pliku 
- plik w całości znajduje się na krążku, pokaza- 
ny tu jest tylko jego fragment 
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Dokumenty XML opanowały już chyba wszystkie dziedziny informatyki. Z Ekspertem dowiemy się, 
do czego XML może przydać się webmasterom i jak obsługiwać XML-a z poziomu języka PHP 


ostatnich latach pojawiło się wie- 
le nowych języków programowa- 
nia i technologii informatycz- 
nych. Większość z nich nie po- 
wstałoby i nie mogło się później rozwijać, 
gdyby nie XML. XML (ang. Extensible Mar- 
kup Language - rozszerzalny język znaczni- 
ków) jest uniwersalnym formatem pozwa- 
lającym na reprezentację różnych danych 
w pewien uporządkowany sposób. Najpo- 
pularniejszym zastosowaniem XML-a jest 
przechowywanie danych. 








ML to nowoczesny język znajdujący zastosowanie w bardzo 

wielu dziedzinach informatyki. O jego uniwersalności i sku- 
teczności świadczyć może choćby polityka Microsoftu, który moc- 
no promuje XMl-a i opiera na nim wiele swoich nowych technologii. 
Warto więc poznać XML. Najlepiej zrobić to w praktyce i przy okazji 
wzbogacić o nowe funkcje naszą stronę WWW stworzoną w PHP. 
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ażdy plik XML można przedstawić w postaci pewnego 
drzewa znaczników — często ułatwia ono analizę doku- 


mentu XML. Na przykład drzewo dokumentu © będzie wyglą- 
dać tak ©. 


<dane> 


<osoba> 


<imie> <nazwisko> <telefon> <adres> 


W tym artykule Ekspert pokaże, w jaki 
sposób język XML wykorzystać na naszej 
stronie WWW do przechowywania infor- 
macji. Najpierw poznamy budowę doku- 
mentów XML oraz różne zastosowania tego 
języka. Z dalszej części artykułu dowiemy 
się, w jaki sposób posługiwać się dokumen- 
tami XML z poziomu języka PHP - poznamy 
najważniejsze funkcje i polecenia, które 
można z powodzeniem wykorzystać przy 
budowie lub rozbudowie własnej witryny. 
Na koniec stworzymy skrypt PHP, którego 
zadaniem będzie pobieranie wiadomości 
RSS (dokumentów spełniających wymaga- 


<osoba> 


<imie> <nazwisko> <telefon> <adres> 


nia języka XML) i wyświetlanie ich treści 
na własnej stronie internetowej. 


Czym jest język XML 

Każdy programista do stworzenia strony 
internetowej używa HTML-a (ang. Hyper- 
text Markup Language - hipertekstowy ję- 
zyk znaczników). W języku tym występują 
tak zwane znaczniki, które obejmowane są 
nawiasami trójkątnymi (na przykład 
<body> <P>, <img>). Język HTML składa 
się ze skończonej liczby tych znaczników, 
a każdy z nich pełni określone z góry zada- 
nie. Na przykład <body>oznacza początek 





ciała dokumentu, <p>początek akapitu, 

a sśmg>służy do osadzania grafiki na stro- 
nie. W języku XML również występują 
znaczniki, które umieszczamy w nawia- 


sach trójkątnych. Jednak w XML nazwy 
znaczników nie są w żaden sposób ustalo- 
ne - tworzymy je samodzielnie, dostoso- 
wując do naszych konkretnych potrzeb. 





<?xml version="1l.0” encoding="utf-8” ?> 
<dokument> 


/> 


<rysunek zrodlo="obrazek. jpg” 


</dokument> 





<akapit>Przykładowy akapit tekstu.</akapit> << 


Jeśli więc chcielibyśmy za pomocą 
XML przechowywać fragmenty tekstu 
z obrazkami, moglibyśmy napisać 

- taki © dokument XML. W pierwszej li- 
nii określamy, że dokument jest zapi- 
sany w języku XML w wersji 1.0 oraz 


wykorzystuje kodowanie UTF-8. Linia 








Zasady tworzenia dokumentu XML 


Dobrze (7 


© Dokumenty XML zawsze rozpoczynamy linią <H (możli 
wa jest zmiana sposobu kodowania). 

© Poprawny dokument XML musi mieć tak zwany korzeń, 
czyli jeden znacznik obejmujący wszystkie pozostałe 
znaczniki 

© Znaczniki zamykamy w odwrotnej kolejności, niż je otwie- 
ramy — na przykład 4EH. 

© Jeśli pomiędzy znacznikiem otwierającym a zamykającym 
nie umieszczamy żadnych danych, znacznik możemy 
zamknąć, umieszczając przed nawiasem trójkątnym zamy- 
kającym (>) znak slash /, na przykład <H. 

© Każdy atrybut znacznika musi mieć wartość. Wartości 
umieszczamy zawsze w cudzysłowach, na przykład <E]. 


Źle 6% 


© Znaczniki zamykamy w odwrotnej kolejności, niż je otwie- 
ramy. Błędny jest zatem na przykład taki zapis 4 

© Należy zwracać uwagę na wielkość liter. Znaczniki <imie> 
i <Imie> to dwa różne znaczniki. Zapis 42] jest zatem 
niepoprawny, gdyż nie zamykamy znacznika <imie>, 
zamiast tego zamykamy nieotwarty wcześniej znacznik 
<Imie>. 

© Każdy znacznik musi zostać zamknięty (wiersze 4E]] są 
zatem niepoprawne). 

© Każdy atrybut znacznika musi mieć wartość. Wartości 
umieszczamy zawsze w cudzysłowach. Błędny jest więc za- 
pis <©/H, w którym wartości atrybutów nie są w cudzysło- 
wach oraz zapis EB) - atrybut komorka nie ma wartości. 


LULA UCD ULE UO UUELNYZ ZA LI 


<?xml version="1.0” encoding="utf-8” ?> 


<dane> <dane> 
<osoba> <osoba> <a" 
<imie>Jan</imie> <imie>Jan</imie> 
<nazwisko>Nowak</nazwisko> <nazwisko>Nowak</nazwisko> 
<telefon komorka="tak">605123456</telefon> <telefon komorka>605123456</telefon> 
-5gp-  <adres ulica="Dolna” numer="15” /> <H] <adres ulica="Dolna” numer="15"> 
</osoba> </osoba> 
<osoba> <osoba> 
<imie>Kamil</imie> <imie>Kami1l</Imie> <A 
<nazwisko>Kowalski</nazwisko> <nazwisko>Kowalski</nazwisko> 
<telefon komorka="tak">60523432</telefon> <telefon komorka="tak">60523432  <£] 
<adres ulica="Górna” numer="23"” /> <adres ulica=Górna numer=23 /> 
</osoba> </dane> 
</dane> «i 103 </osoba> gi 





iemy już, czym jest XMLi jak zbudo- 
wane są dokumenty zgodne z tym ję- 
zykiem. Najwyższy czas wykorzystać 
i tę wiedzę w praktyce. Załóżmy, że na włas- 
| nej stronie WWW chcemy stworzyć dział 





i Aktualności, w którym będziemy umiesz- 


czać różne nowinki związane z tematyką 
naszej witryny. Chcemy jednak, aby nasze 
aktualności mogli wyświetlać również inni 
internauci na własnych stronach WWW. 
Inaczej mówiąc, chcemy pozwolić innym 
użytkownikom na pobieranie od nas róż- 
nych informacji. Jak tego dokonać? Pobiera- 
nie ich bezpośrednio ze strony jest prak- 





XML na naszej stronie 


danych. Przykładowy plik z aktualnościami 
(na przykład o nazwie aktualnosci.xml) 
mógłby wyglądać na przykład tak ©. 
"Ekspert pokaże, jak napisać skrypt 
PHP, który w określony przez nas sposób 
będzie wyświetlał na stronie WWW za- 
wartość pliku aktualnosci.xml. Na jego 
przykładzie poznamy najważniejsze funk- 
cje języka PHP pozwalające operować na do- 
kumentach XML. 


W dowolnym edytorze tworzymy plik 
pokaz_aktualnosciliphp, w którym 
umieścimy kod naszego skryptu. 





tycznie niewykonalne. 
Najlepszym rozwiązaniem 
będzie więc umieszczanie 
aktualności w oddzielnym 


<aktualnosci> 


<?xml version="1.0” encoding="utf-8”?> 


<wiadomosc wazna= 
<tytul>Zastępstwo dla krzemu</tytul> 


EC alkk> 


<tresc>Naukowcy z Instytutu MIT poinformowali o 
rozpoczęciu prac nad opracowaniem nowej technologii 
produkcji układów elektronicznych.</tresc> 

<zrodlo>4press.pl</zrodlo> 

</wiadomosc> 
<wiadomosc wazna="nie"> 

<tytul>Vista tworzy miejsca pracy</tytul> 

<tresc>Według zapewnień Microsoftu, jednym ze skutków 
wprowadzenia Visty, będzie stworzenie 100 tys. 
nowych miejsc pracy.</tresc> 

<zrodlo>4press.pl</zrodlo> 

</wiadomosc> 
</aktualnosci> 


pliku, który z łatwością bę- 
dzie mógł być ściągnięty 

i wykorzystany do wy- 
świetlenia zawartych 

w nim danych. W takim 
wypadku format XML 
sprawdza się wyśmienicie, 
bo pozwala na tworzenie 
uporządkowanych zbiorów 














[') aktualności.xml 





ta jest konieczna we wszystkich plikach 
XML. W dalszej części posługujemy się 
własnymi znacznikami: sdokument>, 
<akapit>i sysunek>. 


Uwaga na kodowanie 

Standard XML zaleca korzystanie z kodo- 
wania UTF-8. Pamiętajmy więc, aby przy 
tworzeniu nowego dokumentu XML w do- 
wolnym edytorze zadbać o zapisanie go 
z właśnie takim kodowaniem. 





XML w praktyce 


worząc własny plik XML, w pewnym 

sensie wymyślamy język, który składa 

się z określonych znaczników (na przy- 
kład w wypadku dokumentu XML © ze 

' znaczników: <dane> <osoba> <imie> 
<nazwisko>, <telefon>i <adres>. Tak na 
prawdę jednak samo umieszczenie w doku- 
mencie danych znaczników nie powoduje 
jeszcze powstania nowego języka — nie wy- 
magamy bowiem obecności określonych 
znaczników w określonych miejscach. Aby 
to zrobić, musielibyśmy stworzyć tak zwaną 
Definicję Typu Dokumentu (DTD, ang. Do- 
cument Type Definition) ze wszystkimi re- 
gułami dotyczącymi naszego języka - okre- 
śleniem znaczników, z których składa się 
nasz język, poinformowaniem, jak mogą 
być one zagnieżdżane oraz jakie mogą zawie- 
rać atrybuty (więcej informacji na temat 
DTD znajdziemy w serwisie 60). Oczywiście 
w dokumencie XML, który powinien speł- 
niać zasady określone przez nas w definicji 
DTD, musimy podać odnośnik do tej defini- 
cji (zaraz dowiemy się, jak to zrobić). 

Tworząc definicje DTD, opracowano już 

wiele języków zgodnych z XML. Przykładem 
może być MathML, służący do opisywania 
symboli i wzorów matematycznych, RSS - 
standard kanałów informacyjnych, czy XHTML 
- język HTML zgodny ze standardem XML. 


Czym jest XHTML 

XHTML to dokument XML zdefiniowany 
za pomocą definicji DTD, w której znajdują 
się reguły zbliżone do tych występujących 
w HTML-u (definicję możemy pobrać ze stro- 
ny ©) - warto ją przejrzeć i zobaczyć, jak jest 
zbudowana). Tworząc strony w XHTML-u 
musimy przestrzegać więc zasad języka XML. 
Musimy również wszystkie znaczniki i na- 

















zwy argumentów znane z HTML-a wpisywać 
małymi literami (w taki sposób zostały one 
zdefiniowane w definicji DTD). Konieczne 

jest również umieszczenie na początku doku- 

mentu polecenia ©, w którym określamy ad- 
res definicji DTD. 


<?xml _ version="1.0” encoding="utf-8"?> 
[<!DOCTYPE html PUBLIC ”"-//W3C//DTD XHTML 1. 1/7EN”y, 
__7http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd"> Ji 
<html> I 
<head> I 
<title>Przykładowy dokument XHTML</title> i 
</head> I 
<body> I 
<img src="obrazek.jpg" /> | 
<br /> I 
<p>To jest dokument XHTML.</p> I 
</body> I 
</html> I 
I 
[| 
I 
I 
[| 
I 
[| 
I 
[| 
[| 
I 
I 
J 
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OBSŁUGA DOKUMENTOW XML Z POZIOMU PHP 





<?php 

$plik = fopen('aktualnosci.xml', "r"); 

$dane = fread($plik, filesize('aktualnosci.xml')); 
fclose($plik); 

$xml_ parser = xml parser create(); <2] 


xml parser_ free ($xml _parser); <i 


echo '<pre>'; 
print r($vals); 
echo '</pre>'; 


xml parse into _struct($xml parser, $dane, $vals, $index); <I 


W linii <£]l wywołujemy funkcję 
xml_parse into struct(). Funk- 
cja ta powoduje przetworzenie przez 
parser o uchwycie przekazanym 
w pierwszym argumencie danych 
zapisanych w argumencie drugim 
i stworzenie na ich podstawie tabli- 
cy, która zapamiętana zostanie 
w zmiennej przekazanej w trzecim 








?> 





K) pokaz_aktualnościl.php 





argumencie. Jeśli do funkcji podamy 





Na początku, za pomocą poleceń 4, 
przepisujemy całą zawartość pliku 
aktualnosci.xml do zmiennej $dane. 


Za pomocą funkcji xml_parser _create() 
<€4Ą inicjujemy tak zwany parser XML, 
czyli silnik przetwarzający dokumenty 
XML. Po wywołaniu tej funkcji zostaje 
zwrócony uchwyt, który zapisujemy 
w zmiennej $xml_parser. 


f] Dodatkowe SARAD 

















am parser _set option($xml parser, 
XML OPTION SKIP WHITE, IL) g 
5 














czwarty argument, zapamiętana w nim zo- 
stanie tablica ze spisem indeksów. 


Za pomocą funkcji xml_parser_free() 
<i zwalniamy pamięć zajmowaną 
przez parser. 


Aby dowiedzieć się, w jaki sposób za- 
wartość dokumentu XML została zapisa- 





/foreach ($vals as $wartosc) £ y 


if ($wartosc["tag"]=="TYTUL") 
echo "<strong>" .$wartosc|['"value"]. 
t</strong><br />%; 





if ($wartosc[”"tag”"]=="TRESC”) 
echo $wartosc|["value"]."<br /><br />"'; 
STENCONEZNCNE WE ' M pokaz_aktualności2.php 








Zastępstwa dla krzemu 

HMaukowcy z Instytutu MIT pomtormowah © 
tOZpoCZĘCU prac nad opracowatiem nowej 
technologi produkcji układów elektrotmcznych. 


Vista tworzy miejsca pracy 
Mr edlug zapewnień Nlicrosoftu, jednym ze 
skutków wprowadzetna visty, będzie 











Łatwiejsze przetwarzanie XML-a 


iemy już, jak pobrać z dokumentu 

XML wszystkie dane i zapisać je 

w zmiennej tablicowej. Warto poznać 
również inny, w wielu wypadkach znacznie 
bardziej wydajny sposób wydobywania da- 
nych z dokumentu XML. Polega on na stwo- 
rzeniu trzech specjalnych funkcji PHP i naka- 


zaniu parserowi wywoływanie ich automa- 
tycznie w chwili napotkania w dokumencie 
XML każdego znacznika otwierającego, każ- 
dego znacznika zamykającego oraz znajdują- 
cego się między tymi znacznikami tekstu. 
Ekspert pokaże, jak wykorzystać tę metodę 
operowania na dokumencie XML. 





<?php 
ffunction znacznik start($xml_parser, $attr, $params)£ 
if ($attr=="WIADOMOSC")4 
if ($params["WAZNA”]=="tak") 
echo '<span style="color:red; font-weight:bold;">'; 
else 
> echo '<span style="color:black; font-weight:bold;">'; 
) 
else if ($attr=="ZRODLO"”) echo 'Źródło: <em>'; 
else if ($attr=="TRESC"”) echo '</span><br />'; 


"function znacznik end($xml_parser, 
if ($attr=="ZRODLO") echo 
else if ($attr=="TRESC”) 


$Śattr) £ 
'</em><br /><br />'; 
echo "=Bro/>9; 


f function znacznik text($xml_ parser, 
echo $text; 


Śtext ) 


$xml parser = 
xml set element handler($xml parser, 


xml set character data handler($xml parser, 


"p" ) Ę <I 


while($dane = fread($plik, 4096))4 
xml parse($xml parser, $dane, feof($plik)); <I 


) 
fclose($plik); 


$Śplik = fopen('aktualnosci.xml', 


xml parser free($xml parser); 


—_—- = 


xml _parser_create( ) ; <-—-—-—--—-——————————- 
'znacznik_start', 

'znacznik end'); <£f---- 
'znacznik text"); 


Podobnie, jak w wypadku poprzed- 
niego skryptu, inicjuj emy parser 
i cję xm|_set_el ement_handler(). Wy- 
! maga ona trzech argumentów: pierw- 
! szy określa uchwyt do parsera, a dwa 
I kolejne to nazwy funkcji, które zosta- 
| ną wywołane w przypadku napotka- 
nia dowolnego znacznika: otwierają- 
i cego oraz zamykającego. 


Wa RE R R A A M M M O M GM M M A 


Na m mm mm mm zm am ma 


* 


Wywołujemy teraz funkcję 
xml_set character data handler(), 
| do której przekazujemy dwa argumen- 
| ty. Pierwszym jest uchwyt do parsera, 
! a drugim nazwa funkcji, która zostanie 
wywoływana w przypadku napotkania 
i zwykłego tekstu znajdującego się po- 
' między znacznikiem otwierającym i za- 
| mykaj ącym. 


Namammmć 


Następnie otwieramy dokument 

XML 4. iw pętli pobierającej z nie- 
go kolejne wiersze wywołujemy funkcję 
xml_parse() ©. Uruchamia ona prze- 





?> 








K) pokaz_aktualności3.php 





twarzanie przez parser określony pierw- 
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na do tablicy $vals, wyświetlamy jej zawar- 
tość, posługując się funkcją print r() €H. 


Po skopiowaniu plików aktualnosci.xml 

i pokaz_aktualnosciliphp na serwer 
WWW z obsługą PHP i uruchomieniu w prze- 
glądarce tego drugiego zobaczymy widok ©--- 
Przekonamy się więc, że za pomocą trzech 
funkcji obsługujących XML udało nam się 
w zmiennej $vals zapisać w uporządkowany 
sposób całą zawartość dokumentu XML. 





FL L Fi; 











Zamieniając zapis 4] na przykład na kod 6, 
spowodujemy, że na stronie w przejrzysty 
sposób zostaną wyświetlone tytuły i treści 
aktualności z pliku aktualnosci.xml 9. 


szym argumentem danych zawartych w dru- 
gim argumencie. Ostatni z argumentów okre- 
Śla, czy do parsera przekazano już wszystkie 
informacje, czy też będą jeszcze kolejne. 


Na koniec wystarczy już tylko zdefinio- 
wać funkcje znacznik start() ">, 
znacznik end() > i znacznik text() = > 
(takie nazwy podaliśmy w procedurach ©). 


Muszą mieć one przedstawione przez Eksper- 
ta nagłówki z listą argumentów. W pierwszej 
funkcji możemy korzystać z nazwy znacznika 
(zapisanej w zmiennej $attr), przy napotka- 
niu którego funkcja została wywołana, oraz 
tablicy z atrybutami tego znacznika (zapisa- 
nej w zmiennej $paramS). W drugiej może- 
my korzystać wyłącznie z nazwy zamykanego 
znacznika (zmienna $attr), a w trzeciej tylko 
ze znajdującego się między znacznikami tek- 
stu (zmienna $text). Ekspert zachęca do sa- 
modzielnej analizy kodu PHP tych funkcji. 


Po uruchomieniu skryptu w przeglądar- 
ce dane z dokumentu XML zostaną wy- 
świetlone w atrakcyjnej postaci ©. 





Zastępstwo dla krzemu Y 
Maukowcy z Instytutu MIT pomłormowal o 
TOZPOCZĘCIU prac nad opracowaniem nowej 
technologii produkcji układów elektronicznych, 
Źródło: śpress.pl 


Vista tworzy miejsca pracy 

Wedlug zapewnień Wlicrosoftu, jednytm ze 
skutków wprowadzema Visty, będzie 
stwotzemie 1OU tys. nowych miejsc pracy. 








Źródło: śpress.pl 








Tworzymy prosty czytnik RSS 


w zmiennej $xmldata <A. Następnie two- 
rzymy nowy parser XML i wywołujemy 
funkcję xml_parse into struct() €J. 
Dzięki temu do zmiennej $values zostanie 
zapisana tablica z zawartością pliku XML. 


namy już najważniejsze funkcje PHP 

związane z językiem XML. Możemy 

więc stworzyć praktyczny skrypt na na- 
szą stronę WWW. Jego zadaniem będzie po- 
bieranie plików RSS z zewnętrznych serwe- 
rów, a następnie wyświetlanie ich zawarto- 
Ści na naszej witrynie. Przed przystąpie- 
niem do realizacji skryptu musimy zapo- 


znać się z budową pliku RSS 6------------------ 


Tworzymy plik pokaz_RSS.php i wpisuje- 


z jednej funkcji o nazwie pokazRSS(). która 
wymaga podania dwóch argumentów 4M. 


Na początku analizy tablicy $values po- 
winniśmy pobrać dane o samym kanale, 
a więc informacje o tytule kanału, jego opi- 
sie i adresie. Czyścimy więc zmienne 43 
i wykonujemy pętlę while <H. 


W pętli while przeglądamy wiersze tabeli 
aż do napotkania znacznika <item > Po- 





fclose($plik); 
$xmlparser=xml parser create(); 


xml parser free($xmlparser); 





BG; 


RYSA 
Śwynik.='"RSS: 


„am mm mm mm M M MA RAM HM MA NM A KM NA M NA A A NA A A A A O A O m o w a m m m w m w o 


( while ($i<count($values) ss $ilosc>0)4 


$Świad_tytul=''; $wiad _opis=''; $wiad _link='"'; $wiad pubd="'; 


while (isset($values[$i][ 'tag']) śś 


if (isset($values[$i]|['value']))4f 


xml parse into struct($xmlparser,$xmldata,$values,$indexes); <<] 


$Śtytul=''; $opis=''; Ślink="'; $Śwynik="'; $Śi=0; 
( while (isset($values[$i]['tag']) 6% $values[$i]['tag']!='ITEM')4 
if ($values[$i]|[ 'tag']=='TITLE') $tytul=$values[$i]| 'value']; 
if ($values[$i]|[ ' tag']=='DESCRIPTION') $opis=$values[$i][ 'value']; 
if ($values[$i][ ' tag']=='LINK') $link=$values[$i][ 'value']; 


<a href="'.$link.'">'.$tytul.'</a><br />'; JJ] 


!($values[$i][ tag']=='ITEM' 
se $values[$i]|[ type" 
if ($values[$i]['tag']=='TITLE') $wiad tytul=$values[$i]['value']; 


bieramy treść za- 
<?php i 
function pokazRSS($adres, $ilosc=5) 4 śl wartą w znaczni- 
yn 4 kach <title> 
plik = fopen($adres, "r"); WY” 
while (!feof($plik)) $xmldata.=fgets($plik,1024); <pĄ] <description> 


i dink>(jeśli się 
znajdują) i zapisu- 
jemy w zmiennych 
$tytul, $opis oraz 
$link. 


I Po napotkaniu 
„I znacznika 

| <item >pętla <A] 

I przerywa swoje 
działanie. Two- 
rzymy więc pierw- 
szy nagłówek od- 
powiedzi naszej 
funkcji (czyli te- 
go, co nasza funk- 
cja będzie zwraca- 
ła po wywołaniu 





=="open"' ) ) £ 


if ($values[$i]['tag']=='"TITLE') $wiad tytul=$values[$i][ 'value']; . AE 
if ($values[$i][ 'tag']=='DESCRIPTION') $wiad opis=$values[$i][ 'value']; <€l) l dopisuj aż 
if ($values[$i]['tag']=='LINK') $wiad link=$values[$i][ 'value']; g0 do ZIniennej 
if ($values[$i]['tag']=='PUBDATE') $wiad pubd=$values[$i]['value']; nik 
$wynik <il 
SL 2 > 
> Następnie 
if ($wiad pubd!='') $wiad pubd='('.date('d.m.Y',strtotime($wiad pubd)).')'; li 
$wynik.='<div><b>'.$wiad tytul." '.$wiad pubd.'</b><br />'. w pętli © roz- 


$wiad_opis.' <a href="'.$wiad link. '">Wwięcej</a><hr /></div>'; 


Ksbepap p 
$ilosc--; Gi 
N_Ż m RA RA PA R RE A A A R A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A R A A LA 
return ($wynik); 
) 
?> 


poczynamy dalszą 
analizę tablicy 
(Ekspert zachęca 
do samodzielnego 
sprawdzenia, jak 











Ą) rssipokaz_RSS.php 





W pierwszym będziemy mogli umieścić ad- 
res pliku RSS, a w drugim określić, ile wia- 
domości z tego pliku chcemy wyświetlić 

(a dokładniej, ile jeszcze wiadomości pozo- 
stało do wyświetlenia). 


W pierwszej kolejności wczytujemy całą 
zawartość pliku i zapamiętujemy ją 


= FLVZA (7511 





działa kod ©). 


| Pętla przerwie swoje działanie po odnale- 


zieniu liczby wiadomości określonej w na- 
główku funkcji. 


Na koniec formatujemy jeszcze datę mody- 
fikacji na bardziej czytelną 4. Zmniej- 








ES: I 
Mflodzi Indie chca głatować pr przez interret (04 01.2007] 

ywarryszeme Polska Miedych chce doprowadzić do tego, by 
Polacy mogh gosować w wytorach parlamentarnych, 
prerydenckuch, de Ficlameńhu Eurepejekiego 1 w referendach 


FT 
"LET «> 4 LF. 


Ś 


przez mternet Stowarrysrenie .. Więcej 

NŃeqar ala mzyśpiecza (MU 01 2007) 

Od E stycznia Telekoeromikacja Polska me posdnosrąc cemy 
zwiększy części ewóich dotychczarowych kbectów prędkość 
traczmisji danych w usłodre Heostrada 0% którry mają 
Hecstradę a prgdkodci do 640. Więcej 

Eleędy w oprogramowania Klicrasofm (03.011 2007) 
Wykryte właśnie błędy w zabezpieczen oprogramowania 
tkneawego Klicrosaft Word i mukrosdianego Wedowa Media 
Player mogą ułabauć hakeroa przejmowanie kontroli nad 
komputerami Tedna zhuik wo... Więcej 
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Jak zbudowany jest dokument RSS 


<?xml version="1.0” encoding="UTF-8” ?> 
-3B<rss version="2.0"> 
<channel> 
<title>Serwis informacyjny</title> 
<link>http://www.mojaStrona.pl</link> 
<description>Serwis informacyjny</description> 
<item> 
<title>Aktualizacja strony!</title> 4Ej] 
<link>http://www.mojaStrona.pl/1.html</link> 
<description><! [CDATA[Dzisiaj dokonaliśmy <I 
kolejnej <strong>aktualizacji</strong> 
naszej strony.]]></description> 


</item> 
<I 


</channel> 


-3-</rss> 

© Każdy dokument RSS objęty jest parą znaczników <rss> </rss> Q. 

© Wewnątrz jednego dokumentu RSS może być przesyłanych wiele róż- 
nych kanałów informacyjnych (na przykład wiadomości z różnych 
dziedzin). Kanał objęty jest znacznikami <GH oraz 4]. 

© W ramach kanału przekazywane są informacje o nim: tytuł kanału 
(znacznik <title>), adres do strony WWW, z której pobierane są 
wiadomości (znacznik <link>), krótki opis tej strony lub kanału 
(znacznik <description>) oraz inne dane (patrz tabela poniżej). 

© Kolejne wiadomości w ramach danego kanału znajdują się pomię- 
dzy znacznikami <item> 43 i </item> 4]. 

© W ramach jednej wiadomości można umieścić między innymi: tytuł 
wiadomości (znacznik <title> GH), adres do pełnej wersji danej 
wiadomości (znacznik <link>), treść wiadomości (znacznik 
<description>) oraz inne dane (patrz tabela poniżej). 

© Jeśli wewnątrz wiadomości chcemy wyświetlić znaczniki języka HTML 
lub też inne znaki standardowo niedozwolone w XML, obejmujemy je 
specjalnymi sekwencjami rozpoczynającymi się od znacznika specjal- 
nego <![CDATA[ i kończącego się znacznikiem ]]> 43. 

















1 Dodatkowe znaczniki RSS 


<lastBuildDate> 


<channel> i </channel> 
<channel> i </channel> 
<item> i </item> 


Data ostatniej modyfikacji pliku 
<copyright> Właściciel praw autorskich 


<category> Kategoria wiadomości 














<?php 

inelude('rse reader.php'); K--- 

echo pokazRSS( 'http://www.komputerswiat.pl/ 
rss/news.xml' ,5); 

?> |) rsslindex.php 











szamy także licznik $ilosc <A, który mówi 

nam, ile jeszcze wiadomości mamy odnaleźć. 

8 Aby wykorzystać funkcję pokazRSS(), 
tworzymy prosty plik index.php 6-——————77"7- 

(pełny kod na płycie CD Eksperta) i wywo- 

łujemy go w przeglądarce. Po chwili na 

ekranie zobaczymy nagłówki wiadomości 


RSS © z serwisu o adresie ©. Zmieniając 


ten adres, można pobrać aktualności z in- 
nych serwisów RSS. KW E 
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| Kompletne kody źródłowe 











[) nazwa pliku 











- plik znajduje się na krążku Eksperta 








a nazwa pliku 








- plik w całości znajduje się na krążku, pokaza- 
ny tu jest tylko jego fragment h 


L 


Poczytaj mi Delphi 


Czasem wystarczy jedno polecenie, aby rozszerzyć aplikację o cie- 
kawą funkcję. Ekspert pokaże, jak zmusić program do mówienia 









Syntetyzer mowy 





iele tworzonych przez nas w Delphi 
W aplikacji wyświetla użytkownikowi 

okna z różnymi komunikatami - na 
przykład raport o swojej pracy. Możemy jed- 
nak łatwo sprawić, aby program zamiast po- 
kazywania okna „przemówił” do użytkowni- 
ka. Ekspert pokaże, jak do tego celu wykorzy- 
stać wbudowany w Windows XP syntetyzer 
mowy. Stworzymy prostą aplikację, która bę- 
dzie wypowiadała wpisany przez użytkowni- 
ka tekst. Dzięki temu dowiemy się, jakich 
poleceń użyć do obsługi syntetyzera z pozio- 
mu programu napisanego w Delphi. 





Tworzymy interfejs programu 

Na początek stworzymy interfejs prostego 
programu, na przykładzie którego dowiemy 
się, jak obsługiwać syntetyzer mowy. 


Uruchamiamy środowisko Delphi 
(możemy skorzystać zarówno z Delphi 
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2005 Personal, jak również Turbo Delphi 
Explorer). Aby stworzyć nową aplikację, 
z menu [File] wybieramy podmenu |New, a na- 
stępnie DĄ. YCL Forms Application - Delphi For winżż |, 






































2 Zmieniamy właściwość Caption formy 
na przykład na Gadacz, a właściwość 
Name na fOkno. Własności BorderStyle 
nadajemy wartość bsToolWindow, a cesze 
Position wartość poScreenCenter. 


3 Umieszczamy na formie jeden kompo- 
nent TLabel (etykieta), jeden TEdit 
(pole tekstowe) i jeden TButton (przycisk). 
Rozmieszczamy je, zmieniamy właściwość 
Caption i dostosowujemy wielkość formy, 

















Na koniec zmieniamy właściwość 

Name pola tekstowego (komponentu 
TEdit) na eTekst, a przycisku (komponen- 
tu TButton) na btnCzytaj. 


1 Do czego wykorzystać 





Piszemy kod obsługi syntetyzera 
Interfejs naszej aplikacji jest już gotowy. 

Zajmiemy się teraz jego oprogramowaniem 

isprawimy, aby wpisany w pole tekst został 











przeczytany po kliknięciu na przycisk |czytaj |, 





Przełączamy się do edytora kodu (wciskamy 

klawisz [ej lub wybieramy zakładkę |Code), 
Odszukujemy sekcję uses i dopisujemy do niej 
deklarację modułu Comobj 4, w którym za- 
warte są procedury obsługi syntetyzatora mo- 
wy. Następnie w sekcji public deklarujemy 
zmienną voice typu OLEVariant €J. 

















unit Unitl; 
interface 
uses 
Windows, Messages, SysUtils, Variants, 
Classes, Graphics, Controls, Forms, 
Dialógs, sStaCtrls, ComoBj; 
type 
TfOkno = class(TForm) * 
eTekst: TEdit; 
Labell: TLabel; 
btnCzytaj: TButton; 
procedure FormCreate(Sender: TObject); 
procedure btnCzytajClick(Sender: TObject); 
private 
(4 Private declarations ) 
public 
voice: OLEVariant; Gi 
end; 


procedure TfOkno.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 

voice := CreateOLEObject('SAPI.SpVoice' ); <] 
end; 


procedure TfOkno.btnCzytajClick(Sender: TObject); 
begin 
voice.Speak(eTekst.Text, 0); << 


end; [) GadaczumOkno.pas 





























2 Powracamy na zakładkę |Dezign| i dwukrot- 
nie klikamy na puste pole formularza. 

W edytorze kodu pojawia się procedura obsłu- 
gująca zdarzenie onCreate dla formularza 
(utworzenie okna programu). Wewnątrz niej 
wywołujemy polecenie 4]. Jego zadaniem 
jest utworzenie obiektu wykorzystującego 
wbudowany w Windows XP syntetyzer. 

















3 Powracamy na zakładkę Design|i dwukrot- 
nie klikamy na przycisk |<zytaj|, W auto- 
matycznie wygenerowanej procedurze obsłu- 
gi zdarzenia OnClick (kliknięcie na przycisk) 
wywołujemy polecenie 4©/B. Jego zadaniem 
jest wywołanie metody Speak przekazującej 
do syntetyzera tekst z pola eTekst). 











Zapisujemy nasz projekt, wybierając 

z menu Fie| opcję |Ejfl_ Save All| (moduł zapi- 
sujemy pod nazwą mOkno.pas, natomiast 
projekt pod nazwą Gadacz.bdsproj. 


























Aby przetestować działanie programu, 

wciskamy klawisz (e). Po uruchomieniu 
się programu w po- 
le © wpisujemy do- 


kE=ooooc=<c<ooososEs=ssss="x 

















na przycisk |Czytaj |, 








zęsto tworząc w Delphi różne programy, 
musimy wczytać pewne dane z określo- 
nego pliku tekstowego, dokonać na tych 
danych różnych operacji (na przykład odszu- 
kać linie o określonej treści, posortować 
wiersze według alfabetu czy usunąć duplika- 
ty) i zapisać je ponownie do pliku. Najpro- 
Ściej te operacje wykonać za pomocą klasy 
TStringList. Ekspert na konkretnym przy- 
kładzie pokaże, jak korzystać z tej ułatwiają- 
cej wykonanie wielu zadań klasy. 





Korzystamy z TStringList 

Aby skorzystać z możliwości klasy 
TStringList, w pierwszej kolejności 
musimy zadeklarować zmienną typu 


Pomocna klasa TStringList 





Mając utworzony obiekt TStringList, 
możemy korzystać z całego zestawu metod 
i właściwości charakterystycznych dla klasy 
TStringList. Ekspert na konkretnym przy- 
kładzie pokaże, jak skorzystać z najbardziej 
przydatnych metod i właściwości klasy 
TStringList. 


Tworzymy w Delphi nową aplikację, wy- 
bierając z menu |Fie| podmenu (New, a na- 
stępnie LĄ *CL Forms Application - Delphi For WinZ2 |, 






































Na formie umieszczamy przycisk (kompo- 

nent TButton). Zmieniamy jego właści- 
wość Name na btnTest1 a właściwość 
Caption na Test 1 





procedure TForml.btnTest1Click(Sender: 
var Lista : TStringList; 
begin 

Lista:=TStringList.Create; 


Lista.LoadFromFile('c:Nlista.txt'); <TE| 
ShowMessage('Wczytano: *' + 


Lista.Sort; <Il 


ShowMessage('Posortowano linie.'); 


ShowMessage('Zapisane linie do pliku.'); 


Lista.Free; 


end; A 


TObject); 


IREROSEE(Laista.Count) +" lania, "j> 


Lista.SaveToFile('c:Nnowa lista.txt"); O 4 | 


Jak działa kod 


etoda LoadFromFile 4 po- 
M zwala na wczytanie zawarto- 

ści pliku. Właściwość Count 
<] zwraca informację o liczbie 
wczytanych linii, a metoda Sort €f 
powoduje posortowanie linii. Meto- 
da SaveToFile 4/1 umożliwia zapi- 
sanie linii we wskazanym pliku. 
Komunikaty wyświetlamy za 











k) TStringList fOkno.pas 





pomocą funkcji ShowM essagef). 





TStringList ©, a następnie utworzyć no- 
wy obiekt tej klasy 4f]. Na koniec pracy 

z obiektem należy pamiętać o zwolnieniu 
zajmowanej przez niego pamięci <H. 





var Lista : TStringList; <N 


begin 
Lista:=TStringList.Create; <A 


Lista.Free; <<] 


end; 











zB FU OTZYY YALE 


| bn 
LoadFromFile(S) Wczytanie zawartości pliku o nazwie s 
Count Liczba wczytanych linii 





Przechowywane dane będą zawsze 
w posortowanej kolejności 


Add(S) Dodawanie nowej linii s na końcu listy 


Sorted:=true 





Szuka linii o treści s. Jeśli taka linia 
zostanie znaleziona, zwracany jest jej 
indeks, w przeciwnym wypadku zwracana 
jest wartość -1 

| EE 


IndexOf(s) 








Delete(nr) Usunięcie linii o numerze nr 


Text Dostęp do wszystkich linii w postaci 


ciągłego tekstu 








3 Klikamy dwukrotnie na dodany przycisk. 
Delphi przełączy nas do edytora kodu 


OnClick. Wprowadzamy do niej kod ©. 





Teraz w dowolnym edytorze 


: k 

(na przykład Notatniku) Ra i 
tworzymy plik lista.txt i wpisu- | Kowalski 
jemy do niego na przykład listę A SRIAA 


nazwisk naszych znajomych ©-:%-zalewski 
Plik zapisujemy w głównym ka- Biernacki 











talogu na dysku C. [) C:Vista.txt 








5) Kompilujemy i uruchamiamy nasz pro- 
gram, a następnie klikamy na przycisk 
Test 1, Na ekranie pojawiają się kolejno trzy 














komunikaty ©. Dodatkowo w katalogu 


m 








głównym na dysku C pojawia 











Adamski 
się plik nowa lista.txt. Po Biernacki 
jego otwarciu szybko przeko- | powaz s: 
namy się, że znajduje się Nowak 
w nim posortowana lista na- psi en 
zwisk z pliku lista.txt ©. A 


Inne możliwości klasy TStringList 
Znamy już podstawowe możliwości klasy 

TStringList. Z kolejnego przykładu na- 

uczymy się stosować również inne, przydat- 


ne właściwości i metody tej klasy. Dowiemy 


się, jak uzyskać dostęp do konkretnej linii, 
jak dodawać nowe linie do listy (zapobiega- 





var Lista : TStringList; 
i : Integer; 

begin 
Lista:=TStringList.Create; 


Lista.Sorted:=true; 
Lista.Add('Zalewski'); 
Lista.Add('Kowalski'); 
Lista.Add('Nowak'); 
Lista.Add('Kowalski'); 
for i:=0 to Lista.Count-1l do 


Lista.Free; 
end; 





ShowMessage(IntToStr(i+1l) + '. 


procedure TForml.btnTest2Click(Sender: TObject); 


Lista.Duplicates:=dupIgnore; <i 


' + Lista[i] ) ;(pĄJ 








k) TStringList fOkno.pas 





Jak działa kod 


by dodać kolejne linie do listy, stosujemy 
metodę Add ŚHM. Za pomocą kodu 443 
możemy łatwo uzyskać dostęp do poszcze- 





gólnych linii, aby je na przykład wyświetlić 
(warto zauważyć, że postępujemy analogicznie 
jak w przypadku tablic). Jeżeli przed dodawa- 
niem kolejnych linii właściwości Sorted nada- 
my wartość true <f, linie będą dodawane do 
listy tak, aby pozostawała ona cały czas posor- 


towana. Jeśli chcemy sprawić, 


aby nie można 


było do listy dodać dwóch identycznych linii, 
właściwości Duplicates nadajemy wartość 


dupignore GF. 


Uwaga! Właściwość Duplicates będzie spełniała 
swoją funkcję tylko wtedy, jeśli właściwości 
Sorted nadamy wcześniej wartość true. 





jąc jednocześ- 
nie, aby niedo- 


dawane były (Ą:: > 


wpisy już ist- 
niejące). kosz 











Dodajemy więc na formę kolejny przy- 


Caption na Test 2, a Name na btnTest2. 
Następnie klikamy na niego dwukrotnie, 


my kod ©. Po skompilowaniu i uruchomie- 
niu aplikacji oraz kliknięciu na przycisk 





Test 2 














Ekspert zachęca do eksperymentów z róż- 
nymi własnościami i metodami klasy 
TStringList (opis najważniejszych znajdzie- 


my w ramce Dodatkowe możliwości). KW Fi 
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azwyczaj usunięcie ważnych da- 

nych z dysku jest wynikiem naszej 

nieuwagi lub awarii. Aby odzyskać 

utracone pliki, potrzebujemy spe- 
cjalnego oprogramowania, jednak instala- 
cja, a nawet uruchomienie czegokolwiek 
na dysku ze skasowanym plikiem grozi nie- 
odwracalną utratą tego dokumentu. Z po- 
mocą może nam przyjść zainstalowany na 
dysku Linux i odpowiednie narzędzia (Eks- 
pert opisuje je w części Narzędzia do odzyski- 
wania danych) albo specjalnie przygotowana 
już dystrybucja Linuksa uruchamiana bez- 
pośrednio z płyty CD. W tym artykule 
Ekspert pokaże, jak odzyskać utraconą 
partycję lub skasowane pliki. 


Do zadań specjalnych 


Arkadiusz Bednarczyk 


autor, redaktor naczelny portalu Linux.pl 





L inux, dzięki dużej różnorodności oprogramowania, jak żaden in- 
ny system nadaje się do specjalistycznych zadań. Jednym z naj- 
popularniejszych jest opisywane w artykule odzyskiwanie danych. 
Wiele, przeznaczonych do tego celu dystrybucji i narzędzi bez pro- 
blemu rozpoznaje partycje zapisane w różnych systemach, a więc da- 
ne możemy odzyskać zarówno z dysku linuksowego, jak również 

z systemu Windows czy Mac 0$. 

Pokazane w artykule rozwiązania to jedynie ułamek tego, co Linux 
może zaoferować w dziedzinie odzyskiwania danych i reaktywacji 
uszkodzonego systemu. 


Komputer 


J2 LUTY 2007 


ODZYSKIWANIE DANYCH ZA POMOGĄ LINUKSA 


POZIOM 


ŚREDNI 


se 








danych 


Przypadkiem usunęliśmy ważny plik w Windows? Bez stresu. Linux 
z odpowiednimi narzędziami pomoże uratować stracone dane 





Odtwarzamy dane 


części Narzędzia do odzyskiwania da- 
W nych Ekspert opisał najpopularniej- 

sze programy i dystrybucje do odzy- 
skiwania danych. Zobaczmy, jak w praktyce 
odzyskać partycję oraz utracone pliki za po- 


mocą dowolnego Linuksa (zainstalowanego 
na dysku lub uruchomionego z płyty CD). 





Odzyskujemy utraconą partycję 

Do odzyskania utraconej partycji najlepiej 
posłużyć się wbudowanym w każdą dystry- 
bucję programem fdisk oraz narzędziem 
gpart. W przykładzie Eksperta odzyskamy 
usuniętą nieumyślnie pierwszą partycję na 
dysku / dev sdc (o oznaczeniach dysków 
w Linuksie przeczytamy w ramce Nazewnic- 
two dysków). Uwaga! Wszystkie polecenia 
wydajemy z konta administratora. 


Najpierw, za pomocą polecenia 

fdisk -1 /dev/sdc sprawdzamy, czy par- 
tycja jest widoczna. W przykładzie Eksperta 
rozpoznawana jest jedynie druga partycja ©; 
pierwsza nie zostaje wyświetlona. 





Disk /dev/sdc: 30.0 GB, 30020272128 bytes 
255 heads, 63 sectors/track, 3649 cylinders 
Units = cylinders of 16065 * 512 = 8225280 bytes 


Device Boot Start End Blocks Id System 
/dev/sdc2 1118 3649 20338290 b W95 FAT32 











W celu przywrócenia partycji skorzystamy 

z programu gpart (można użyć również 
TestDiska). Po uruchomieniu programu z pa- 
rametrem oznaczającym dysk (w naszym wy- 
padku gpart /dev/sdc) wyświetlona zostaje 
tablica partycji odtworzona przez gpart ©. 





Różne systemy plików 

W Windows najczęściej używa- 
nymi systemami plików są FAT32 
i jego następca NTFS. Główną wadą 
FAT32 jest brak obsługi uprawnień 
do plików, co powoduje, że każdy, 
nawet bardzo ważny plik możemy 
przypadkiem skasować. W dużym 
stopniu rozwiązuje to NTFS, wpro- 





Guessed primary partition table: 

Primary partition( 1) 
type: 012(0x0C)(DOS or Windows 95 with 32 bit FAT, LBA) 
size: 8761mb 4s(17944542) s(63-17944604) 
chs: (0/1/1)-(1023/254/63)d (0/1/1)-(1116/254/63)r 


Primary partition(2) 
type: 012(0x0C)(DOS or Windows 95 with 32 bit FAT, LBA) 
size: 19861mb 4s(4067/6580) s(17944605-58621184) 
chs: (1023/254/63)-(1023/254/63)d (1117/0/1)-(3648/254/63)r 





wadzając uprawnienia i dziennik 


operacji dyskowych (tak zwane księgowanie). 


W Linuksie stosuje się partycje w innych 
systemach - podstawowymi są EXT2 i now- 
szy EXT3. Obydwa obsługują uprawnienia, 
a EXT3 również księgowanie. 

Pamiętajmy, że niektóre narzędzia nie 
obsługują wszystkich systemów plików. 
Ekspert pokaże, jak odzyskać dane z party- 
cji Windows oraz partycji EXT2. 


EMTZNNENO dysków 





od Linuksem nazwy dysków są zupełnie inne niż w Win- 

dows. Przykładowo dysk IDE, podłączony jako Primary 
Master, widoczny jest pod nazwą /dev/hda, a dysk podłą- 
czony jako Primary Slave pod nazwą /dev/hdb. Partycje 
oznaczane są jako kolejne numery dysków. Na przykład 
/dev/hdal to pierwsza partycja na dysku Primary Master. 
Dyski SATA, SCSI i urządzenia USB zazwyczaj oznaczane są 
jako /dew/sda, /dev/sdb i tak dalej. 
Listę partycji na wybranym dysku uzyskamy, wydając polecenie: 

fdisk -1 /dev/hda 


Teraz musimy wykonać polecenie zapisu 
tablicy partycji: 
gpart -W /dev/sdc /dev/sdc 
Zauważmy, że nazwę partycji wpisujemy 

dwa razy - oznacza to, że tablicę zapisujemy 
na pierwotny dysk. Po wykonaniu polecenia 
gpart zada nam trzy pytania ©: czy chcemy 
edytować wybraną tablicę (jeśli wpis © się 
zgadza, nie robimy tego), którą partycję ma- 
my ustawić jako aktywną i czy zapisać zmia- 
ny. Po udzieleniu odpowiedzi na te pytania 
utracona partycja zostaje przywrócona. 








Edit this table (y,n) :n 
Activate which partition (1..2, q to quit) : 1 
Write this partition table (y,n) : y 











Przywrócenie skasowanego pliku 
Do odzyskania skasowanego pliku na par- 
tycji FAT32 najlepiej posłużyć się programem 
Photorec. Potrafi on przywrócić skasowane 
pliki z dowolnej partycji na dysku. Wadą pro- 
gramu jest ograniczenie możliwych do odzy- 





skania plików jedynie do kilkudziesięciu zna- 
nych formatów (program rozpoznaje pliki po 


Korzystanie z Photorec jest bardzo proste. 

Uruchamiamy konsolę na pełnym ekra- 
nie, otwieramy katalog, w którym mają zo- 
stać zapisane odzyskane pliki, i logujemy się 
jako administrator. Następnie za pomocą po- 
lecenia photorec uruchamiamy aplikację 
Photorec. Jeśli nie ma jej w naszym syste- 
mie, możemy ją zainstalować razem z Test- 
Diskiem za pomocą instalatora sieciowego — 
na przykład w Ubuntu wydajemy polecenie: 

sudo aptitude install testdisk 


Disk /dev/hda - 48 GE / 37 GiBE (RQ) 
MEEEERCETA SEN as | 
[Intel  TEBEUNZSJNA Jasiak, 

HuEJe ] Apple partition map 


Non partioned media 


M elJ= ] 






[X]! moc ! Hicrosoft Office Document (doc/fxLu/ppt/winy 








Następnie za pomocą strzałek przechodzi- 
my do opcji [[Fite O0ptj|i zaznaczamy tyl- 
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: SÓAÓG 13 1 65343 11 63 
, || p | | . 

I 

I 

I 

. ptial [File Upt] 

I 
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I 
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Po wciśnięciu klawisza przechodzi- 
my do pozycji MEZEM] i wciśnięciem 
uruchamiamy przeszukiwanie dysku ©--- 

Po zakończeniu całej operacji (może ona po- 
trwać nawet kilkadziesiąt minut) na dysku 
pojawiają się katalogi z odzyskanymi plikami 
(dostęp do nich ma jedynie administrator). 





Narzędzia do odzyskiwania danych 


plikacji służących do odzyskiwania 
danych jest dość sporo, ale do pod- 
stawowych zadań wystarczy nam kil- 





M 


ka najważniejszych narzędzi. Wszystkie 
możemy zainstalować za pomocą instalato- 
ra sieciowego (na przykład w Ubuntu za po- 
mocą aptitude) lub pobrać wersje źródło- 
we ze stron domowych i samodzielnie 
skompilować. 


TestDisk © 
Doskonały program do odzyskiwania 
utraconych lub skasowanych partycji. Za 
jego pomocą można również przywrócić fla- 
gę uruchomieniową partycji, gdy w wyniku 
działania wirusów lub naszej pomyłki stra- 
cimy tablicę partycji. Pomimo że program 
działa w trybie tekstowym ©, jego obsługa 
jest prosta iintuicyjna.  '! 





Frrziakarnya: | kowmejfarzk 


Koi f[pkw |mac Ckwiuki | 








Photorec © 

Oprogramowanie służy do odzyskiwania 
straconych plików, na przykład po sforma- 
towaniu partycji. W opcjach programu mo- 
żemy ustawić, jakiego typu pliki nas inte- 
resują. Program współpracuje również 
z dyskami CD, aparatami cyfrowymi i pa- 
mięciami przenośnymi. Jest bezpieczny 
i stosunkowo prosty w użyciu. 








gpart © 
Jest to dość niewielkie narzędzie, które 
próbuje zbadać, jakie partycje znajdują się 
na dysku w przypadku, gdy podstawowa ta- 
blica partycji została uszkodzona. Za pomo- 
cą gpart możemy również w prosty sposób 
odzyskać tablicę partycji. Program działa 
z linii poleceń, ale nie należy do najtrud- 
niejszych w obsłudze. 


i Specjalistyczne dystrybucje 


Odzyskiwanie Em" utraconych 
na partycjach EXT2 

W przypadku utraty pliku z partycji EXT2 
warto skorzystać z programu recover GD. 
Przy uruchomieniu podajemy nazwę party- 
cji, na której chcemy szukać skasowanych 
plików. W kolejnych krokach będziemy py- 
tani o przybliżoną datę usunięcia, rozmiar 
czy też uprawnienia pliku. Na koniec pro- 
gram zapyta nas o katalog, w którym ma 
zapisać odzyskane pliki. 

Uwaga! O ile Photorec zapisuje odzyska- 
ne pliki z odpowiadającymi im rozszerze- 
niami, to recover zapisuje jedynie samą za- 
wartość pliku i nadaje jej nową nazwę. Typ 
pliku musimy określić już samodzielnie. 


Adresy WWW: 

©D http://recover.sourceforge.net/linux/recover 

©) www.cgsecurity.org 

GB www.stud.uni-hannover.de/user//6201/gpart 

©) www.garloff.de/kurt/linux/ddrescue 

© www.livecdlist.com/ ?pick=Allś.showonly=rescue 
(3) www.tux.org/pub/people/kent-robotti/looplinux/rip 
©) www.inside-security.de/insert_en.html 

©) www.sysresccd.org 










dd_rescue © 

Idealny program do odzyskania danych 
z nieodwracalnie uszkodzonego dysku lub 
płyty. Charakteryzuje się tym, że nie zatrzy- 
muje swojej pracy przy napotkaniu fragmen- 
tów, które są już nie do odczytania. W zasa- 
dzie jest to jedyna aplikacja, która sprawdzi 
się w sytuacji poważnego uszkodzenia dysku. 
Przed jego użyciem warto dokładnie zapoznać 
się z jego dokumentacją. Istnieje również na- 
kładka na dd_rescue (o nazwie dd_rhelp) uła- 
twiająca nieco jego obsługę. AB 





K ażde z przedstawionych przez Eksperta narzędzi można uru- 


chomić na zainstalowanej na naszym pececie dystrybucji. Jeśli 


jednak nie mamy Linuksa, najlepszym rozwiązaniem będzie urucho 
mienie specjalistycznej dystrybucji Live-CD, wyposażonej w zestaw 
narzędzi do odzyskiwania danych. Ekspert poleca trzy dystrybucje. 
Spis pozostałych znajdziemy na stronie ©). 





RIP Linux (Recovery Is Possible) ©) 
Jest to niewielka dystrybucja, zajmuje nieco ponad /0 MB. Mimo to 
działa w trybie graficznym, co na pewno ułatwi pracę osobom bez 

doświadczenia w obsłudze Linuksa. Zawiera większość potrzebnych 


narzędzi do odzyskania utraconych plików czy skasowanych partycji. 
Po jej uruchomieniu znajdziemy również sporo dodatkowych przydat- 


nych narzędzi — przeglądarkę in- 
ternetową, narzędzia sieciowe czy 
chociażby program do zmiany ha- 
seł w Windows NT/XP. 


LEE PETR 
|e= ma EH-i3 |E FA ki 


Korzystanie z wielu aplikacji 
do odzyskiwania danych pole- 
ga na wydawaniu skompliko- 
wanych poleceń w konsoli. 
Istnieją również narzędzia 

z łatwym w obsłudze interfej- 
sem graficznym. Przykładem 
jest program GtkRecover ©;--- 
za pomocą którego łatwo 
SDA, dua utracone na 
partycji EXT2 
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INSERT (Inside Security Rescue Toolkit) (2 
„Dystrybucja pracująca w trybie graficznym ©. Zawiera między inny. 
| temach Windows i Linux. Co ciekawe, zawiera program antywiruso- 
Lwy z interfejsem graficznym oraz takie dodatki, jak graficzny klient 
i FTP i przeglądarka internetowa. Po wybraniu odpowiedniej opcji 
| w menu startowym możemy zainstalować system na pendrivie USB. 





SystemRescueCd ©) 
Dystrybucja dla bardziej zaawansowanych użytkowników Linuksa (nie 
jest zbyt prosta w obsłudze). Zawiera wiele narzędzi do odzyskiwania 
1 danych, wspiera wszystkie najważniejsze formaty partycji. Dodatkowo 
1. SystemRescueCd wyposażony został w wiele przydatnych aplikacji. 
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Więcej na koncie 





Praca w branży informatycznej to dziś złoty interes. 
Trzeba tylko wiedzieć, gdzie i ile mozna zarobić 


porównaniu z innymi branżami 

informatycy nigdy nie zarabiali 

źle. Jednak płace i warunki pracy 

zasadniczo różnią się w zależno- 
Ści od branży, zajmowanego stanowiska oraz 
specjalizacji. Gdzie informatyk może zarobić 
najwięcej? Jaka praca i specjalizacja przynie- 
sie nam największe wpływy na konto? 

Oprócz przybywających w portfelu złotó- 

wek liczą się także inne warunki pracy - za- 
kres obowiązków i odpowiedzialności (rów- 
nież finansowej), możliwość odbywania 
szkoleń na koszt pracodawcy czy dodatkowe 
korzyści w stylu służbowego laptopa, ko- 
mórki lub zwrotu kosztów dojazdu do 
pracy. Czasami okazuje się, że niższa pen- 
sja wcale nie oznacza gorszych warunków 
pracy, ale wprost przeciwnie — zostaje to 
wyrównane z nawiązką przez inne gratyfi- 
kacje. Zanim rozpoczniemy poszukiwanie 
pracy w branży informatycznej, warto do- 
wiedzieć się, jakiego wynagrodzenia może- 
my spodziewać się na konkretnych stano- 
wiskach. 


Wzrost zarobków w branży IT 


2004 CG2800zł 0) 
2005 (400zł 2) 
2006 „500zł 0 


Źródło: wynagrodzenia.pl (Sedlak 4. Sedlak) 


J4. Lury 2007 KUSY) 





Na ile można liczyć? 

Według badań przeprowadzanych przez 
różne instytucje badawcze oraz gazety 
(na przykład doroczny ranking płac Rzeczpo- 
spolitej) pensje informatyków sukcesywnie 
rosną. Dane Głównego Urzędu Statystyczne- 
go wskazują, że przeciętne wynagrodzenie 
w sektorze przedsiębiorstw wzrosło w grud- 
niu 2006 roku o 9,7 procent w porównaniu 
z listopadem, a w skali ostatniego roku 
zwiększyło się o 8,5 procent i wyniosło 
3027 złotych. To dużo więcej niż prognozo- 
wane przez analityków 5,4 procent. 

W sektorze IT wzrost ten był szczególnie 
widoczny. Miało na to wpływ kilka czynni- 
ków - ogólny wzrost gospodarczy, zwiększa- 
jąca się liczba zagranicznych inwestorów 
(szczególnie w rejonie Dolnego Śląska), 

a także fakt, że po przystąpieniu Polski 

do Unii Europejskiej część specjalistów 

z branży IT znalazła zatrudnienie za grani- 
cą. Chcąc nie chcąc, pracodawcy oferują in- 
formatykom coraz lepsze warunki płacowe. 
Według badania firmy Sedlak 8 Sedlak, do- 
tyczącego wynagrodzeń na stanowiskach 
informatycznych w 2006 roku, tak zwa- 

na mediana, liczona na podstawie pensji 
brutto na wszystkich szczeblach zarządza- 
nia w branży IT, wynosi 5000 złotych. Jak 
wszędzie, najwięcej zarabiają dyrektorzy - 
w ich przypadku mediana wynosi 9648 zło- 
tych. W najlepiej płacących firmach dyrek- 





i Kazimierz Sedlak 
firma konsultingowa Sedlak 8. Sedlak, 
twórca portalu Wynagrodzenia.pl 
Jakie trendy można zaobserwować na podstawie danych 
z ubiegłorocznego i wcześniejszych raportów o zarob- 
kach w branży IT? 
Branża IT należy do sektora wysokich technologii, a sektor 
ten zawsze był atrakcyjny pod względem wynagrodzeń. Na- 
wet w okresie kryzysu 1999-2005 wynagrodzenia pracowni- 
ków IT były stosunkowo wysokie w porównaniu z innymi bran- 
żami. W 2005 roku ropoczął sie powolny wzrost płac w sekto- 
rze informatycznym, a rok 2006 zdecydowanie przyspieszył 
te zmiany. Biorąc pod uwagę fakt, że praktycznie żadne 
przedsiębiorstwo nie jest w stanie sprawnie funkcjonować 
bez informatyków, można przypuszczać, że tempo wzrostu 
płac w tej branży będzie wyższe niż w całej gospodarce. Ten- 
dencja ta na pewno utrzyma się przez najbliższe lata, bo 
szkolnictwo wyższe nie nadąża z „produkcją” absolwentów 
i prawdopodobnie na rynku będzie brakować informatyków. 


Czy wzrost wynagrodzeń można powiązać z konkretnymi 
wydarzeniami, na przykład otwarciem niektórych krajów 
UE dla pracowników z Polski lub wzrostem inwestycji? 
Na wzrost wynagrodzeń wpływa to, co się dzieje w całej go- 
spodarce, więc w jakimś stopniu również otwarcie UE na 
polskich pracowników. Nie wiem, ilu informatyków wyjecha- 
ło za granicę, ale mam wrażenie, że główną przyczyną wzro- 
stu płac nie są wyjazdy informatyków, lecz otwieranie przez 
firmy zagraniczne centrów informatycznych w Polsce, które 
tworzą bardzo dużo nowych miejsc pracy. 


Gdzie najbardziej opłaca się starać o pracę? 

Trudno jednoznacznie odpowiedzieć, kto płaci najlepiej, ale 
czytając raporty branżowe, analizując ogłosznie prasowe 

i śledząc to, co się dzieje na rynku, można stwierdzić, że li- 
derami płacowymi są zagraniczne koncerny mające oddzia- 
ły w Polsce. Na pewno jest to IBM, Motorola, Intel, Micro- 
soft. Na pewno dobrze płacą specjalistyczne firmy zajmują- 
ce się produkcją oprogramowania dla telefonii komórkowej. 
Szybki rozwój Prokomu czy Comarchu wskazuje, że również 
można je zaliczyć do polskich liderów płacowych. 


torskie pensje sięgają nawet 24 000 złotych, 
a prawie połowa pracowników najwyższego 
szczebla zarządzania w branży IT zarabia 

od 8-12 tysięcy złotych. 

Pensje specjalistów będących na najniż- 
szym szczeblu zarządzania, czyli szeregowych 
pracowników działów informatycznych, są 
oczywiście dużo niższe. Pensje 
58 procent takich pracowników kształtowały 
się na poziomie 2-4 tysięcy złotych, a 24 pro- 
cent - od 4 do 6 tysięcy złotych. Zatrudnieni 
w firmach różnych branż informatycy zara- 
biają nawet o kilkadziesiąt procent więcej niż 
inni pracownicy. Różnice w płacy informaty- 
ka i innego pracownika na tym samym szcze- 
blu w tej samej firmie sięgają 42 procent. 


Jak negocjować 

Żeby uzyskać przyzwoitą pensję lub pod- 
wyżkę, nie wystarczy wiedzieć, ile na po- 
dobnym stanowisku zarabiają inni - trzeba 
też umieć rozmawiać z pracodawcą o pie- 
niądzach. Podczas rozmowy kwalifikacyj- 
nej do takiej rozmowy musi dojść. Warto 
więc wiedzieć, w jaki sposób negocjować 
pensję, żeby sprawić wrażenie osoby znają- 
cej swoją wartość i osiągnąć cel. Zanim wy- 
bierzemy się na rozmowy w sprawie zatrud- 








nienia na konkretnym stanowisku, do- 
wiedzmy się, jakich pieniędzy mniej więcej 
możemy się spodziewać. Nie zawsze kwe- 
stia pensji podlega negocjacjom. W niektó- 
rych korporacjach płace na konkretnych 
stanowiskach są ściśle ustalone i nasza de- 
cyzja ogranicza się do zaakceptowania lub 
odrzucenia warunków pracodawcy. 

- Jeżeli dana firma ma jasno określoną poli- 
tykę/siatkę płac na poszczególnych stanowi- 
skach, trudno będzie kandydatowi wynegocjo- 
wać wyższe od proponowanego wynagrodze- 
nie - twierdzi Agnieszka Ławrynowicz. — Nie- 
stety, większość pracodawców nie zdała sobie 
Jeszcze sprawy z faktu, że obecnie rynek pracy 
należy do kandydata, a nie, jak było 
to wcześniej, do pracodawcy. 

W większości firm wysokość za- 
robków jest negocjowana w trakcie 
rozmowy kwalifikacyjnej. Nasze 
oczekiwania finansowe muszą choć 
w przybliżeniu pokrywać się z wa- 
runkami na rynku płac. Jeżeli po- 
wiemy pracodawcy, że zadowoli 
nas pensja 2000 złotych na stano- 
wisku, na którym zarobki oscylują 
wokół 5000 złotych, pracodawca 
może uznać, że jesteśmy mało do- 
świadczeni i nie mamy pojęcia 
o pracy, o którą się ubiegamy. Z ko- 
lei w tej samej sytuacji zażądamy 
10 000 złotych, zostaniemy uznani 
za niepoważnych i aroganckich, 
lub pracodawca przerwie po prostu rozmowy, 
uznając, że go na nas nie stać. Dobre wraże- 
nie zawsze robi podkreślenie faktu, że nie za- 
leży nam nie tylko na pieniądzach, ale także 
na nowych wyzwaniach, możliwości rozwo- 
ju, szkoleń. 


Podczas rozmowy warto odwoływać się 
do płac obowiązujących na rynku, które mo- 
żemy znaleźć na przykład w badaniach płaco- 
wych, lub do przykładów z własnego życia, 
na przykład pensji znajomych czy własnych 
zarobków w poprzednim miejscu pracy, 


Za granicą albo w domu 

Trudno dziś nie brać pod uwagę wyjazdu 
do pracy za granicę. Szczególnie informatycy 
mają w tym względzie bardzo łatwe zadanie 
- pracownicy IT różnych specjalizacji poszu- 
kiwani są praktycznie wszędzie. Najczęściej 
polscy informatycy jako cel migracji zarob- 
kowej wybierają Wielką Brytanię, Irlandię 





Praca w sektorze IT, oprócz tego, że jest całkiem dobrze płatna, 
może wiązać się z wieloma korzyściami, między innymi możliwością 
pracy zdalnej i ciągłego szkolenia zawodowego 


czy Szwecję. W Anglii dobry informatyk mo- 
że liczyć na pensję od 20 tysięcy funtów rocz- 
nie (ale również kilkakrotnie więcej), w in- 
nych krajach pensje oferowane polskim in- 
formatykom rozpoczynają się od 30 tysięcy 
euro rocznie. Warto jednak pamiętać, że 


Gdzie i za co płacą najlepiej 


reprezentuje informatyk, tym bardziej 
pracodawcy skłonni są do negocjacji, 
a nawet podkupowanie pracowników. 

- Specjalizacje w branży IT, które są obec- 
nie najbardziej poszukiwane, to analitycy 
systemowi, analitycy biznesowi, programiści 
(Java,.NET, PHP) - mówi Agnieszka Ławry- 
nowicz, koordynator działu doradztwa - IT 
G4 Telecom firmy Most Wanted! 

Rozchwytywanych dziś na rynku pracy 
informatyków pracodawcy kuszą na różne 
sposoby, oferując wiele atrakcyjnych, poza- 
płacowych bonusów. 


| m bardziej poszukiwaną specjalizację 


Z notatnika headhuntera* 





nazwa stanowiska 






Analityk biznesowy 


Programista Java 










Programista PHP 


* Dla informatyków z doświadczeniem powyżej dwóch lat, dane z firmy Most Wanted! 


Na stanowisku dyrektorskim (na przy- 
kład dyrektora do spraw wdrożeń) najczę- 
ściej spotykanymi dodatkami są telefon ko- 
mórkowy, notebook, szkolenia zawodowe, 
szkolenia językowe, ubezpieczenie na życie, 
samochód służbowy, ryczałt na paliwo, bo- 
ny towarowe, akcje firmy, dodatkowa opie- 
ka medyczna. 

W przypadku szeregowych pracowni- 
ków działów IT najczęściej oferowanymi 
dodatkami do pensji są szkolenia zawodo- 
we, dodatkowa opieka medyczna, telefon 
komórkowy, szkolenia językowe 
i służbowy notebook. 


firma polska/ | miejscowość | przedział wynagrodzenia 
zagraniczna 

Informatyczna Bydgoszcz _ |3000-4000 

Informatyczna 3500 - 6000 


3500 - 6000 
Dyrektor produkcji oprogramowania | Informatyczna 12 000 - 18.000 


Trudny termin 





tam, gdzie zarabiamy więcej, dużo więcej 
wydajemy też na utrzymanie. Przed decyzją 
o wyjeździe trzeba więc bardzo dokładnie 
skalkulować jego opłacalność. 

Nowe możliwości zarobienia czasami spo- 
rych pieniędzy daje też praca zdalna. W ten 
sposób można współpracować z firmami na 
całym świecie. Trudno tutaj jednak szaco- 
wać, ile możemy zarobić, bo każdy projekt 
czy zlecenie jest wyceniane indywidualnie - 
od kilkuset złotych na przykład za obsługę 
strony internetowej do kilkudziesięciu tysię- 
cy za udział w długofalowym, poważnym 
projekcie informatycznym. 


Świetlana przyszłość 
Już dziś w Polsce brakuje około 10 tysięcy 

informatyków. Identyczny niedobór informa- 
tyków jest w innych krajach europejskich. 
Żeby dostać atrakcyjną pracę, trzeba świetnie 
orientować się w trendach na rynku pracy IT 
i wiedzieć, jacy pracownicy są poszukiwani. 
Dziś w cenie są na przykład specjaliści siecio- 
wi, ale za pół roku sytuacja może się zmie- 
nić. Na stronie http://wlodarek.com znaj- 
dziemy ciekawe narzędzie o nazwie Komer- 
cha, służące do badania rynku pracy IT 
na podstawie codziennych ogłoszeń o pracę 
w portalach internetowych. KB E 

Wartykule zostały wykorzystane dane z badania Wynagrodzenia na sta- 


nowiskach informatycznych w 2006 roku, przygotowanego przez portal 
wynagrodzenia.pl (Sedlak 8. Sedlak). 





Oczywiście, nie można zapominać o pre- 
miach i nagrodach. Ich wartość może się- 
gać nawet 20 procent wynagrodzenia stałe- 
go w przypadku stanowisk dyrektorskich. 
Na tego typu stanowiskach pensja stała to 
na przykład 7700 złotych, a nagrody i pre- 
mie - prawie 2000 złotych. Im niższe stano- 
wisko, tym procent premii i nagród jest 
niższy. Wśród kierowników niższego szcze- 
bla zajmuje około 18 procent ogólnego wy- 
nagrodzenia, a wśród szeregowych specjali- 
stów — 13 procent, czyli około 450 złotych 
miesięcznie. 


Średnie wynagrodzenie w działach 
IT w 2006 roku (mediana) 


dział techniczno 
- sprzętowy 


dział handlowy 


administratorzy 





dział projektowo 
- programistyczny 


| | =] 
i wdrożeń | 
| | | | | | | 
Źródło: wynagrodzenia.pl (Sedlak 8 Sedlak) 
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07 AI DIH AN ACE: km 


„NET FrameworkLitzeei 
„NET Framework 2.0 


f kliknięciem pra- 
wym przyciskiem 
Context Menu Editor 1.0 myszy na plik lub 
folder pozwala na 
szybki dostęp do 
standardowych 


Paragon Hard Disk 
Manager 6.0 


SendTo Commander 1.2 nie skrótów. Oprócz te- 
go menu kontekstowe 
Ultra Video Converter V2.1.0 ; zawiera skróty do nie- 
których funkcji progra- 
Ultra Video Splitter V3.8.4 mów zainstalowanych 
A 
ono wyglądać nieco ina- 
XviD 1.1.2 


OF: VL0): 8 ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKOW 


AGNI 


y alli 


Lontest Flsgic 


Menu konteksto- 
we © uruchamiane 


Utenńrz skrót 


Zmień natę 





wiaścierości 
opcji Windows, ta- 

kich jak kopiowanie, 
przenoszenie danych 


RemapkKey 0.99f | czy na przykład tworze- 


czej dla różnych typów 


RAWA EE i plików i dla folderów. 


Menu kontekstowe możemy modyfiko- 
wać i rozbudowywać na przykład za pomocą 
darmowych aplikacji, takich jak Context 
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Udostępnianie i zabezpieczenia... 


i imagelź1 | £% Skanuj Downloads 
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Kopiuj 





W moim komputerze zainstalowany 
jest port FireWire. Do czego on 
służy i czy nie wystarczy mi USB? 


FireWire, znany również jako IEEE-1394, 
jest standardem łącza szeregowego opraco- 
wany przez firmę Apple do szybkiej komu- 
nikacji urządzeń. Port znajdziemy również 
w niektórych pecetach i laptopach ©. Stan- 


umożliwia transfer rzędu 50 MB/s. Wpraw- 
dzie USB 2.0 teoretycznie pozwala na szyb- 
sze przesyłanie informacji, z prędkością 

do 60 MB/S, to z reguły ten maksymalny 
transfer nie jest 
osiągany. Związa- 
ne jest to z archi- 
tekturą USB typu 
klient-serwer, 

w której przesyła- 
niem danych za- 
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odpowiada 


Czy można edytować menu kontekstowe? 



























menu kontekstowe przestaje być czytelne 

i praktyczne. Poza tym nawet ze standardo- 
wych modułów dostępnych z poziomu menu 
kontekstowego nie zawsze korzystamy. Dla- 
tego warto ukryć zbędne pozycje menu kon- 
tekstowego. Ekspert pokaże, jak wykonać ta- 
ką operację za pomocą darmowej aplikacji 
Mmm. Program ten znajdziemy na płycie 
Eksperta. Jego zaletą jest możliwość zmiany 
każdego menu kontekstowego skojarzonego 
z danym typem pliku bądź z folderem. 


Z płyty Eksperta instalujemy program 
Mmm 2.02. Następnie klikamy prawym 
przyciskiem myszy na plik lub folder. 
O tym, że program Mmm jest aktywny, 
świadczy kolorowy pasek z lewej strony 


Aby zarządzać zawartością wyświetlone- 
go menu kontekstowego, klikamy na ©. 


rządza jedno urządzenie (tak zwany host) — 
najczęściej komputer. W FireWire połączo- 
ne urządzenia są równouprawnione, co po- 
zwala na szybszą transmisję danych pomię- 
dzy urządzeniami. Oprócz tego port Fire- 
Wire, podobnie jak USB, pozwala na podłą- 
czanie lub odłączanie urządzeń podczas ich 
pracy (funkcja hot-plugin). 

Port FireWire mimo swoich zalet nie jest 
tak popularny jak USB, Jednak coraz więcej 
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W ten sposób może- "=" 

my ukryć wiele ikon Edytuj 
menu kontekstowego. Ha Folder Here 
Wprowadzone zmiany Raciąlc 
zatwierdzamy kliknię- Otwórz za pomocą b 





ciem na przycisk Wópikj cda - 
Apply |, Od tej pory tęruj 
ukryte pozycje nie będą kopiuj 


wyświetlane w menu Lkwórz skrót 
kontekstowym ©------------ SAR 
Ż : ź ZPziefi PLSTYWA: 
Analogicznie możemy 
władcwwocic 








przywracać ukryte skróty. 





urządzeń jest w niego wyposażonych. Dzięki 
transmisji danych ustalonej po podłączeniu 
urządzeń i niezmiennej w czasie, oraz niean- 
gażowaniu komputera w transfer, FireWire 
najlepiej sprawdza się w zastosowaniach au- 
dio-wideo na przykład przy zgrywaniu na- 
grań z kamery. Wyższe transfery danych 

w porównaniu z USB 2.0 uzyskuje się rów- 
nież, podłączając przez FireWire zewnętrzne 
dyski twarde oraz nagrywarki CD/DVD. 


f3_ Właściwości portów i ich zastosowanie 





FireWire 400 |50 MB/s 


USB 1.1 1,95 MB/s  |Przeznaczone do podłączania urządzeń peryferyjnych. Może zasilać urządzenia pobierające nie więcej niż 500 mA 
(mysz komputerowa, klawiatura, niektóre skanery). Obecnie wypierane przez nowszy standard USB 2.0. 












Mimo że maksymalna przepustowość łącza jest mniejsza niż portu USB 2.0, to rzeczywisty transfer przez 


FireWire 400 z reguły jest szybszy. Port taki spotkamy w droższych płytach głównych i w laptopach, a także 






w kamerach cyfrowych oraz zewnętrznych kieszeniach na dyski i napędy optyczne. 








Jak zmienić działanie 
bądź wyłączyć niektóre 
klawisze? 


W Windows XP dostępnych jest 
wiele skrótów klawiaturowych, które 
pozwalają dużo efektywniej korzystać 
z wbudowanych funkcji systemu. Na 
przykład za pomocą prostej kombina- 
cji klawiszy (=j [EJ uruchomimy Eks- 
plorator Windows. Niestety, nie za- 
wsze ich działanie jest pożądane, 

a czasami jest wręcz irytujące. Naj- 
częściej skróty i dodatkowe klawisze 
przeszkadzają w czasie grania w gry 
komputerowe. Przypadkiem naciśnięty kla- 
wisz [z] powoduje wyłączenie uruchomio- 
nej gry, a czasami nawet jej zawieszenie. 

Na szczęście jest na to sposób. Wystarczy 
skorzystać z prostej aplikacji Winkeykiller, 
za pomocą której wyłączymy zbędne klawi- 
sze. Program ten znajdziemy na płycie dołą- 
czonej do aktualnego wydania Eksperta. 





Z płyty Eksperta instalujemy Winkeykil- 
ler i uruchamiamy plik konfiguracyjny 
programu o nazwie |gg$jwkksetup |, 














Zaznaczamy opcje, w zależności od 
funkcji, które chcemy zablokować, na 
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Duabie Fez QusFac kep conbnażon 


[izatóe czmoniahoru: kka wnteyscE for Eapluw and wrkeyaF tor Fnd 


Cisplhyy a naciąga sahór AE. ap Kilar shudz down 


wisze 





Ki mm mm EM EM M KM KE KE KE KA O NA A A KA NN m w a w mł 











aplikacji © spo- 
woduje zablokowa- 
nie wybra- P 
nych klawi- 
szy. Ponowne 
uruchomie- 
nie wyłączy 
działanie pro- 


wyjnktew Killer 
m Erad Jac cjajg 

























Czy mogę rozszerzyć 
funkcjonalność touchpada 
w laptopie? 





Touchpad © to urządzenie wskazujące 





które zastępuje mysz komputerową. Oprócz 
podstawowego zadania, jakim jest wskazy- 
wanie, może spełniać szereg przydatnych 
dodatkowych funkcji. Aby z nich skorzy- 
stać, należy zainstalować sterowniki do 
touchpada dedykowane do konkretnego ty- 
pu laptopa. Możemy je pobrać ze strony pro- 
ducenta naszego przenośnego peceta. 
Większość ste- | 
rowników pozwa- 
la między innymi 
na określenie 
i zdefiniowanie 
stref na po- 
wierzchni panelu 
dotykowego, któ- 














re po dotknięciu 
palcem w określony sposób 
uruchamiają dodatkową 
funkcję. Dzięki temu wy- 
brane miejsca, najczęściej 
skrajne krawędzie panelu, 
mogą spełniać zadanie rol- 
ki do przewijania strony 
WWW lub dokumentu albo 
inne praktyczne funkcje. 

Ekspert na przykładzie 
laptopa firmy Dell pokaże, 
jak skonfigurować cztery 
skrajne strefy touchpada 
do wykonywania określo- 
nych zadań. 


D evice Select 
Ciriemtationi 


Gestures 


Eazy Launcher 





Właściwości: Mysz 


Touch Pad 


Upper Left Corner Azzign. 


Middle Button Click w 


Lower Left Corner Azzigrr 














Z menu EFEJEJAH] wybieramy [44% Ustawienia 
i [> Panel sterowania|, W nowym oknie dwu- 

















krotnie klikamy na ikonę ©-----------—-; |«s : 
IJ) 
Mysz 











szy i touchpada. Klikamy na za- 
kładkę i z rozwijanej listy wybiera- 
my interesującą nas opcję. Na przykład jeśli 
chcemy mieć szybki dostęp do rolki przewi- 


| Otworzy się okno ustawień my- 
| jania na stronach WWW > w dokumentach, 


opcja będzie dostępna po uderzeniu palcem 
w prawy górny róg touchpada. Podobnie 
konfigurujemy pozostałe krawędzie urzą- 
dzenia. Wprowadzone zmiany zatwierdza- 
my klikięciem na (OK... 
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Otherz | 


Buttariz 


wf skażniki Upeje wskaźnika 
| Stick 


Biestures Area Switch 
Upper Fight Comer Aszigrr 
Auto Scrall | 
skarteut Menu 
z Auto Gerall 
|Easiu Laur R: r 

Easy Capture 


Middle Button Cliczk 
| Rur... 


sSharteut kleru 4 | 


Lower Fight Corner Azzslene 





Czy warto kupić monitor 
panoramiczny? 


Z panoramicznego monitora na pewno za- 
dowolone będą osoby, które domowego pe- 
ceta często wykorzystują do oglądania fil- 
mów. Wymiary ekranu odpowiadają propor- 
cjom 16:10, dzięki czemu wyświetlane filmy 
wypełniają cały ekran monitora. Obraz nie 
jest obcięty, jak ma to miejsce w tradycyj- 
nych monitorach (nie widać czarnych pa- 
sów na górze i dole ekranu). Zalety ekranu 
panoramicznego docenią również graficy, 
osoby zajmujące się montażem i obróbką 
wideo oraz wszyscy, którzy pracują w pro- 
gramach o panelowym układzie interfejsu. 

Większa przestrzeń robocza ekranu to 
większa wygoda pracy. Duża powierzchnia 
ekranu panoramicznego jest tańszą alterna- 
tywą dla rozwiązań dwumonitorowych 
(o zaletach tego rozwiązania Ekspert pisał 
w numerze 12/2006). Jeśli jednak na kompu- 
terze głównie przeglądamy strony interneto- 
we, panoramiczny ekran może okazać się 
nie najlepszym rozwiązaniem. Maksymalny 
rozmiar okna przeglądarki spowoduje, że po 
bokach strony WWW pozostanie niewyko- 
rzystana duża część obrazu ę. Nic nie stol 
jednaknaprze- <—ŻŻŻŻŻŻE 
szkodzie, aby 
rozmiar okna 
przeglądarki do- 
stosować do 
wielkości strony 
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WWW. Dzięki E E nia 
temu na ekranie wj - 
zyskamy dodat- RRS a = can 2 


kowe miejsce na 
okna innych aplikacji. 
Fabryczna rozdzielczość 
panoramy może natomiast przysporzyć nieco 
problemów graczom. Większość gier przysto- 
sowana jest do klasycznych proporcji obrazu 
4:3 (1280x1024, 1024x/68 pikseli) i aplikacje 
mogą odmówić współpracy z monitorem pa- 
noramicznym lub rozciągać obraz, zaburzając 
jego proporcje. Jak na razie jedynie w nielicz- 
nych grach można w pełni wykorzystać szero- 
ki ekran. Twórcy gier jednak coraz częściej 
przystosowują swoje aplikacje do ekranów 
wyświetlających obraz w proporcjach 16:9. 
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Czy warto zmienić system 
plików z FAT32 na NTFS? 


Każdy plik znajdujący się na dysku 
twardym zajmuje jeden bądź więcej jed- 
nostek alokacji, tak zwanych klastrów. 

W jednym klastrze nie może jednak znaj- 
dować się więcej niż jeden plik lub jego 
część. Dlatego jeśli rozmiar pliku jest 
mniejszy niż rozmiar klastra, niewykorzy- 
stane miejsce marnuje się, o czym może- 
my przekonać się, wybierając właściwości 
folderu © i porównując te dwie wartości. 

Zatem im 
mniejsze jednost- 


kac feeazci: AI 








dych o pojemności setek gigabajtów wielko- 
ści partycji są rzędu kilkudziesięciu gigabaj- 
tów. Jednostka alokacji dla partycji o pojem- 


Rozmiary klastrów 


16 - 32 GB 


OPALCLN JLLOOWA LILO 


Ugóne Zshezpieczenia Dostosowyranie 


_ 


żd TRG pików. | 355 fuldesćwa 


ki alokacji w sys- 
temie plików, 
tym ekonomicz- 
niej wykorzysta- 


ności powyżej 32 GB w systemie plików FAT32 
wynosi aż 32 KB. W NIFS natomiast poje- 
dynczy klaster ma pojemność 4 KB. 

Jeśli na naszym dysku mamy dużo plików 
mniejszych niż 32 KB, zmieniając system 





Tys wyzysk pu Foklai płktraw 

pa PERZERE ne jest miejsce 

Ralir  fŻMEARUG= MORA TE na dysku ©----- 1 
(Uzdssi 


(ża zE |hsfióec 24 OFZSĄ/ | raj, 


W dzisiejszych 
dyskach twar- 


Straty pojemności na dysku 


plik o wielkości 35 kB | 


zajmuje pięć klastrów 
wielkości 8 k 
(40 kB na dysku) 
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na NTFS, możemy zyskać więcej przestrzeni 
dyskowej. NTFS w porównaniu z FAT32 nie 
jest ograniczony maksymalną pojemnością 
pojedynczego pliku do 2 GB. Ma to znacze- 
nie wówczas, gdy na przykład chcemy stwo- 
rzyć obraz dysku płyty DVD bez konieczności 
dzielenia go na mniejsze pliki. 
Nie są to jedyne powody, dla któ- 


plików NTFS, takie jak kompresja danych 
w locie oraz szyfrowanie. Pamiętajmy jed- 
nak, że dysk w systemie NTFS będzie niewi- 
doczny w starszych systemach operacyj- 
nych, jak Windows 95 czy 98. 


Wiazcramsci: Elzperl 


rych warto zmienić system plików. 
Największą zaletą NTES w porówna- 


Ugńna | Udesępnaaa | Sabezpaczerik  Doqocoeywańia 


Haza grupy ih LŻYKk omnis 


lub dwa klast 
wielkości 32 k 
(64 kB na dysku) 
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niu z FAT32 jest jednak jego niezawod- 
ność. Wewnętrzne mechanizmy NTFS 
zapobiegają często występującym 
w FAT32 awariom dysków (brak spój- 
ności dysku, zagubione klastry ©) po 
przypadkowym restarcie komputera. 
Dzięki temu system jest stabilniejszy, 
a dane na dysku są bardziej bezpiecz- 
ne. Ponadto NTFS jest znacznie mniej ( Pstnakorkola 
podatny na fragmentację danych. k śwaitzycc 
Do zalet NTFS zalicza się również  _|L__|! węgwiattarie zwwwtościtękdaw 
rozbudowaną możliwość zarządzania ! | Ddezyć 
uprawnieniami plików i folderów ©--*| || -== 
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Czy „NET Framework w wersji 2.0 
zastępuje wersję 1.1 i jest z nią 
kompatybilny? 


„NET Framework to platforma programi- 
styczna. Umożliwia tworzenie programów 

i usług w technologii .NET. Do uruchomie- 
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Daje to nam możliwość zabezpiecza- 
nia dostępu do folderów na dysku dla 


Elkrą pazycik Z aaANsSNE, aby pezejtc ck 
pechinych upiamrier| lub ustswaeri 








określonych iski ©. Są 


nia aplikacji napisanych z wykorzystaniem 
tej platformy niezbędna jest instalacja 

w systemie pakietu .NET Framework 
koniecznie w kompatybilnej wersji. Nieste- 
ty, nowsza wersja .NET Framework 2.0 nie 
zastępuje wersji 1.1. Dlatego optymalnie 
jest zainstalować obie wersje .NET Frame- 
worka na jednym komputerze o. 


na wersja pakietu „NET Framework, która 
zastępuje .NET Framework 2.0. Nowa plat- 
forma działa wyłącznie na systemach Win- 
dows XP i Windows Vista (poprzednie wer- 
sje .NET Frameworków można było wy- 
korzystać również w starszych systemach, 
takich jak Windows 98/Me). 

Z punktu widzenia użytkownika nie ma 
większego znaczenia, jaką platformę .NET 
Frameworka wykorzystuje aplikacja. Zain- 
stalowanie wszystkich wersji .NET Frame- 
work w systemie pozwoli nam na bezpro- 








blemowe uruchamianie programów ko- 
rzystających z każdej platformy .NET. 
Aplikacje takie znajdziemy w internecie 
oraz na płytach Eksperta. 
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© Premiera .NET Framework 2.0 odbyła się w listopadzie 
2005 roku. Pakiet ten nie zastępuje poprzedniej wersji 
1.1, ale instaluje się jako oddzielne środowisko urucho- 
mieniowe w systemie. 





kai klikamy 


Jak podzielić film w forma- 
cie AVI na dwie części? 


Czasami filmy zapisane w formacie AVI zaj- 
mują więcej niż 7/00 MB, Film o takim rozmia- 
rze nie może być nagrany na standardową pły- 
tę CD. Możemy jednak podzielić go na dwie 
części. Operację taką umożliwia na przykład 
program Ultra Video Converter. Pełną wersję 
tej aplikacji znajdziemy na płycie dołączonej 
do Eksperta 10/2006. Zobaczmy, jak za pomocą 
tego programu podzielić plik AVI. 





Instalujemy i uruchamiamy 

program Ultra Video Converter. 
W głównym oknie programu kli- 
kamy na przycisk S==e==—="ro=" : 








split 














W nowym oknie klikamy na ikonę | * 

i wskazujemy na dysku plik AVI, który 
chcemy podzielić. Zapamiętujemy rozdziel- 
czość filmu (będzie potrzebna w punkcie 4) 














i klikamy na [Otwórz|, 
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ikonę ©. Następnie kolejno na 
przyciski M) |M|i [M Suwak e 
' umieszczamy Kady kodak 
i mniej więcej 
i W połowie pas- 
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Corwet Zpik 
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na |Fl|. Zapa- 
i miętujemy po- 
| zycj ę końcową 
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dysk cd | 
Diane |, 








na przykład 
Zapisz | | 


. Klikamy na przyciski 


























W głównym oknie programu kli- EL 
kamy ponownie na przycisk © Ż 
i powtarzamy punkty 2-5 tej porady, 


split 











modyfikuj ąc jedynie w punkcie 3 

















pole End Time w 3 punkcie. i 
Nazwa pliku wynikowego i | Start Time: 
również musi byćinna, na *>-4F:26.3 




















przykład |dysk cd 2 |, 











M K 4 I> HH ij * 
start Tine: End Time: Marked Tirne: 
[00:46:26.9 01:32:53.7 (00:46:26. 7 











Utworzone w ten sposób zadania będą 
| widoczne na liście ©. Aby je uruchomić, 


' należy kliknąć na przycisk ©. 


8 Film zostanie podzielony na dwie nie- 
zależne części hó które będą miały roz- 





/ Mazwa Rozmiar | Typ 
527 /91KB i | Klip widec 
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jdyskodz | ||| | __|_____514529KB j Klip widen 
aood Might, Good Lock. 10ZZE568KE Klip widen 








miar znacznie mniejszy niż cały oryginal- 
' ny obraz. Teraz bez problemu wypalimy 

i fragmenty wideo na przykład na dwóch 

! płytach CD-R lub przeniesiemy za pomocą 
! pendrive'a o wielkości 500 MB na drugi 

' komputer. Jest też możliwość późniejszego 
ich ARA sed 


i dysk cdl 


fsgata 
Tage Fila 


Eumoui 


* 
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filmu © i kli- 
kamy na rĄ Donei na 


| Uutpuł 55] Settingz ) 
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Wideo Cornpreszor : 


Audio Compressor : MPEG Layer-3 zer" "| 
W kolejnym oknie zaznaczamy pole 


width / Height : 576 320 

4 (© Tośv||, z rozwijanych list © wybiera- 
my EE Ć kodek wideo i kodekau- 
dio. W pola |width * Height :| wpisujemy roz- 
dzielczość filmu odczytaną w punkcie 2, 
Nie ma możliwości podzielenia filmu na 


części bez jednoczesnej jego konwersji. 









































Mazwa pliku 














Klikamy na | *|i w pole wpisu- 
jemy nazwę nowo utworzonego pliku, 








W Warto zajrzeć... 











OCEN EKSPERTA 


Ekspert to Wasze czasopismo. Chce- 
my tworzyć je w taki sposób, żeby 

w pełni odpowiadało Waszym po- | | 
trzebom i oczekiwaniom. Stąd proś- a — 

ba — napiszcie nam, jak je oceniacie. 

Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić zawar- 
tość tego wydania Eksperta. ldentyczną możecie wypełnić 

w internecie na stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta 

Ankieta jest drukowana w każdym wydaniu Eksperta. 

Na uczestników czeka za każdym razem 20 unikalnych gadżetów - 


ka 


podgrzewaczy kubków podłączanych do portu USB ©-------------. 


Wypełnione ankiety prosimy wysyłać na adres: 
Komputer Świat Ekspert 

ul. Mszczonowska 2 

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA 


WADZUENZOSCYNACE EN ra ERACI YLODTRK 
LLGSU II: 





Restorator 200/ 


izij JE Restoratorz00 oz 0 płyta CD 





JI LQ 


| Czy przeczytałeś/aś lub zamierzasz przeczytać poniższe artykuły? 
TAK NIE Artykuł strona 


SDyoWecpekdd AE płyta CD 




















MOOG-DOCZIOW „aa AWA WA a AGE 
IE CRO CNOTA 


I LOPNZRZATNETZCYOEE OWEN 


Zgadzam się na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin- 
ger Kontakt, Warszawa, ul. Jagiellońska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, ul. Doma- 
niewska 52 w celach marketingowych, w tym na udostępnianie danych w tym samym 
celu innym administratorom danych. Zgadzam się na otrzymywanie informacji handlowej 
środkami komunikacji elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przysługuje mi 
prawo dostępu do treści danych i prawo ich poprawiania. 





(czytelny podpis) J 
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© odzyskiwanie skasowanych lub uszkodzonych partycji 


© tworzenie kopii bezpieczeństwa dysków i partycji + narzędzie do nagrywania płyt CD i DVD 


Hard Disk Manager doskonale 
sprawdzi się podczas podziału 
reorganizacji i zarządzania 
zasobami dysku twardego 


z 















































ostęp technologiczny i taniejące na- 
pędy sprawiły, że w naszych kompu- 
terach brak wolnego miejsca na dys- 
ku twardym przestał być proble- 
mem. Na znaczeniu zyskały natomiast szyb- 
ki i wygodny dostęp do danych oraz bezpie- 
czeństwo zapisanych na dysku informacji. 
Odpowiednie zaplanowanie podziału dysku 
twardego oraz dobre zarządzanie jego zaso- 
bami to podstawa wygodnej i wydajnej pra- 
cy każdego peceta. Z tego powodu na rynku 
pojawia się coraz więcej aplikacji wspoma- 
gających zarządzanie przestrzenią dyskową. 
Programy fir- 
my Paragon są 
doskonale znane 
większości Czy- 
telników Eksper- 
ta. We wcześniej- 
szych numerach, 


EF Welcome to Paragon Hard Disk ka 


Gzłect a Wizard 


kt 


Fw 


na płytach dołą- ża 

czanych do czaso- g 

pisma, kilkakrot- a 

nie zamieszczane 

były programy do RTW 
zarządzania par- 


tycjami, do two- 
rzenia obrazów 


azer Fańiaór: E góre 











dysków i partycji, 
montowania wirtualnych napędów i odzy- 
skiwania danych. A gdyby tak wszystkie 

z wymienionych funkcji były dostępne 

w jednym miejscu? Ekspert zamieścił na 
krążku CD-ROM dołączonym do tego nume- 
ru program Paragon Hard Disk Manager 6.0. 


Pakiet możliwości 
Producent Hard Disk Managera zadbał 
o przejrzystość i łatwość obsługi programu. 
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Easy CD/DVD | funkcjonalna aplikacja do nagrywania 

Recorder płyt CD i DVD 

Diskette Build | narzędzie do tworzenia dyskietki z DOS-ową 

Wizzard wersją HDM 

Partition eksplorator umożliwiający przeglądanie zawartości 

Explorer partycji, również niewidocznych z poziomu Windows 
„ Hard Disk aplikacja do zarządzania dyskiem twardym, 

Manager kopiowania oraz backupu partycji i dysków 

ImageMounter | narzędzie montujące w systemie obrazy partycji 

jako wirtualne dyski 
BootManager | program umożliwiający wybór systemu 


operacyjnego po uruchomieniu komputera 
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Paragon Hard Disk 
r 6.0 Person 


© tworzenie, kasowanie, dzielenie i formatowanie partycji dysku twardego 


LK 


LLL 
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Wszystkie najważniejsze informa- 
cje o strukturze naszej przestrzeni 
dyskowej wyświetlane są w oknie 
głównym programu. Początkują- 
cym użytkownikom Ekspert poleca 
korzystanie z okna startowego, 

w którym zebrano kreatory najczę- 





[ES Getting Started | w menu IF Startf 








Hard Disk Manager 

Głównym składnikiem pakietu 
jest tytułowy Hard Disk Manager. 
Pakiet zawiera kompletny zestaw 
narzędzi niezbędnych do zarządza- 
nia zasobami dysku twardego. 
Współpracuje z dyskami twardymi 
IDE, Serial ATA oraz SCSI, Używając 
Hard Disk Managera, możemy tworzyć, ka- 
sować, formatować, ukrywać, łączyć i dzie- 
lić partycje dysku twardego oraz dokonać 
konwersji systemu plików. 

Osoby, które korzystały z publikowanych 
wcześniej w Ekspercie programów Parago- 
na, szybko odnajdą się w interfejsie HDM. 
Funkcje są rozmieszczone w podobny spo- 
sób i oznaczone intuicyjnie dużymi ikona- 





pam mmm md 


umieszczono mapę dysku wraz z legendą, 
co znacznie ułatwia orientację w aktual- 
nym podziale przestrzeni dyskowej. Odpo- 
wiednimi kolorami zaznaczono tu rodzaj 
dysku oraz system plików, jaki obowiązuje 
na danym woluminie ©. 


lanego po kliknięciu prawym przyciskiem 
myszy na polu symbolizującym wybraną 
partycję. 

W ten sposób między innymi podzielimy 
dysk na partycje oraz zmienimy rozmiar, 
skasujemy lub sformatujemy już istniejące 
oluminy. Przygotujemy też kopię bezpie- 
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Do al ią bel podstawowych operacji, takich jak tworzenie partycji 
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Wymagania 

Procesor: i486 lub lepszy 

Miejsce na dysku: 12 MB 

Pamięć RAM: 16 MB 

Windows: 95/98/Me/NT/2000/ 
XP/Vista 

Informacje 

Rejestracja: niewymagana 

Język programu: angielski 
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oraz backup i odzyskiwanie kopii zajecia producent przy- 
gotował wygodne i łatwe w obsłudze kreatory 
cZENSTWa W DO- | capęparttian... Altec 
stacl obrazu dys- Create an image of partition... AE=H 
ku. Będziemy Bum ari maga of partfion to CDD 
mogli z niej Sko- |Festere narttan fran mage... Ak=P 
rzystać w przy- 
Y P> > 
padkuawarii i. 
] l b i Fońnał ... AJ =F 
<omputera UD | pelete... Ak+D 
utraty ważnych I Wipe partition. .. Akew 
danych I Chr fres iśpaca.. 
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Kopie bezpieczeństwa możemy nagrać na 
płytę CD lub DVD, używając wbudowanego 
w pakiet Hard Disk Manager narzędzia Easy 
CD/DVD Recorder. 

Obrazy te mogą być ponadto edytowane za 
pomocą narzędzia ImageMounter. Aplikacja 
sprawia, że plik obrazu jest widoczny dla 
użytkownika jako jeden z napędów lub par- 
tycji w komputerze. Dzięki temu w przypad- 
ku awarii dysku, utraty lub uszkodzenia da- 
nych nie będziemy musieli odzyskiwać całej 
partycji, a wyłącznie utracone informacje. 


BootManager 
Kolejnym przydat- 
nym narzędziem jest 
menedżer bootowania 
dołączany do pakietu. 
Dzięki niemu może- 
my zainstalować na 
partycjach dysku kil- 
ka systemów opera- 
cyjnych i wybierać do- 
wolny z nich do uru- 
chomienia. Program 
automatycznie wykry- 
wa systemy operacyj- 
ne zainstalowane 
w komputerze i two- 
rzy ich listę. AJ B 





© Skanowanie dysku twardego w poszukiwaniu aplikacji typu spyware 


© Ochrona przed keyloggerami 


© Kontrola programów znajdujących się w autostarcie 
© Ochrona komputera w czasie rzeczywistym (funkcja Shield) 


Razem z Ekspertem nauczmy 
się używać tarcz antyspy- 
we rowych Spy Sweepera 


edną z najważniejszych i najcenniej- 
szych funkcji Spy Sweepera jest ochro- 
na systemu i uruchamianych aplikacji 
w czasie rzeczywistym. Program, dzia- 
łając w tle, jest niewidoczny dla użytkowni- 
ka i monitoruje przetwarzane w systemie da- 
ne. Na bieżąco sprawdzana jest zawartość pa- 
mięci RAM i pliku wymiany, aplikacja 
kontroluje także połączenia sieciowe, odwie- 
dzane strony internetowe i uruchamiane 
programy. Zebrane w ten sposób informacje 
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i Wymagania 

3 Procesor: Intel/AMD 300 MHz 

Miejsce na dysku: 15 MB 

= Pamięć RAM: 256 MB 
== Windows: 2000/XP 

—-  webroot” „ _ Informacje 

= Spy Swe€ć Sweepe!r Rejestracja: wymagana 
a mirżróńe Język programu: polski 

ah pateć pożatanii (gpraat © pad 

z tha tą p" 


Tarcze, w zależności od chronionych czę- 
ści systemu, są podzielone na cztery grupy. 
Spy Sweeper zabezpiecza przeglądarkę inter- 
sieciowe. Monitorowane są także programy 
uruchamiane wraz ze startem systemu ope- 
racyjnego — w razie próby dodania do auto- 
startu nieznanej aplikacji natychmiast zo- 
staniemy zaalarmowani (opis w Ekspercie 
1/2007). Status poszczególnych funkcji każ- 


dej z tarcz możemy sprawdzić w zakładce ©---; 


Bezpieczna przeglądarka 

Najczęstszą drogą infekcji komputera 
oprogramowaniem spyware jest połączenie 
zinternetem, dlatego jedna z tarcz Spy 
Sweepera dotyczy ochrony przeglądarki 
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porównywane są z bazą sygnatur programu 
i na tej podstawie Spy Sweeper identyfikuje 
I groźne dla systemu elementy. 


Tarcze ochronne 

Wszystkie wymienione zadania realizuje 
moduł Shields. Jest to zestaw tarcz ochron- 
nych podstawowych, najbardziej newral- 


I | 3 elementów systemu operacyjne- 


Tarcze chroniące EG 
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Microsoft Internet Explorer. Jej ustawienia 
znajdziemy na zakładce |**eb Browser|, Zazna- 
czając opcję ©, spowodujemy, że aplikacja 

















na bieżąco będzie Śledziła odwiedzane ser- 
wisy WWW i monitorowała wysyłane do na- 
szego komputera ciasteczka (cookies). Me- 
chanizm ten służy do przekazywania infor- 
macji do stron WWW - na przykład podczas 
wypełniania formularzy, niestety często jest 
także wykorzystywany przez ciasteczka śŚle- 
dzące (spy cookies). Spy Sweeper ochroni nas 
także w wypadku, 
kiedy skrypt zamiesz- 





sprawdza 
; instalowane czony na stronie 

pozwala ukryć dane dow System Shie i uruchamiane s 
kor kohai windows System Shields ISB WWW samoczynnie 
ak aby nie były one ti > , > 
normakie widoczne, _ [-| ActiveX | sda spróbuje dodać stronę 
Zia a . ON Qin uceh A>" 
tycjami NTFS e|Prompt griy for known spyware Items | do ulubionych 6 bądź 

EEEE on blokuje je zechce zmienić usta- 
sranie bęcnść : Alternate Data stream Execution osa ny „ wienia strefy zabez- 
programow sruzącyci i = t . Ż . 2 
do przechwytywania © [e] Windows Messenger Serce dozna pieczeń. Niektóre 
znaków wprowadza spamuireklam aplikacje typu spywa- 


nych z klawiatury r [-'| Keylogger | 





re działają i instalują 


1 Rejestracja i promocja 





py Sweeper jest programem w pełnej wersji. Aby móc z niej skorzy- 

stać, musimy zarejestrować się na stronie internetowej www.anty- 
spyware.pl, podając kod rejestracyjny SSHE-8237-9827. Kod ten bę- 
dziemy mogli wpisać, przeprowadzając opisaną aktualizację programu. 
Licencja uprawnia nas do bezpłatnego używania programu od / lutego 
2007 do / marca 2007 roku. Po upływie tego czasu będziemy musieli 
ponownie zainstalować program, korzystając z kodu rejestracyjnego za- 
mieszczonego w Ekspercie 3/2007. Dokładny proces rejestracji progra- 
mu został opisany w Ekspercie 11/2006 oraz w pliku PDF znajdującym 
się na dołączonej do tego numeru płycie. Czytelnicy Eksperta mogą za- 
kupić półroczną licencję programu Spy Sweeper ze specjalną 10-procen- 
tową zniżką. Aby z niej skorzystać, należy skierować zamówienie na ad- 
res e-mail sales©dagma.pl lub pod numer telefonu 032 2591100. 


się podobnie jak dodatki rozszerzające funk- 
cjonalność przeglądarki (takie jak Google 
Toolbar). Spy Sweeper daje możliwość wybo- 
ru, czy chcemy zezwolić czy też odrzucić in- 
stalację takiej nakładki. Listę aktualnie uży- 
wanych tego typu rozszerzeń znajdziemy, 
klikając na [git IE Hjack Sheakd sattna: |, 














Chronimy system 
Najważniejszym elementem ochronnym 
jest funkcja zabezpieczająca działanie sa- 
mego systemu. W skład jej wchodzi zestaw 
tarcz chroniących niezbyt dobrze zabezpie- 
czone przez producenta usługi 1 elementy 
systemu. Ustawienia tej grupy tarcz znaj- 
dziemy na zakładce | Windows zystem , a funk- 
cję i zastosowanie każdej z nich poznamy, 
kórzystając ze schematu 66-:========——============z 
Możemy także ustawić skanowanie w cza- 
sie rzeczywistym zawartości przetwarzanej 
pamięci, w tym celu zaznaczamy opcję 
["|Mernory |. Jeśli chcemy, by Spy Sweeper za- 
wsze czuwał też pod- 
czas instalacji nowe- 
go programu, za- i 
znaczamy pozycję | 
Installation |, i 
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Moduł sieciowy 

Ustawienia dostępne w zakładce |Network 
pomogą nam zabezpieczyć komputer działa- 
jący w sieci. jest to zestaw trzech tarcz 














wia wyświetlanie reklamowych banerów sie- 
ci reklamowej AdNet, kolejna zabezpiecza, 
by nasz komputer nie połączył się z serwisa- 
mi, w których zostanie wykryte szpiegow- 
skie oprogramowanie - zostaje wtedy na- 
tychmiast przerwane połączenie z witryną. 
Spy Sweeper umożliwia 





też ochronę informacji jodze 
(e gomman Ad Sites ---! 
zapisanych > aga EA [7 iernet Leryińurie akieri 


wym pliku HOSTS © ije- | IE Hosts Fe 
go ręczną edycję. AS E z 














M PORADY 


Zacznij z Vistą 

W marcu na rynek trafi Win- 
dows Vista. Dla wszystkich 
osób chcących przetestować 
nowy system Ekspert przygo- 
tuje zestaw interesujących rad 
i wskazówek. A jeśli na razie nie 
chcemy instalować nowego systemu, z artykułu Eksperta dowiemy się, jak 
szybko upodobnić do niego Windows XP. 


pu komputerowego i mówi: 
- Chciałbym kupić Windows Vista. 

Sprzedawca, dobrze przygotowany, ochoczo odpo- 
wiada: 

— Naturalnie, Windows Vista dla pana, nie ma 
problemu. Które? 

— Jak to które? 

— Mamy Microsoft Windows Vista Home Edition, 
Microsoft Windows Vista Home 
upgrade, Microsoft Windows 
Vista Home Premium, Micro- 
soft Windows Vista Home Pre- 
mium upgrade, Microsoft Win- 
dows Vista Business wersja peł- 
na lub upgrade. Właśnie przy- 
szły wersje Microsoft Windows 
Vista Enterprise (jako peł- 
na wersja lub upgrade), Micro- 
soft Windows Vista Ultimate 64- 
i 32-bitowa lub 64-bitowa dla in- 
żynierów systemu. Mogę panu 
polecić również Microsoft Win- 
dows Vista Ultimate (w limito- 
wanej wersji podpisanej przez Billa Gatesa). 

- O rany, przepraszam, jestem nieco zaskoczony. 
Nie wiem, co wybrać... 

Jaki system operacyjny by mi pan polecił? 

- Oczywiście Mac OS X. 

To oczywiście żart i to nie mój. Oddaje jednak 
pewne zjawisko, które jest niezwykle popularne 
w dzisiejszych czasach. Możemy je roboczo nazwać 
techniką symulowanego dobrobytu. Jeśli ktokol- 
wiek usiłował na przykład zamówić abonament te- 
lefoniczny, zrozumie to doskonale. Tysiąc różnych 


1 ewnego pięknego dnia przychodzi pan do skle- 


W następnym numerze 


_ TESTY 


Stacjonarne nagrywarki DVD - z dyskiem czy bez? 
Ceny nagrywarek DVD znacznie spadły. Czas więc rozejrzeć się za urządze- 
niem do naszego domu. Ekspert podpowie, na jakie parametry należy zwró- 
cić uwagę i przedstawi dokładny test kilku najciekawszych modeli z dys- 
kiem twardym i bez niego. 
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" WEBMASTER 


FELIETON, ZAPOWIEDZI, STOPKA 


Szłuczny tłum 


Mądra zasada w nauce głosi, że nie należy mnożyć bytów ponad potrzeby. 
Jeśli widzę, że ktoś wciska mi więcej, niż potrzebuję, staję się podejrzliwy 





opcji kuszących wspaniałymi możliwościami, jed- 
nak zupełnie odechciewa się wybierać. Jeśli coś jest 
w jednej opcji, nie ma tego w drugiej. Ktoś wpoił ca- 
łej generacji handlowców, że olbrzymi wybór to pod- 
Stawa. Mamy teraz 15 wersji płyty głównej, które 
różnią się między sobą tak nieznacznie, że trzeba się 
15 minut przyglądać, żeby znaleźć różnicę. Ja mam 
w życiu wystarczająco dużo decyzji do podjęcia, żeby 
marnować czas na zastanawianie się, czy taryfa „Ta- 
nie noce, drogie ranki, 30 minut 
gratis, ale tylko pod pewne nume- 
ry” będzie dla mnie lepsza niż 
„Tani internet, międzymiastowe 
droższe po północy”. Czy to jakaś 
gra? Jeśli wybiorę dobrze, będzie 
wspaniale. Zła odpowiedź to kar- 
ne rachunki przez 10 lat. 

Zdarza się, że ktoś odrobił lekcję 
zrozumienia klienta. Wtedy taki 
ktoś odnosi sukces, a wszyscy się 
dziwią. Dajmy na to Apple. 

Z komputerów robi dwa typy no- 
tebooków, dwa typy komputerów 
=. stacjonarnych oraz serwer. 

Na AS aa chodzi ten sam system. Nie muszę się 
zastanawiać, którą z 1000 dostępnych płyt, proceso- 
rów, kart grafiki, pamięci, napędów, wybrać. Nie 
muszę wybierać wersji Visty. Innym wspaniałym 
przykładem uproszczenia są telefony pre-paid. Kupu- 
ję kartę, płacę za to, co wygadam, koniec. Nawet nie 
muszę spotykać się z pracownikiem salonu, który bę- 
dzie udawał, że jestem dla niego najważniejszą isto- 
tą na Ziemi, po czym wciśnie mi abonament za 600 
złotych miesięcznie (teraz wygaduję 50). 

Można prosto? Można. JŁ 


Uwaga! W „(LĄ CYNA 
LWA 





CoreEditor — uniwarsalne 
narzędzie dla webmasterów 
Edycja dokumentów HTML, pisanie 
skryptów JavaŚcript i PHP, tworzenie 
arkuszy stylów CSS - to tylko niektóre = 
z zadań webmastera. Wszystkie bez problemu wykonamy W dołączonym do 
Eksperta GoreEditorze — aplikacji wartej 49 złotych. Ekspert pokaże, jak za jej 
pomocą uprościć sobie pracę nad własną stroną internetową. 


M PROGRAMOWANIE 


Własny edytor rejestru 
Dokonywanie zmian w rejestrze 
Windows za pomocą wbudowane- 
g0 w system narzędzia RegEdit 
nie jest zbyt wygodne. Dlaczego 
więc nie napisać programu, który znacznie 
ułatwi to zadanie? Ekspert pokaże, jak 

w Delphi stworzyć taką aplikację. Z artykułu dowiemy się, jak z poziomu kodu 
Delphi dokonywać zmian w rejestrze i tworzyć kopie wybranych kluczy. 
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Aby zamówić, zajrzyj do sklepiku internetowego: 2 i | 
Możesz też zadzwonić: y A | 


* Wersja na GD, bez pudełka. 
lub wysłać e-mail: Czas promocji ograniczony. Oferta ważna tylko do 31 marca 2007 roku. 
Szczegóły promocji na stronie www.ks-ekspert.pl 
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